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Wstepniak
Jest to pierwszy numer cyklicznego
magazynu o tematyce postapokaliptycznej,
ktéry docelowo ma by¢ miesiecznikiem.

Goraco zachecam Was, drodzy czytelnicy,
do zapoznania sie z tres$cig biezacego numeru,
gdzie przeczytacie miedzy innymi opowiadanie
znanego pisarza Raya Nelsona, dowiecie sie jak
odr6znic¢ ghoula od zombie i poznacie jednego
z cztonkoéw Bractwa Piwa.

Czasopismo to (jak sama nazwa
wskazuje) jest mocno powigzane z Trzynastym
Schronem. Tworzy ono jego kolejny filar, ktory
ma za zadanie propagowacC szeroko pojeta
kulture postapokaliptyczna.
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Nieustajacy konKkurs literacki Trzynastego Schronu

=t —
TRZYNASTY-SGHRON.NET

Konkurs ten oferuje mozliwo$¢ zaprezentowania swojej tworczosci literackiej. Jest
skierowany gtéwnie ku debiutantom, co nie oznacza, Ze jest zamkniety dla bardziej
doswiadczonych pisarzy - udzial wziag¢ moze kazdy.

Nagroda jest, jak zapewne wielu z was sie domyslito, publikacja nadestanego tekstu
na tamach niniejszego pisma (czyli Schronzinu).

Zasady:

o Teksty muszg byC o tematyce fantastycznej (preferowane tzw. ,postapo”) - inne
beda z miejsca odrzucane.
Prace prosimy przesytac na adres: redakcja@trzynasty-schron.net
Konwencja, nastroj oraz gatunek tekstu dowolne.
Teksty nie powinny by¢ dtuzsze niz 100 000 znakow (aczkolwiek nie jest to
granica stata i niewielkie przekroczenie nie wyklucza tekstu z konkursu).
Nadestana praca powinna by¢ w formacie .doc lub .rtf napisana czcionka Times
New Roman 12 (-/+ 1).

- Umieszczanie ilustracji w tekscie jest niewskazane, lecz nie jest to zabronione.
Konkurs rozpoczyna sie w dniu 15 marca 2011 roku i nie ma daty zakonczenia,
jako iz jest ,nieustajacy”.

Do nadestanego tekstu autor ma obowigzek dotgczy¢ ponizszy formularz zgody:
Oswiadczam, Ze dysponuje prawami autorskimi do utworu , ktoéry nie byt wczesniej
publikowany i wyrazam zgode na jego publikacje w periodyku sieciowym ,Schronzin’. Zgadzam
sie / Nie zgadzam* sie na publikacje utworu w dziale "Twdrczos¢" na stronie www.trzynasty-
schron.net.

Tekst ma by¢ opublikowany pod imieniem i nazwiskiem /pseudonimem............... )
(*Niepotrzebne usung¢ lub skresli¢)

Prosimy tez o podanie nastepujacych danych:
1. Imie i nazwisko.
2. Adres e-mail
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Nieszczescie chodzi przy ludziach
Piotr ,,Sajdon” Szpakowski

Byto potudnie. Promienie palgcego stonca odbijaty sie od piasku oraz skat, bole$nie razac oczy.
Stangtem w cieniu uschnietego drzewa i spojrzalem na skulong przede mng posta¢. Obdarte ubranie
i oparzenia sprawiaty, iZ mezczyzna z tej odlegtoSci wygladat jak obleczony wyschnietg skdrg szkielet.
Prawde mdéwiac, zaimponowat mi. Po trzech dniach spedzonych w takim upale bez Zadnej wody miat
jeszcze sity na ucieczke.

- Nie! Zostaw mnie! OdejdzZ stad! - wykrzyczata wychudta postac¢ tarzajaca sie po piaszczystej
ziemi. - Czego ty ode mnie chcesz?

Glupiec. Nie potrafit zrozumie¢, Ze nadal posiadat co$, na czym mi zalezato. Nadszedt czas, aby go
uswiadomic. Przyblizytem sie o jakie$ p6t metra i lekko przechylitem gtowe.

- Nie patrz tak! Nie podchod?! Zbliz sie jeszcze, a cie zabije!

Postatem petne litosci spojrzenie kulacej sie teraz przede mng postaci. Troche mi go byto zal.
Przytaczytem sie do niego prawie dwa miesigce temu. Na poczatku byt bardzo przyjazny - jak kazdy.
Dzielit sie ze mng z trudem zdobywanym jedzeniem, przykrywat sie jednym kocem w zimne, pustynne
noce. Przez jaki$ czas taki stan rzeczy odpowiadat mu catkowicie i zdawat sie by¢ naprawde bardzo
szczesliwy. Kilka razy mu nawet pomogtem, ale nie byt tego Swiadomy. Problemy jak zwykle pojawity
sie, gdy dotarliSmy do wiekszego skupiska ludzi. Wtedy nastaty "wypadki". Dtugo tam nie zagoscit. Po
trzech dniach musiat ucieka¢ przed kilkoma poszkodowanymi osobami. Postanowit przytaczyc¢ sie do
karawany. A ja? Nie mogtem przeciez zostawi¢ swojego niedawno poznanego przyjaciela. Ruszytem
razem z nim. [ wlasnie wtedy wszystko zaczeto sie psuc...

Zaczat sie domyslaé. W koncu kazdy odkrywa prawde. Jedni wczesniej, inni p6Zniej. Z moim
ostatnim przyjacielem spedzitem ponad rok. On chyba jednak wiedziat od dtuzszego czasu, zanim na
zawsze sie rozstaliSmy. Za bardzo sie do mnie przywigzat. To jest ta okropna wada ludzi - gdy sie do
czego$ przyzwyczaja, i to polubig, to pdzniej obawiajg sie nawet samej mysli o utracie swojej
ukochanej rzeczy. Kiedy$ spotkatem cztowieka, ktory zorientowat sie, zanim zdazytem do niego
podejs¢. Gdy tylko mnie zobaczyt, wziat nogi za pas. Szkoda, Ze nie udato mi sie go dogonic...

Zrobitem kolejny krok naprzaéd.

- Zostaw mnie w spokoju! Czego ty chcesz?!

Kolejny krok.

- Ostrzegam cie! Wiesz, ze nie bede sie wahat!

Uémiechnatem sie lekko i zrobitem mine w stylu ,przeciez doskonale wiesz, Ze ci sie nie uda”.
Kiedy w koncu ten cztowiek zrozumie, Ze mnie nie mozna tak tatwo zabi¢? Przeciez juz prébowat. Raz
nozem, pozniej tasakiem. W akcie desperacji rzucit nawet dynamitem, ale to nie byt za dobry pomyst.
Mnie oczywiScie nic sie nie stato, ale przez przypadek zabit jednego z cztonkéw karawany, z ktorg
wtedy podrozowaliSmy. Jeszcze nigdy nie widziatem, aby cztowiek tak szybko uciekat...

Zrobitem nastepny krok.

Mezczyzna wyciagnat zza plecéw swego srebrnego Magnum kaliber 44. Ten sam rewolwer,
ktory czyscit, oliwit, rozbierat i sktadalt w kazdej wolnej chwili. Ten sam, ktéry pomdégt mu ujsc¢
z zyciem z niejednej barowej awantury... Byla to jego jedyna bron, ktérej uzywat tylko w krytycznych
sytuacjach. Teraz mezczyzna lezal dwa metry przede mna. Powoli wyciggnat reke. Wycelowat prosto
w moja glowe i po krétkiej chwili wahania wystrzelit. Potem drugi raz. [ trzeci, czwarty, piaty... Pie¢
strzatow i ani jeden nie trafil. Pomiedzy kazdym kolejnym robit coraz wiekszg przerwe.

- Nie! Nie! Przeciez to nie mozliwe! Jak udato ci sie unikng¢ kul?! Ty... Przeciez nie mogtes...
Powiedz mi, za co!? Za co, do cholery, TY mnie spotkate$?! - z przerazeniem w gtosie i wyraznym
niedowierzaniem na twarzy cztowiek wypuscit z rak bron i skulit sie jeszcze bardziej.

Podszedtem do niego i polozylem na ziemi jeden nabdj. Kaliber 44. Zawsze, gdy spotkatem
nowego przyjaciela, zabieralem mu jeden pocisk z jego broni. Trzymatem go wtasnie na taka okazje.

Zrozumiat. Nie byto dla niego ratunku. Ucieczka nie miata juz zadnego sensu. Przegrat i pogodzit
sie ze swoim losem. Wziagt naboj do reki i pokiwat ze zrozumieniem gtowa. Nie miat zadnego wyboru.
Datem mu jedyna szanse na rozstanie sie ze mna. Raz na zawsze.
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Bez wiekszego pospiechu odwroécitem sie i z poczuciem spetnienia dobrego uczynku ruszytem
prosto przed siebie. Po chwili ustyszatem huk. Tak, to byt ostatni celny strzal oddany przez mego
przyjaciela. Odwrécitem sie. W oddali na ziemi lezato bezwtadne cialo martwego cztowieka. Tak jak
u kazdego, komu podarowatem ostatnig szanse, mezczyzna umart z wyrazem dziwnej ulgi i szczeScia
na twarzy.

Dziwne, niektorzy ludzie twierdzili, Ze to przeklenstwo, skaza, jaki§ wybryk natury badz
nienaturalnej mutacji. Ja jednak uwazam, ze to dar. Wspaniaty dar, ktéry jest catym moim zyciem. To
jemu zawdzieczam swoje imie, pod ktérym jestem znany. Ci, do ktorych sie przytaczatem, zawsze po
jakim$ czasie zaczynali mnie tak nazywac. Byly rézne wersje, ale najbardziej spodobato mi sie
okreslenie mojego pierwszego przyjaciela: ,Pechowy Pies”. Nie mam zbyt wiele wspolnego ze
zwyktym kundlem, ale... Czyz to nie piekne imie?

~ Z zadowoleniem zamerdatem ogonem i ruszylem na poludnie. W strone gléwnego szlaku
handlowego. Teraz nie pozostato mi nic innego, jak tylko znalez¢ sobie nowego przyjaciela...

R T ar

»Wedrowiec” - rysunek autorstwa ,Jaro86”
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Wanna z miedzi
SSatatka”

Wanna 7z miedzi. Lezac, obserwuje zasniedziaty, powoli korodujacy, podziurawiony czasem brzeg.
Przez ubytki w stopie do wewnatrz wdziera sie wiatr, akompaniuje mu ciche pohukiwanie. Wdziera sie
jednak duzo natarczywiej niz udaje sie to stonecznym promieniom, prébujacym przetamac
niezniszczalng blokade nieba, nieztomnego teraz, doSwiadczonego apokalipsa.

Spogladam w dét. Moje ciato od niepamietnych czaséw nie doznato takiej przyjemnosci.
Przyjemnosci z bgbelkami, piang i ciepta woda. Przyjemnos¢ okupiong wyrzeczeniami, ktére powziete
nieSwiadomie, miatyby kolosalne konsekwencje.

,Miatem lat tylko pie¢, gdy ojciec powiedziat, ze kiedy$ czeka na mnie Smieeeerc..”, zawyt obok
ustawiony gramofon. Plyty sprzed wojny, muzyka mojej mtodosci rozbrzmiata kaskada lekkich,
rockowych dzwiekéw. Do gtowy nachalnie, bez zapytania o mojg opinie, rowniez nie o checi, powrdcito
wspomnienie zmartej Zony.

- Tak mi doprawiaja, sukinkoty, nawet teraz! — czasem nie potrafie sie powstrzymac i méwie do
siebie na gtos. W tym Swiecie nikt juz nie moze obrzuci¢ nikogo mianem frustrata.

Katem oka, gdzie$ po mojej lewej stronie, dostrzegam pare ludzi, krzatajacych sie w pobojowisku,
oplatanych w tachmany, podarte koszule, pozszywane spodnie, starajacych sie jako$ przynaleze¢ do tej
nieprzyjaznej rzeczywistosci.

,Nerwy moje uzbrojone, wcigz myslatem, ze zaoponowac¢ mogeee...”

Paradna sztuka, ktéra wyglada jak dowcip o upodabnianiu sie psa i wtasciciela. Mimo wszystko, na
chwile czas ich pracy staje w miejscu, w momentalnym bezruchu spogladaja w mojg strone. Dzi$ jednak
jestem tu krélem, zarobitem na to. Moge sie wystawiag, jak tylko mi sie podoba.

Wanna z miedzi. Mam wrazenie, Ze przeSwity w materiale staraja sie powiedzie¢ to samo, co
natretne mysli. Nie moge oderwac od nich wzroku, w mojej gtowie symbolizujg brak. Pustke. Jestem
krélem bez swojej damy. Niech to szlag. Choroba nie wybiera, méwili.

»,Nic nie moze by¢ zrobione, méwi, a ja czuje, Ze we tzach toooone..”

Wanna z miedzi. Czy chciata mi przekazac co$ wiecej? Czy juz caty rok tutam sie po ojczyZznie, aby
trafi¢ wtasnie w to miejsce? Nie wiem. Rdza na rantach. Mimo woli zaczynam wspomina¢ préznos¢
ludzi poprzedniego $wiata. Wspominam materializm, wspominam wykupywanie miejsc w szpitalach,
 korupcyjne rezerwowanie kolejek do operacji. Rdza na sercach. Rdza w duszy. Rdza na sumieniu,
wszedzie korozja.

,Mitosci stracona, za nic mam cie, ja tylko bossa wciaz udawaé chce! Ot je!”

Rdza tak czerwona, jak kolor jej ulubionych butéw. Gdyby tylko...

- Kurwa! - trzasnalem zaci$nieta mocno piescig o jeden z brzegéw, ustyszatem chlapniecie,
z matego palca s3czy sie teraz drobna strézka krwi. Brzeg okazat sie by¢ ostry.

- Prosze uwazac na rdze! - gtos chtopaka z lewej strony. - Czy coS$ sie stato? Trzeba pomoc?

Dzieki pierwszemu fragmentowi wypowiedzi obrazy sprzed wojny docierajg do mnie jeszcze
wyrazniej. Nie ma niczego, co mogtoby mi pomdc. Nie, stop.

»,Dwadziescia lat, zmienitem zdanie me, o Smierci wiecej nie mysle¢ chceeeee!”

- Jak masz na imie? - pytam zainteresowanego.

- Dominik, prosze pana.

- Powiedz mi jeszcze, ile masz lat?

- Siedemnascie.

Odczekuje chwile, po czym dziekuje mu za wszystko. Wanna z miedzi. Cho¢ teraz juz mozna
$miatoby okre$li¢ ja mianem wiekowej, dziekuje mu za tak doskonale przygotowanie. Zycze
powodzenia i odmawiam wiekszej iloSci przystug, a on sie oddala. Zastanawiam sie, czy tak wtasnie
mogtby wyglada¢ teraz mdj syn. Do tej pory staralem sie o tym nie mysle¢, ale emocje wygrywaja,
gardto Sciska sie niemitosiernie, az do wycisniecia drobnych tez. Nie wiem jak mégtby teraz wygladac,
zmart ponad piec lat temu. Zabity przez paru renegatow, pod moja krotka nieobecnos¢. W wieku
dziesieciu lat za szczery uSmiech na twarzy i okazywanie radosci w tym bezgranicznie bezsensownym
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Swiecie. Tutaj mozna by¢ tylko ponurym. Czy z przymusu czy przez konkretny powod. Nie jestes
ponury, nie masz szans. W zasadzie niczym sie to nie r6zni od czaséw przedwojennych.

,Czterdziesci lat, smutki koje, wiecej Smierci sie nie bojeeeeeee!”

Obok miedzianej wanny potozytem tylko malenki nozyk. Oddalem wszystkie swoje ubrania.
Wszystko na co pracowalem caly ostami rok. Cala zywno$¢ i przedmioty co dziennego uzytku
porozdzielatem pomiedzy ludzi, ktérzy przygotowali dla mnie te kapiel Ostatnig kgpiel w moim zyciu...

Postowie:

Te dwa opowiadania s3, moim zdaniem, jednymi z najlepszych, jakie znajduja sie w zasobach
Trzynastego Schronu. Interpretowa¢ mozna je réznie, jednak nawet laik przyzna, Ze obydwie prace az
ociekaja zawartym w nich klimatem (i to nie byle jakim, bo postapokaliptycznym jak na periodyk
postapokaliptyczny przystato).

Kazdy widzi apokalipse inaczej. Piotr Szpakowski rozpatruje ja jako réznego typu mutacje, ale
przede wszystkim jako samotmos¢, ktéra dotyka nie tylko ludzi, ale wszystkie zywe istoty. W jego
opowiadaniu zawarte jest przestanie, ktére sformutowatbym tak: niezaleznie od warunkéw, w jakich
przyjdzie nam zy¢, kazdy potrzebuje towarzysza. I nawet jesli miatby nas on doprowadzic¢ do Smierci, to
czy nie lepiej umrze¢, majac go przy boku?

Z kolei ,Satatka” skupia sie na post-apokaliptycznym cztowieku i jego cztowieczenstwie. Gtowny
bohater to mezczyzna, ktory rozpamietuje czasy sprzed apokalipsy - wspomina ludzki materializm,
wiladze pienigdza i wreszcie proznos¢ ludzi tamtych czasow. I cho¢ moéwi o tych wartosciach
z prawdziwg pogardg, to jednak nie potrafi powstrzymac sie od ich zakosztowania - oddaje wszystko co
mu zostato, aby zaznac tej, dawniej powszechnej przyjemnosci, jaka jest kapiel w miedzianej wannie.
Mysle, ze autor chciat w ten spos6b zakomunikowac to, iz cztowiek tak naprawde nie zmieni sie nigdy,
niezaleznie od skali katastrofy, jaka go dotknie. W tekscie tym nie zabrakio réwniez ostrej krytyki
obecnego Swiata i niech bedzie on przestroga dla nas - Zyjacych jeszcze przed apokalipsa.

Réwnoczesnie chciatbym przypomnie¢ o tym, iz kazdy moze wyrazi¢ swoje literackie zdanie na
temat postapokaliptyki, bioragc udziat w nieustajacym konkursie literackim Trzynastego Schronu.
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Osma rano

Ray Faraday Nelson
Tytut oryginatu: Eight O'Clock in the Morning
Ttumaczenie: Pawet ,Pandemon” Szulc

Pod koniec pokazu hipnotyzer powiedziat do uczestnikow, ,,ObudZcie sie”.

Stato sie co$ niezwyktego.

Jeden z nich obudzit sie catkowicie. To nie zdarzyto sie nigdy wczesniej. George Nada, bo tak sie
nazywalt, ze zdziwieniem przebiegt wzrokiem po twarzach oséb siedzacych w teatrze, poczatkowo
nieSwiadom niczego nadzwyczajnego. Po chwili zauwazyt gdzieniegdzie w ttumie twarze nienalezace
do ludzi, twarze Fascynatoréw. Byli tam wszyscy razem, jednak tylko George byl naprawde swiadomy
i tylko on rozpoznat czym oni byli. W mig wszystko zrozumiat, rowniez to, Ze je$li tylko bedzie
zachowywat sie inaczej niz powinien, Fascynatorzy natychmiast przywroca go do poprzedniego stanu
i znoéw bedzie postuszny.

Opuscit teatr i wkroczyt w jasng, oswietlong neonami noc, starajac sie nie okazywac tego, ze
dostrzega zielona, gadzia skoére, czy zo6tte oczy wtadcéw Ziemi. Jeden z nich zapytat go, ,Masz ogien,
stary?” George dat mu ognia i odszed? bez stowa.

Idac ulica, George co krok napotykat plakaty z wielookimi Fascynatorami i réznymi
nadrukowanymi napisami, typu: ,Pracuj osiem godzin, baw sie osiem godzin, $pij osiem godzin”, czy:
,Zencie sie i reprodukujcie”. Telewizor na wystawie sklepu przyciagnat spojrzenie George’a, jednak
ten odwrdcit wzrok w sama pore. Kiedy nie patrzyt na Fascynatora na ekranie, mégt sie oprzec jego
stowom méwigcym: ,Nie zmieniaj kanatu - zostan z nami.”

George mieszkal sam w matym jednopokojowym mieszkaniu. Pierwsze co zrobit, gdy dotart do
domu, byto odtaczenie telewizora od pradu. Lecz wciaz styszat odgtosy dobiegajace z telewizoréow
sasiadow. Przez wiekszos$¢ czasu glosy byly ludzkie, jednak momentami rozpoznawat aroganckie,
dziwne skrzeki obcych. ,Stuchaj rzadu”, méwit jeden skrzek. ,My jesteSmy rzadem”, méwit inny.
LJesteSmy twoimi przyjaciotmi - zrobisz wszystko dla przyjaciét, prawda?”

~Przestrzegaj!”

»Pracuj!”

Nagle zadzwonit telefon.

George odebrat - po drugiej stronie byt jeden z Fascynatoréw.

~Witam”, zakrakatl. ,Z tej strony panska kontrola, Naczelnik Policji, Robinson. Jest pan starym
cztowiekiem, panie Nada. Jutro rano, o 6smej, panskie serce sie zatrzyma. Prosze powtorzy¢.”

yjestem starym cztowiekiem”, powiedziat George. ,Jutro rano, o 6smej, moje serce sie zatrzyma.”

Kontrola sie roziaczyta.

,Nie, nie stanie”, wyszeptal George. Zastanawiat sie, dlaczego chcieli by umarl. Czyzby
podejrzewali, ze byt Swiadomy? Prawdopodobnie tak. Kto§ mégt go nakry¢, dostrzec ze nie zachowuje
sie jak inni. Jesli George bedzie Zywy minute po 6smej jutro rano, wtedy beda mie¢ pewnos¢.

»,Nie ma sensu czekac tu na koniec”, pomyslat.

Znow wyszedt na zewnatrz. Plakaty, TV, sporadyczne komendy od przechodzacych obcych
- wydawaly sie nie mie¢ nad nim absolutnej wtadzy, jednak wcigz czut silng potrzebe ich przestrzegania,
aby widzie¢ rzeczy takimi, jakimi Wtadca chciat zeby byty widziane. Przeszedt przez ulice i stanat. Jeden
z obcych byl sam, opierat sie o $ciane. George podszedt do niego.

»Rusz sie”, mrukneto to co$, skupiajac swdj zabdjczy wzrok na George’'u.

George poczut jak jego swiadomos¢ sie zachwiata. Przez chwile glowa gada wydawata sie by¢
twarza sympatycznego starego pijaczyny. OczywisScie pijaczek musial wydawac sie sympatyczny. George
podniost cegte i z catej sity uderzyt nig w glowe menela. Na sekunde obraz sie zamazal, zaraz po tym
z twarzy zaczela sie sgczyC niebiesko-zielona krew, a jaszczur upad}, kurczac sie i skrecajac. Po chwili
nie zyt.

George przeciagnat ciato w cien i przeszukat je. W jednej kieszeni znalazt malutkie radio,
w drugiej dziwnie zakrzywiony noz i widelec. Z radia dochodzity stowa w niezrozumiatym jezyku.
George potozyt je obok ciala, a sztu¢ce wziat ze soba.
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Na pewno nie uciekne, pomyslat. Po co z nimi walczy¢?

A moze jednak mu sie uda?

A co, gdyby obudzit reszte? Warto sprobowac.

Przeszedt kilka ulic, az do mieszkania swojej dziewczyny, Lil, i zapukat do jej drzwi. Otworzyta mu
w szlafroku.

,0budz sie”, powiedziat George.

,Przeciez nie $pie”, odpadta. ,Wejdz do srodka.”

Wytaczyt telewizor zaraz po tym jak wszedt.

,Nie”, powiedziat. ,Mam na mysli prawdziwa pobudke.” Dziewczyna spojrzata na niego bez
zrozumienia, wiec zdesperowany wyciagnat palec w jej strone i krzyknat, ,0budz sie! Wiadcy rozkazuja
ci sie obudzic!”

,Co ci odbija, George?” zapytala ze zdziwieniem. ,Smiesznie sie zachowujesz.” Mezczyzna uderzyt
ja w twarz. ,Przestan!”, wykrzykneta, , O co ci do cholery chodzi?”

,Nic takiego”, powiedzial zrezygnowany George. , Tylko sie wyglupiatem.”

»Bicie mnie po twarzy nie jest tylko wygtupianiem sie!”, zaptakata.

Kto$ zapukat do drzwi. Gdy George otworzyt, za drzwiami stat jeden z obcych.

,Nie mozecie sie troche uciszy¢?” powiedziat.

Oczy i skora gada zblakty na tyle, Zeby George mogt zobaczy¢ migoczacy obraz grubego faceta
w Srednim wieku. Wcigz widziat jego ludzka posta¢, gdy przecinat mu gardto kuchennym nozem, ale
zanim upadl na ziemie byt ponownie jaszczurem. Przeciagnat ciato do mieszkania i kopniakiem
zamknat drzwi.

,Co tu widzisz?” zapytat Lil, wskazujgc na wielookiego weza lezacego na podtodze.

»10... to pan Coney”, wyszeptata przerazona dziewczyna. ,Ty... ty po prostu go zabites, jak gdyby
nigdy nic.”

»Nie krzycz”, ostrzegt George, podchodzac do nie;j.

»Nie bede, George. Przysiegam, nie bede, tylko prosze, na mito$¢ boska, od6z ten n6z.” Cofata sie
tak dtugo, az jej ramiona $cisle przylegty do Sciany.

George zauwazyl, ze to nie ma sensu.

»Zwiaze cie”, powiedziatl. , Ale najpierw wskaz mi mieszkanie pana Coneya”.

,Pierwsze drzwi po lewej, idagc w kierunku schodéw”, wyszeptata. ,Georgie... Georgie. Nie drecz
mnie. Jesli chcesz mnie zabi¢, zréb to szybko. Prosze, George, prosze!”

Zwigzat ja przescieradtami i zakneblowal, po czym zaczat przeszukiwac ciato Fascynatora.
Znowu znalazt jedno z tych matych radyjek i kolejny zestaw sztu¢céw i nic wiecej. Wyszedt, kierujac sie
w strone mieszkania jaszczura.

Gdy zapukat, odezwat sie jeden z tych gadéw.

,Kto tam?”

»Przyjaciel pana Coneya, chce sie z nim widziec¢”, odrzekt George.

,Wyszedt na chwile, ale zaraz wroéci.” W uchylonych drzwiach zajasniaty zo6tte oczy. ,Chce pan
wejsc i poczekac?”

»,OKkej.” George starat sie nie patrze¢ w oczy potwora.

,Nie ma tu nikogo wiecej?” zapytat, gdy drzwi sie zamknety.

,Nie, a bo co?”

George nie odpowiedziat, tylko przeciat gardto gada z zaskoczenia i zaczat przeszukiwac
mieszkanie. Znalazt ludzkie kosci i czaszki oraz w potowie zjedzong dton. Dostrzegt rowniez ogromne
zbiorniki, w ktorych ptywaty ttuste glisty. Potomstwo! Musze je zniszczy¢, pomyslat i zabit je wszystkie.

Byta tam tez bron, jakiej jeszcze nigdy nie widziat. Wystrzelit z niej przypadkowo, na szczeScie
byta bezgtosna. Wygladato na to, ze wystrzeliwuje zatrute strzatki. Wziat jg oraz wszystkie naboje jakie
znalazt i wroécit do mieszkania Lil Gdy tylko go zobaczyta, zaczeta wic sie w bezsilnej panice.

»Spokojnie, kotku”, powiedziat, otwierajac jej torebke. ,Chcialem tylko pozyczy¢ kluczyki od
samochodu.”

Gdy je znalazl, zbiegt na ulice. Jej samochdd stat tam gdzie zawsze. Poznat go po wgnieceniu na
prawym zderzaku. Uruchomit go i zaczat jezdzi¢ bez celu. Jezdzit godzinami, myslac i usilnie szukajac
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jakiego$ wyjScia. Wiaczyt radio, by postucha¢ muzyki, jednak wszystkie stacje nadawaty jedynie
komunikat o nim, George’'u Nada, maniakalnym zabojcy. Spikerem byt jeden z Wtadcow, jednak jego
glos brzmiat nietypowo - jakby byt odrobine przestraszony. Czego on sie bat? Co moze zrobi¢ jeden
cztowiek?

Nie zdziwit sie kiedy zobaczyt blokade drogowa i skrecit w boczng uliczke nim do niej dojechat.
Nie bedzie wycieczki na wies$, powiedziat do siebie.

Musieli odkry¢ co zrobit w mieszkaniu Lil, wiec na pewno szukali jej samochodu. Zaparkowat
i pojechat metrem. Z jakiego$ powodu tam nie byto obcych. Moze byli za dobrzy na takie rzeczy, a moze
byto juz zbyt p6Zno. Gdy w koncu jakis sie pojawit, George wysiadt i wszedt do baru.

W telewizji wciaz byt ten jaszczur méwiacy, ,JesteSmy waszymi przyjaciéimi, jesteSmy waszymi
przyjaciotmi, jesteSmy waszymi przyjaciotmi”. Ten tez brzmiat jakby sie czegos bat. Dlaczego? Co moze
im wszystkim zrobi¢ jeden cztowiek?

George zamowit piwo i nagle uSwiadomit sobie, ze spiker nie ma na niego juz zadnego wptywu.
Ponownie spojrzal w ekran i pomyslal, ;To on musi uwierzy¢, Zze moze mnie hipnotyzowac.
Najmniejsza oznaka strachu i jego stowa traca catg swoja moc.” Pokazali zdjecie George’a w TV, wiec
ten wymknat sie z baru do budki telefonicznej. Zadzwonit do swojej kontroli, do Naczelnika Policji.

»,Witam! Robinson?” zapytat.

,Przy telefonie.”

»Z tej strony George Nada. Juz wiem, jak obudzi¢ wszystkich ludzi.”

,C0?! George, poczekaj. Gdzie jestes?” Jego gtos brzmiat prawie histerycznie.

George odwiesit stuchawke, zaptacit za piwo i wyszedt z baru. Zapewne juz namierzajq skad
dzwonit. Ztapat kolejne metro i pojechat do centrum. Byt $wit, kiedy wchodzit do budynku
mieszczacego siedzibe najwiekszego studia telewizyjnego w miescie. Sprawdzit, na ktérym pietrze jest
ich placowka i wsiadt do windy. Policjant stojacy obok studia rozpoznat go i wydyszat, ,Przeciez ty
jestes Nada?!” George nie miat innego wyjscia i strzelit do niego zatrutg strzatka. Musiat zabi¢ réwniez
kilku innych, wtacznie z pracownikami studia.

Z zewnatrz dochodzity odgtosy syren policyjnych, krzyki i stukot butéw na schodach pozarowych.
Obcy siedziat przed kamerg telewizyjng, powtarzajac, ,JesteSmy waszymi przyjaciétmi” i nie zauwazyt
wchodzacego George’a. Gdy ten strzelit, gad przerwat w srodku zdania i zginat, nie zmieniajac pozycji.
George stanat obok niego i zaczat mowi¢ do kamery, nasladujac jego gtos, ,,ObudZcie sie. ObudZcie sie.
Zobaczcie nas takich, jakimi jesteSmy naprawde i zabijcie nas!”

To wiasnie stowa George’a ustyszato budzace sie miasto, lecz w telewizji wypowiadane byty przez
Fascynatora. [ ludzie obudzili sie pierwszy raz od bardzo dawna. I zaczeta sie wojna.

George jednak nie zyt na tyle dtugo, by zobaczy¢ zwyciestwo ludzi. Umart na atak serca doktadnie
0 6smej rano.
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Pomiary Promieniowania

Podstawowa wartos$cig, ktdra mierzy sie, aby okresli¢ dziatanie promieniowania, jest dawka
pochtonieta (absorbowana). Okresla ona, jaka warto$¢ energii zostata zaabsorbowana przez kilogram
materii i jej wartoS¢ jest wyrazana w grejach (skrét Gy). Dawka pochtonieta nie dostarcza
dostatecznych informacji o wptywie promieniowania na organizm, poniewaz rdézne rodzaje
promieniowania w rézny sposob oddzialuja z materig i ich szkodliwo$¢ jest rdézna. Dlatego
wprowadzony zostal wspotczynnik wzglednej skutecznosci biologicznej (WSB), ktory wynosi:

e 10 dla promieniowania alfa,
e 1dlapromieniowania beta i gamma,
e o0d 5 do 20 dla neutronéw, w zaleznosci od predkosci neutronow.

Aby okresli¢ biologiczny wptyw promieniowania na ciato, stosuje sie réwnowaznik dawki
pochtonietej, ktérego wartos¢ otrzymuje sie mnozac warto$¢ dawki pochtonietej przez wspoétczynnik
WSB. Jednostka rownowaznika dawki pochtonietej jest siwert (Sv).

W skrdcie:
e Dawka pochtonieta = energia / masa [dZul/kilogram = grej]
e Rownowaznik dawki pochtonietej = dawka pochtonieta * WSB [grej * WSB = siwert]

Oprdcz grejow i siwertow mozna spotkac sie takze z innymi jednostkami, ktore nalezy przelicza¢
w nastepujacy sposéb:

e 1Gy=100 rad (skrot od ang. radiation absorbed dose)
e 1Sv=100rem (od Roentgen equivalent in man)

Trudno jednoznacznie stwierdzi¢, jaka iloS¢ promieniowania jest grozna dla cztowieka - duzo
zalezy od odpornosci danego osobnika na promieniowanie. Mozna bezpiecznie stwierdzi¢, ze dawka do
2 mSv przyjeta w ciggu roku nie powinna mie¢ zadnego wptywu na zdrowie, a skutki bedg minimalne
i niegrozne, jesli roczna dawka nie przekroczy 5 mSv.

Nalezy pamieta¢, ze promieniowanie gamma nie jest jedynym Zrédtem promieniowania, chociaz
wiekszo$¢ przyjmowanego przez nas promieniowania to wtasnie gamma, bo pozostate bardzo szybko
wytracajg swoja energie i ich skutki s3 doswiadczane tylko w niemal bezposrednim kontakcie ze
Zzrédtami promieniowania. Wiecej przydatnych informacji w dziale Nauka i Technika.

Tomasz ,,Jim Cojones” Ggsior
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Wywiad z Chewiem -
majorem Brotherhood of
Beer

Rozmawiajq: [Plandemon oraz [C]hewie

[P]: Od kiedy i w jakiej postaci interesujesz sie tematyka postapo?

[C]: Trudne pytanie. Generalnie fantastyka interesuje sie od dawna. Méj brat sie nig interesowat i jako$
mnie zarazil, gdy miatlem okoto 10 lat. A z postapo pierwszy raz zetknatem sie chyba, czytajac ,Gtowe
Kasandry” Marka Baranieckiego. Potem byty inne ksigzki, no i oczywiscie ,Mad Max". Polowatem na
wszystkie filmy i ksigzki w tym klimacie. Niestety, wiekszos¢ filmow z tamtego okresu, to jednak kino
niskich lotéow. Wéwczas spore wrazenie zrobil na mnie film ,Ostatni brzeg” Jaki§ miesigc temu
przeczytatem ksigzke, na ktorej podstawie zostal on nakrecony, ale juz takiego wrazenia na mnie nie
zrobita. Gdy ogladatem ten film, bylem naprawde géwniarzem. :)

[P]: Czy interesujesz sie rowniez szeroko pojeta fantastyka i/lub fantastyka naukow3a?

[C]: No, od tego zaczela sie moja przygoda z postapo. Najpierw fantastyka, a w ramach tego postapo.
Jedyne za czym nie przepadam, to fantasy. Sporo czytam tak zwanej ,hard science fiction”, militarnej
science fiction i historii alternatywnych.

[P]: Czy grates w Fallouta? Jesli tak, to w ktora czes¢, i ktora jest Twojg ulubiong?

[C]: Gratem we wszystkie czesci, i nie bede chyba oryginalny, jesli powiem, Ze 1 i 2 s3 najfajniejsze :).
Cho¢ gdyby 3 byta w klimacie DLC ,The Pit”, to nie bytaby taka zta. Przymierzatem sie do New Vegas,
ale niestety komp odmoéwit postuszenstwa i sobie nie pogratem. A ta cze$¢ zebrata dos¢ dobre opinie
. u moich znajomych.

[P]: Co sklonilo Cie do wstapienia w szeregi Brotherhood of Beer?" Skad wzial sie taki pomyst,
jak wypadta jego realizacja i jak dlugo juz istniejecie na "scenie"?

[C]: Bractwo zatozyt Rhotax z Miagim. ByliSmy paczka znajomych z IRCowego #starwars-pl Kiedy
zaczely sie tam jakies podchody personalne, stwierdziliSmy, ze nie chcemy w tym uczesticzy¢
i przeniesliSmy sie na #ultimate-bad-ass. W tym czasie ja juz dtugo pogrywatem w Fallouta i zarazitem
ich tg gra. Po pewnym czasie, natchnieci energig z kosmosu, wpadli na pomyst zatozenia bractwa. Ja
* W tym czasie siedziatlem w Krakowie i nie widziatem sensu wchodzi¢ do ekipy z 3-city, ktéra gtéwnie
chce dziata¢ realnie. Kiedy tylko wrécitem do Gdanska, wstapitem do Bractwa i nie trzeba byto mnie
namawia¢. Podobato mi sie to, ze zamierzaliSmy ,zwiedzac¢” ciekawe miejsca i wkreca¢ sobie klimat
z Fallouta i Mad Max6éw. Co do ,sceny”, to trudno mi okresli¢, czym tak naprawde ta ,scena” jest. Czy
wystarczy gra¢ w Fallouta, Zeby tworzy¢ ,scene”? Czy trzeba pisac jakie$ teksty, tworzy¢ grafiki i sie
udziela¢ na forach? Czy osoby grajace w domowym zaciszu w eRPeGi postapo to tez czes$¢ ,sceny” czy
nie? Bractwo na ostatnim ,0ldTown” obchodzito swoje 10-lecie. JesteSmy najstarsza ekipa tego typu
w Polsce. [ kiedy zaczynaliSmy, to czego$ takiego jak ,scena” chyba nie byto. Na pewno nie byta tak silna
i zorganizowana. Dlatego ja osobiScie dos¢ sceptycznie podchodze do tego, Ze jesteSmy czeScig ,sceny’.
Wole mysle¢ o nas jako o ekipie ,bawiacej” sie w klimaty postapo, ,zwiedzanie” klimatycznych miejsc
i bioracej udziat w LARPAch.
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[P]: Jak opisalbyS organizacje, jaka jest Brotherhood of Beer, Zeby zacheci¢ kogos$ do
dotaczenia?

[C]: Nie jestem dobrym PRowcem. :) Ale jesli kto$ lubi spedzac czas troche aktywniej i zawsze pociggaty
go opuszczone budynki, miasta, jednostki wojskowe i bunkry, do tego lubi klimaty Fallouta i Mad
Maxow, pije PIWO oraz lubi LARPy, to jest to ekipa dla niego/ Co prawda nie jesteSmy juz jedyna
zorganizowana ekipg o podobnym profilu (sa jeszcze chtopaki z Kawalerii Beg, Zakon Swietego
Plomienia, Shperacze iTaxiarze - przy okazji serdecznie ich pozdrawiam), ale jesteSmy chyba
najaktywniejsza ekipg (cho¢ Kawalerzysci nas gonia :)), najbardziej doswiadczong i ciagle najlepiej
zorganizowana.

[P]: W jakich konwentach ,w klimatach” uczesticzysz?

[C]: Cykliczne imprezy to: FalloutParty, OldTown, Zakonki, Bergowka i moze nie do konica w klimacie,
ale fajna, lokalna impreza organizowana przez Szkartatmego Fenixa ,Krzyzacki Poker”. W tym roku nie
bytem, ale mam zamiar sie pojawiac jeszcze na Atomiconie.

[P]: Czy chcialbys, Zeby co$ sie zmienilto na polskiej ,.scenie” postapo? Jesli tak, to co by to bylo?

[C]: Tak, jak napisatem wcze$niej, srednio widze Bractwo jako czes$¢ ,sceny”. A juz zupeinie nie
uczestnicze w tym, co sie dzieje na forach czy portalach poswieconych postapo. Natomiast jesli chodzi
o to, co bym zmienit w imprezach LARPowych, w ktérych uczestnicze, to chciatbym, Zeby ludzie nie
przenosili ,kwaséw” personalnych do LARPa i odwrotnie. Nie przenosili jakich§ zawisci, zazdrosci
zZ wygranej, czy urazéw, ze podczas LARPa kto$ go zabit, zdradzit czy okradt, do kontaktéw poza
LARPowych. Nalezy pamieta¢, ze to tylko gra i ma przynosi¢ radoche, nawet jesli sie przegrywa lub
ginie. Do tego chciatbym, Zeby przestano ,wiesza¢ psy” na organizatorach imprez, nawet jesli nie
wszystko wyszto ok. Niestety czesto jest tak, ze uczestnicy zamiast podziekowac organizatorom za
ciezka prace (nawet jesli pojawialy sie jakie§ btedy na imprezie) i konstruktywnie zwréci¢ uwage na
to, co byto nie tak, to opieprzaja orgéw i maja gdzie$ ich ciezka prace (tutaj podziekowania dla KB
i innych orgow OT mimo, Ze nie byly to idealne imprezy i nie byly wolne od wad, to jednak zawsze
Swietnie sie tam bawitem).

[P]: Jaki masz stosunek do Trzynastego Schronu?

[C]: Hmm... prawde powiedziawszy to przerywany :), tzn. neutralny. Niestety, zupeinie nie mam czasu
siedzie¢ na sieci i przeglada¢ serwisy. Do tego po 8 godzinach pracy przy kompie, wczytywaniu sie
w przepisy i warunki przetargéw, zapytan ofertowych, i podobnych gtupot, nie mam juz ochoty w domu
siedzie¢ przed kompem i co$ czyta¢. Wole obejrzec¢ jaki$ film, poczyta¢ ksigzke, pogra¢ w co$ czy
spotkac sie z kumplami na jakiej$ ruince i wypi¢ piwko. Ale generalnie kibicuje kazdej inicjatywie
propagujacej klimaty postapo :).

[P]: Co sadzisz o zarzutach odnosnie do wlaman na inne strony/serwisy w tematyce postapo,
ktore sg kierowane w strone Jabota?

[C]: Hmm... w sumie wszystko, co o tym sadze, mozna poczyta¢c na Shamo w mojej dyskusji ze
Squonkiem. Ale tak w skrécie, JESLI oskarzenia sa prawdziwe (a z tego, co wiem nic nie udowodniono),
to dzialo sie to zanim w ogole poznaliSmy Jabota i nie mieliSmy na to zadnego wptywu. A o calej
sprawie dowiedziatem sie zupetnie przypadkowo na Shamo i tam wynikia wcze$niej wspomniana moja
dyskusja ze Squonkiem. W sumie to nie jestem strong w tej sprawie i tak naprawde mato mnie ona
interesuje.
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Prywatna eksploracja kosmosu

8 grudnia 2010 roku rozpoczeta sie nowa era lotow kosmicznych. Tego dnia na Ziemie powrdcit
bezzatogowy modut Dragon, ktéry podwdjnie okrazyt nasza planete. Zapewne wielu z was, drodzy
czytelnicy, zastanawia sie co w tym takiego nowego. Ot6z cata nowos$¢ polega na tym, Ze to
przedsiewziecie byto catkowicie prywatne i przeprowadzone przez firme SpaceX.

Cel gtéwny tej firmy zostal niejako wyznaczony twierdzeniem Stephena Hawkinga, ktory
powiedzial niedawno, ze ludzko$¢, aby przezy¢ ,musi skolonizowa¢ kosmos w ciggu najblizszych 200
lat”. SpaceX zaczyna skromnie - za pierwszy cel stawia sobie zalogowa podr6z na Marsa. Zanim jednak
tego dokonaja, maja zamiar wynies$¢ na Ksiezyc robota badawczego firmy Astrobotic Technology, co ma
stac sie juz w grudniu 2013 roku.

Poczatki nie byty zbyt optymistyczne, bo az trzy pierwsze starty rakiety Falcon 1 byty nieudane.
Dopiero czwarty bez probleméw unidst sie na ziemska orbite. Nastepnie byt Falcon 9, ktéry jak dotad
bezproblemowo dokonat dwdch wyniesien, w tym wtasnie modutu Dragon. Dzieki temu firma SpaceX
wygrato przetarg na COTS - oznacza to, Ze to m.in. ona bedzie zaopatrywa¢ Miedzynarodowa Stacje
Kosmiczna.

Jak jednak udato sie prywatnej firmie doréwna¢ rzadowym agencjom typu NASA? SpaceX
zawdziecza wszystko swojemu zatozycielowi Elonowi Muskowi, ktory dorobit sie milion6w dolaréw na
systemie ptatmiczym PayPal. Kiedy Ebay wykupil ten system, milioner postanowit zatrudni¢
najlepszych specjalistow od aeronautyki i postawit przed nimi zadanie stworzenia od podstaw pojazdu
kosmicznego. Co zaskakujace, koszt budowy Falcona 1 byt niesamowicie niski w poréwnaniu do rakiety
- Pegasus zbudowanej przez konkurencyjng firme Orbital Science Corporation (stosunek cenowy wynosi
7,9 do 31 mln dolaréw).

I chociaz przy SpaceX konkurencja wychodzi blado, to z pewnoscig catemu przedsiewzieciu
wyjdzie na dobre - realia XX i XXI wieku juz wielokrotnie udowodnity, ze rywalizacja umozliwia
osigganie rzeczy dawniej nieosiggalnych.

Mimo tak optymistycznych wizji, istnieje rowniez druga strona medalu, ktéra poki co dostrzegaja
gtownie fantasci. Jesli ludzkos¢ pojdzie za stowami S. Hawkinga i nastanie okres kolonizacji kosmosu, to
czy unikniemy roli konkwistadoréw? Czy w wypadku napotkania obcej cywilizacji nie zniewolimy ich
i nie zgotujemy im apokalipsy? A moze raczej to obcy nam zgotujgq zagtade, gdy wkroczymy na ich
~ terytoria? Obce cywilizacje moga okazac sie zagrozeniem dla ludzkosci, ale nie mozemy wykluczy¢
sytuacji odwrotnej - pamietajcie o tym, drodzy czytelnicy, bo w przysztosci moze to Wy bedziecie
kolonizowac¢ planety!

Pawet ,Pandemon” Szulc
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Ghoul czy zombie...?

W dzisiejszych czasach na fantastyczne istoty, ktdre zyjq, lecz Zy¢ nie powinny powstaly dwa
pojecia: ghoul'i zombie.

Cho¢ dla wielu zdajg sie to by¢ okreslenia tozsame, patrzac przez postapokaliptyczny pryzmat, oba
znacza co innego - i wtasnie dlatego az sie we mnie wszystko gotuje, gdy z ust ,fana postapo” pada
okreslenie ,ghoul pozerajacy ludzki moézg”, czy ,popromienne zombie”.

Zacznijmy od wyjasnienia, czym jest zombie. Samo stowo wywodzi sie z jakiego$ afrykanskiego
dialektu i dostownie oznacza ,bdg” lub ,fetysz”. Oba te znaczenia sg powigzane z kultem voodoo. Jednak
nie bedziemy sie tu zajmowac etymologia.

Zombie nie ma rzeczywistego odniesienia w postapokaliptyce jako, iz jest wytworem
fantastycznym (czy moze raczej fantasycznym) i oznacza po prostu istote nieumartq. Zombie zostaty
réwniez mocno nakreSlone przez wspotczesng kinematografie — na motywie Zywych trupéw oparto
wiele horroréw i thrillerow (m.in. ,Noc Zywych trupéw”). W otaczajacej nas popkulturze zombie
stereotypowo ,wstajg z grobow i zjadaja mdzgi”. Czesto tez przypisuje sie im umiejetnoSci magiczne
(tym razem to zastuga nie filmoéw, a maniakéw fantasy i ich karcianek).

No wiec, co z ghoulami w takim razie? Ot6z, poczatkowo ghoul byt kreowany réwniez na istote
nieumarty, byt tzw. ,ozywiencem”. Jednak okreSlenie to przybrato catkowicie nowego znaczenia,
zwitaszcza dla fanéw postapokaliptyki, kiedy powstata gra, ktérg, mam nadzieje, wszyscy czytelnicy
znaja - Fallout. Tworcy tej gry podeszli do sprawy od catkiem innej strony - ghoul byt nadal istota zywa,
ale juz nie do konca cztowiekiem. W uniwersum Fallouta, jest to po prostu silnie napromieniowany
i poparzony (a czasem rowniez zmutowany) cztowiek. Cechowata go dtugowiecznos¢, nierzadko
Swiecenie w nocy, ale przede wszystkim, wrecz przerazajacy wyglad. I zdecydowanie nie zywili sie
mozgami oraz nie rozkopywali grobow.

Podsumowujac, oba te pojecia obecnie bardzo sie réznia. Zwracam sie wiec z prosba do was,
drodzy czytelnicy, zeby juz nie nazywac ghoula zombie, ani zombie ghoulem.

Pawet ,Pandemon” Szulc

ol e

Ghoul - autor: Michat ,Zingero” Putawski Zombie - autor: nieznany

A dlaczego nalezy bac sie ghouli? Ot6z dlatego, ze w wolnej wymowie to ,,gul”, a jak jest ostatni gul
piwa i nie ma juz na kolejne, to strach. (dop. Jan ,,Nightmaster” Przeklasa)
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Recenzja FO: 2238

Gdy pierwszy raz ustyszatem o grze Fallout Online:
2238 (bo od tego wtasnie pochodzi skrot FO: 2238),
miatem wielkie nadzieje z nig zwigzane. Przez pierwsze
kilka dni grania bytem zachwycony. Wszystko jednak
prysto niczym mydlana banka, gdy tylko zrozumiatem
j prawdziwy sens tej gry, ktéry przedstawia sie
nastepujaco: nawala¢ we wszystko co sie rusza. Bo to wcale nie jest Fallout, jak sie mylnie uwaza,
patrzac na tytut, a po prostu Quake (czyli zwykta nawalanka) w dwuwymiarowym uniwersum Fallouta.

Dopiero teraz, po usciSleniu gatunku gry moge przejs¢ do prawdziwej recenzji, ktora, jak sie
pewnie spodziewacie, bedzie do$¢ krytyczna. Gra byta (i wcigz jest) tworzona tak naprawde przez
samych fanoéw (,fans for fans”). Ideg jej tworcéw byto przede wszystkim umozliwienie rozgrywki typu
yroleplaying” w uniwersum Fallouta dla wielu graczy. Miato to by¢ urzeczywistnieniem marzen dla wielu
fanéw dzieta studia Interplay, ktdre jak dotad jeszcze nie wydato ,falloutowej gry MMORPG”.

Jednak wraz z uptywem czasu spedzonego w grze tatwo przekonac sie, ze roleplaying (procz
zaledwie kilku questow i jeszcze mniej licznych inicjatyw samych graczy) nie wystepuje tu wcale.
Najwieksza frajde sprawia gra zespotowa w tzw. gangach (czyli po prostu w zrzeszeniach graczy)
i walki pomiedzy takimi grupami. Wiekszo$¢ samotmikéw bardzo szybko sie tu nudzi, cho¢ znam paru
zapalencow, ktoérzy graja w ten sposéb juz okoto p6t roku, a wiec nie jest to niemozliwe.

Wyszio na to, ze to dosy¢ krétka recenzja, a to gtownie dlatego, iZ jest to gra naprawde
niewymagajaca i nieskomplikowana - dostepna dla kazdego, nawet dla przygtupa, byle by tylko umiat
klika¢. Czy to jednak dobrze? Moim zdaniem taka otwarto$¢ na wszystkie typy graczy prowadzi do
nattoku tzw. trolli, noobéw, czy innych denerwujgcych Iudzi, co zdecydowanie jest czynnikiem
negatywnym. Mimo to, szczerze polecam przynajmniej sprobowa¢ w niej swoich sit - a nuz spodoba
wam tamtejsza atmosfera i spedzicie nad t3 gra wiele dtugich wieczoréw i nocy, jak zdarzyto sie to mi.
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A dla taknacych doktadniejszych informacji o tej grze, czyli wprost od jej twércéow - juz
w nastepnym numerze bedziecie mie¢ mozliwos¢ przeczytania wywiadu z nimi. Gorgco zachecam!

Pawet ,Pandemon” Szulc
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Falloutowy krazownik szos

Jak widac tendencja do napedzania samochodéw na
rozne dziwne, i niekoniecznie bezpieczne napedy, nie jest
przypadiosScia dzisiejszych czaséow. Okazuje sie, Ze juz
w 1957 roku istiat projekt samochodu poruszanego
energig atomowa3!

A sam pomyst nie powstal w jakim$ garazu
domorostego mechanika-szarlatana czy na osiedlu
akademickim, ale w fabryce Forda. Nadzieje na dalszy
rozwoj atomistyki pozwolity wierzy¢, iz reaktory beda na

tyle nieduze, lekkie i niegrozne, Ze nadawac sie beda jako naped do samochodéw osobowych. Hasta
reklamowe brzmiaty zachecajaco, oferujac przejechanie az 8000 km na ,jednym baku”! Design pojazdu
pozwala dostrzec podobienistwo do znanego z Fallout 2 Highwaymana, ktory jest swoistym uosobieniem
amerykanskich kragzownikéw szos.

Niestety wbrew oczekiwaniom projektantéw, rozwoj energii atomowej nie zabrnat az tak daleko
w tym kierunku. A nawet jesli ktokolwiek miat takie ambicje, to wydarzenia z 26 kwietnia 1986 roku,
serdecznie zrazity wszystkich wielbicieli sity atomu, natomiast jej wrogom daty potezny orez w walce
z dalszym rozwojem tej technologii. Z tego czy innych powodéw, jak np.: co by byto, gdyby przed takie
autko wyskoczyto jedno z tych groZznych drzew? Albo jak takie co$ zeztomowac? Kto odwazytby sie
przeprowadzac konserwacje i tankowanie? Czy promieniowanie bytoby bezpieczne dla uzytkownikow?
Co z odpadami? Ile taka atrakcja mogtaby kosztowac? I wreszcie, ilu wariatéw chciatoby zobaczy¢, czy
po odpowiednim zdemolowaniu autko pokaze taki fadny grzybek, jak w ,FallBlivionie 3”.

Echhh... moze dobrze, Ze nigdy nie zrobiono nic wiekszego niz modelu w skali 3:8.

Michat, Grosswick” Janik

Chrysalis Motors Highwayman - grafika autorstwa “LOFT”

17|Strona Schronzin — oficjalny magazyn Trzynastego Schronu




Rozmowa z Acem - redaktorem Trzynastego Schronu

(wiernym fanem postapokalipsy oraz uczestnikiem wycieczki do ,,Zony")
Rozmawiajq [P]landemon oraz [A]ce

[P] Od kiedy interesujesz sie kultura post-apokaliptyczng i co Cie do takich zainteresowan
sktonito?

[A] Interesuje sie od roku 2000, kiedy to starszy brat pokazal mi Fallouta 1. Co prawda jako maty
gnojek mato co rozumiatem z tej gry, a fakt, ze byta po angielsku mi nie pomagat, ale wciggneta mnie
i zmobilizowata to nauki angielskiego do tego poziomu Zeby zrozumiec o czym jest. :) W miedzyczasie,
gdy grzebatem w sieci o takich tematach natrafitem na Schron, informacje o filmach w klimacie typu
Mad Max i catg mase fanowskich opowiadan, co jeszcze bardziej mnie wciggneto w klimaty postapo.

[P] Bardziej wolisz gry, filmy, czy ksiazki o tej tematyce? A moze
jeszcze co$ innego?

[A] Najbardziej podobaja mi sie fanowskie opowiadania, cho¢ od
jakiego$ czasu jestem do tytu z nimi. Zar6wno te oparte bezposrednio na
Falloucie, jak i te w klimatach postapo. Wiekszos¢ filméw postapo, jakie
widziatem, pomijajgc chyba tylko Mad Maxy, to kino klasy B albo i nizej,
wiec nie bardzo jest czym sie podniecac.:) Co do gier w klimatach, to
tylko Fallout mnie urzekt. Stalker jako$ mnie odrzucit, chociaz naprawde
czekalem na fajng strzelanke postapo. Ze strategii podobato mi sie
KKND, stary jak Sswiat RTS ktory dorwatem kiedy$S w CD-Action. :)
Ponadto bardzo podoba mi sie idea OldTown i ubolewam, Ze przez dwa
lata nie miatem mozliwoSci pojawienia sie tam. Moze w tym roku mi sie
uda.

[P] No wilasnie, sprawa konwentéow - brates juz w jakich$ udzial? A moze s3 takie, na ktorych
jestes regularnie?

’ [A] Bytem 2 lub 3 razy na OldTownie i to chyba jedyne konwenty konkretnie postapo, na jakich bytem.
Z racji ze mieszkam w Lublinie, a wiekszo$é¢ ciekawych rzeczy odbywa sie na zachodzie kraju, z rzadka
w nich uczestnicze. W samym Lublinie chyba nie za wiele sie dzieje w klimatach postapo i fantastyki
w ogole. Ostatnio byt to Falkon, ale niestety nie mogtem wzig¢ w nim udziatu

[P] Falkon - a wiec interesujesz sie rowniez szeroko pojeta fantastyka i fantastyka naukowa?

[A] Wtasnie niespecjalnie, konwenty dla mnie s3 miejscem do spotkania i porozmawiania z ludZmi,
. ewentualnie po$miania sie z bandy ludzi, ktérzy przebieraja sie za Lorda Vadera. Bo z tego, co wiem na
kazdym Falkonie pojawia sie jaka$ grupa rekonstruujgca Imperium.

[P] Rozumiem. Przejdzmy jednak do meritum rozmowy, czyli do Twojej ubieglorocznej
wycieczki do Czarnobyla. Jak dowiedziale$ sie o mozliwosci zwiedzenia wlasnie tego miejsca
ijak opisalbys przygotowania? Co zapewnialo biuro podrézy, a co musiate$s zabra¢ sam? lle
trwata wycieczka i jaki byl koszt catosci?

[A] Hehe, no na to pytanie czekatem. O wyjazdach organizowanych przez BisPol wiedzialem juz od
jakiegos$ czasu. Problemem byto zorganizowanie ekipy na wyjazd. W koncu jednak udato mi sie zebrac
dwoje znajomych, z ktorymi znamy sie od podstawdwki i namowic ich na wyjazd. Szczegoélnie, ze cena
nie byta zbyt zaporowa, i z pieniedzy zarobionych na wakacjach moglisSmy za jg optaci¢. Przygotowan
specjalnych nie byto, calos¢ polegata na wptaceniu kasy, odestaniu podpisanej umowy i znalezieniu
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ubran, ktére mozna potem wyrzuci¢. Biuro zapewniato zamieszkanie, dojazd tam iz powrotem,
zwiedzanie Kijowa, podstawowe wyzywienie. Dodatkowe jedzenie, napoje, bilety wstepu do Muzeum
Ofiar Czarnobyla i komunikacji miejskiej trzeba byto pokry¢ z wiasnej kieszeni. Cala wycieczka,
wigczajgc to zakup hrywien, dojazd z Lublina do Krakowa i z powrotem zamkneta sie w 850zt.

"’ ’l !' T l.
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Szpital (fot. Grzegorz ,Ace” Biern acki)

[P] Faktycznie, nie tak duzo to kosztowalo. A co zwiedzaliscie, a czego nie? Czy obowigzywaty
was jakie$§ zakazy wstepu do niektérych miejsc? 1 jak opiszesz to zwiedzanie? Co czules
przechadzajac sie po tym prawdziwie postapokaliptycznym miejscu?

[A] Na poczatku musisz wiedzie¢ Ze cate zwiedzanie, mimo Ze trwato tylko 2 godziny, epickoscia
przerastato catg dyskografie Manowara. Z planu wycieczki, ktéry byl na stronie BisPolu nie
zwiedziliSmy jedynie portu rzecznego. Cata reszta przebiegata gtadko. ZwiedzaliSmy naprawde duzo
réznych miejsc, ale jedyne czego mi szkoda to to, ze nie pozwolili nam wejs¢ do Srodka blokow
mieszkalnych, zebySmy mogli zobaczy¢, jak wygladaja porzucone mieszkania po 25 latach. W ogoéle
marzy mi sie nocne zwiedzanie Prypeci. Puszczenie nas samopas po miescie z noktowizorami, GPSami,
znacznikami IR, gdyby sie kto$ pogubit, no to dopiero bytoby epickie.:D Wrazenia s3 trudne do
opisania, szok, zaduma, podenerwowanie, i cata masa mieszajacych sie uczué. Najbardziej wstrzasneto
mng zwiedzanie szkoty i przedszkola, gdzie na podlodze i tawkach dalej lezaty zeszyty i zabawki,
pomieszane ze starymi maskami przeciwgazowymi. Ponadto, oglagdanie na zywo diabelskiego mtyna,
ktérego to widziato sie na tylu zdjeciach, filmach, grach, przy ktorym w Modern Warfare bronito sie cpt.
McMillana, bedzie zawsze mi sie $nito w nocy. Naprawde, ciezko jest to opisa¢, kazdy powinien to
samemu przezyc.

[P] Czy planujesz jeszcze jakie$ wycieczki do tego typu miejsc? Niekoniecznie organizowane
przez biura podrdzy. A moze znasz takie ,klimatyczne miejsca” w Polsce?

[A] Ostatmio BisPol rozszerzyt swoja oferte. Jezeli fundusze pozwola, pojechatbym na zwiedzanie bazy
rakietowej. Co do miejsc klimatycznych, jako osoba bawigca sie w ASG, co jaki$ czas zdarza sie jezdzi¢
do mniej lub bardziej klimatycznych miejsc. Typu: stara bocznica kolejowa w srodku lasu we wschodniej
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Polsce, porzucone fabryki, PGRQy i cala masa innych, nieuzywanych miejsc. W wakacje planuje
przejechac¢ sie do Zarnowca, aby zobaczy¢ niedokonczong elektrownie atomowa. Moze w przysztosci
jeszcze co$ fajnego i wartego zwiedzenia odnajde.

: b= !

Panorama Prypeci (fot. Grzegorz ,Ace” Biernacki)

[P] Iﬁtereéuiqce, nie wiedzialem, Ze w Polsce jest tyle miejsc tego typu. Gdybym sie interesowat
i znal na ASG, to moze bym jeszcze o co$ zapytal, ale nic mi do glowy nie przychodzi. Tak wigc, to
juz chyba koniec rozmowy. Chcesz co$ doda¢? A moze cos przekazac czytelnikom? :)

[A] Chciatbym jedynie, Zeby liczba postéw na forach, byta réwna liczbie godzin spedzonych na

~ spotkaniach w realu i zwiedzaniu tego, co mamy klimatycznego w naszym kraju. To zdecydowanie
. wysztoby paru osobom ze sceny, skupionej woko6t réznych miejsc, na lepsze. Dzieki za wywiad
-1 poSwiecony czas. :)

®
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W kolejnym numerze

Rozmowy:
Wywiad z tworcami FO: 2238

Opowiadania:
,Gtupi ma zawsze szczgScie”

Publicystyka:
Czy ‘wirtualne’ znaczy gorsze?

Recenzje:
Film: ,,Oni zyj3q”

[ wiele, wiele wiecej.
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