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HISTORIA SCENY FALLOUTA
SUBIEKTYWNIE

Drzwi celi, w ktérej siedziatem
otworzyly sie powoli z charakterystycznym
zgrzytem. Na mojg twarz padio Swiatto
z korytarza, zmuszajac mnie
do przymruzenia powiek. Do
pomieszczenia wszedt jakiS mezczyzna.
Zblizyt sie do telewizora umocowanego
na scianie. Ustyszatem charakterystyczne
pstrykniecie. Byt to znak, ze zaraz znowu
zaczng zadawaé pytania. Zawsze
zadawali je przez ten telewizor. W celi nie
byto nic oprdcz niego i krzesta, do ktérego
bytem przywigzany. Pytania za kazdym
razem brzmialy tak samo. Ja dawatem
zawsze takie same odpowiedzi. Mimo to
nadal sie tu znajdowatem, a oni
(kimkolwiek byli) nie zamierzali mnie stad
wypuscic...

Czytaj dalej na str. 14

DZIEDZICTWO FALLOUTA cz. Il

Na stercie gruzu siedziata mata
dziewczynka o niezwykle jasnych, rudych
wiosach. Smiata sie, a jej $miech radosny
i szczery zmusit Monick do usmiechu.
Jednak usmiech szybko zmienit sie w
grymas obrzydzenia, szoku
i niedowierzania. Dziewczynka
pokazywata na zmasakrowane szczagtki
innego dziecka i $miata sie do rozpuku.
Z peknietej czaszki wylewata sie gesta,
biata ciecz. Gatki oczne, nienaturalnie
rozszerzone, wgapiaty sie tepo w dtonie.
Dtonie... Palce dziecka byly ustawione
pod réznym katem, a gdzieniegdzie
mozna bylo dostrzec potamane kosci
przebijajace bladg skoére. Nogi zostaty
oderwane tuz przy biodrach i zwisaty teraz
po obu stronach ramion.

Czytaj dalej na str. 4

KU CHWALE 0JCZYZNY

Naraz poczutem na szyi, przez nie
dopieta maske, lekkie i ciepte musniecie.
(...) Zrozumiatem, ze wybuch juz nastgpit.
Po kilku chwilach dotarta do nas fala
akustyczna. (...) Wyskoczytem z okopu.
Wysoko, nad gtéwna pozycjq obrony
"nieprzyjaciela”, kiebigc sie i wylewajac
z ogromnej kipiacej kuli, w ktérej buzowat
jeszcze ptomien, wznosit sie ku niebu
kolosalny, niesamowity obfok.

Czytaj dalej na str. 9

OldTown

,Banda okolicznych Raideroéw,
z poczatku lekcewazona przez
wszystkich, data sie we  znaki
mieszkancom. To juz nie byta grupka
metow pustynnych, lecz dobrze
zorganizowana grupa dowodzona przez
ludzi znajacych fach wojenny. Juz
pierwszego dnia udato im sie wedrze¢ do
miasta, pojmaé¢ jednego z miastowych
i tylko dzieki udanej akcji Szeryfa ze
wsparciem B.o.B. udato si¢ odbi¢ jenca.”

.Dla mnie stato sie jasne, ze podczas
tegorocznej Pory-Przybyszow bede stuzyt
nie tylko Swietemu Plomieniowi, ale
réwniez dowodztwu KSGR. Oficjalnie
wspotpracowatem jeszcze z Karawanami
(ktérych szefem byt Zwonimir), ale
przysiega lojalnosci zwigzata mnie tylko
z Zakonem i KSGR. Nawet nie wiedziatem
jak to skomplikuje sprawy...”

Mysl anarchistyczna a
rzeczywistosS¢
post-apokaliptyczna

Postulat zniesienia organizacji
panstwowej wywodzi sie z konca XVIII
wieku. Prekursorem tego kierunku byt
William Godwin (1756-1836), ktory jako
pierwszy gtosit potrzebe oparcia
stosunkéw miedzyludzkich na dobru, ktore
tkwi w cziowieku, a nie na przymusowej
organizacji, jakg jest panstwo. Idea ta
brzmi bardzo pigknie i wznios$le, lecz
wielka szkoda, Ze ten pan nie miat okazji
zapozna¢ sie ze S$Swiatem stworzonym
przez tworcow serii gier pt. ,Fallout”. Swiat
po wojnie nuklearnej zostat odciety od
panstwowosci bardzo gwattownie, a co
najwazniejsze w 100% skutecznie. Teoria

umowy spotfecznej, ktéra na ludziach
zostata wymuszona, przestata
funkcjonowa¢ w ciagu kilku dni od
rozpoczecia Wielkiej Wojny 23
pazdziernika 2077 roku. Mozna byto

Smiato zacza¢ budowac spoteczenstwo
oparte na réwnosci spotecznej, radykalne;j
mysli liberalnej, a przede wszystkim tym
dobru tkwigcym w cziowieku, ktére to od
wiekéw byto ttumione przez walke o byt
i pozycje spoteczng w panstwie.

Czytaj dalej na str. 8

,Zycie lekkie nie jest.. Szczegdlnie
zycie medyka. Od rana roboty tyle, ze
glowa mata. A najgorsze jest to, ze mimo,
ze nie bylam jedynym medykiem
w miasteczku, wszyscy chcieli do mnie.
Wiadomo - kobieta. W miejscu o tak
duzym stezeniu testosteronu kazdy chce
by¢, cho¢ raz, troskliwie opatrzony przez
seksowng sanitariuszke.”

,D0 tego dochodzg ciggte bojki — bywa,
ze napieprza sie cafa klientela. Nie
wiadomo od kogo zaraz dostaniesz
po mordzie i w dodatku moze to by¢ Twoj
najlepszy kumpel! Po tym catym syfie
trzeba podzniej posprzata¢  (lacznie
ze sztywniakami, ktérzy dostali kose pod
zebra).”

Czytaj dalej na str. 15-21
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Uczestnic

CYBERPUNK 2200

Wszystko to kwestia wyobrazenia sobie
zaistniatych warunkéw i przekonania do
nich graczy. Ci otwarci na nowe doznania
sie uciesza, a zatwardziali wielbiciele
cyberpunkowego pozerstwa... Heh, czemu
nie przeprowadzi¢ matego eksperymentu?
Umies¢ fanatykdw klasycznego CP
w schronie tuz po wybuchu. Na pewno
bedg bardzo autentyczni w odgrywaniu
postaci zamknietych przed kilkoma
dniami. Razem z rozwojem wydarzen
beda sie uczy¢ dziatania na innym,
nieznanym terenie. Jesli sie nie nauczag
i sesja bedzie szta topornie, zawsze
mozesz ich pozabija¢... W koncu Ty tu
jestes Mistrzem Gry!

£ :
y OldTown 2006

Czytaj dalej na str. 23
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Znam takich, ktérzy méwili, ze ten numer juz nie wyjdzie. Znam tez takich, ktérzy
bardzo chcieli, zeby drugi numer sie nie pojawit. Ale my wszystkim zrobiliSmy psikusa
i oto przed Wami swiezutki, jeszcze pachnacy plastykiem rozgrzanych klawiszy, numer
~Reaktora”!

Jak wida¢ na pierwszy rzut oka, zmieniliSmy sie troche. Przede wszystkim
postanowiliSmy zmieni¢ format, w jakim dostepny bedzie ,Reaktor”. Teraz u kazdego
bedzie wygladat tak samo, niezaleznie od uzywanej przegladarki czy wersji Windows,
poniewaz to Portable Document Format!!! Jest to tez ukton w strone tych czytelnikow,
ktoérzy zina zamierzajg drukowac. Poza tym nasza redakcja sie rozrasta systematycznie.
Podczas prac nad tym numerem zawtadnetam duszami Czecha (ktory w pierwszym
.Reaktorze” wysmazyt arta o OldTown) i MartEEneza. Ha.. bu.. ha... hahahaha....
buhahahahahaa.... Wybaczcie, poniosto mnie... Poczutam si¢ jak na kolegium
redakcyjnym... Nastgpita mata reorganizacja zawartosci — mamy kilka nowych dziatéw
(m.in. Newsy i RPG), a stare dostaly sliczne, nowe nazwy. Redakcja réwniez przeszta
maty lifting. Bardziej wydajnie podzieliliSmy sie obowigzkami, a dzieki naszemu nowemu
koordynatorowi — Wolvowi (brawa) re(d)akcja dziata w sposéb zorganizowany i sprawny.
StaraliSmy sie, byscie w tym numerze nie znalezli tylu btedéw, co w pierwszym. Mam
nadzieje, ze nam sie to udato.

Nasze forum zostato zamkniete. RozpoczeliSmy (mam nadzieje) pokojowa i owocng
wspotprace z Shamo. Tam mamy wtasng tablice, na ktérej zaréwno re(d)akcja, jak
i czytelnicy moga wyrazaé swojg opinie. Z tego miejsca pragne podziekowaé
Obsydianowi.

Na Scenie wyrosta nam konkurencja. ,Fucking Wasteland” to twor niejakiego
VaultDwellera. Nieco wiecej w newsach. A co jeszcze w tym numerze? Na pewno
kontynuacja cyklu ,Dziedzictwo Fallouta” autorstwa Ange i Saladyna. Poza tym
Jragikomedia erotyczna z delikatng nutkg dekadencji’, czyli ,Zty dzien” Abadona
i Entropa. Polecam mitosnikom  kowbojsko-pustynnych  klimatéw. Socjologom
z zamitowania i z zawodu polecam zas$ niezwykle ciekawg rozprawe Czecha o
konfrontacji ideologii anarchistycznej z rzeczywistoscia post-apo. W ,Holodysku”
znajdziecie takze gars¢ artykutdw z dziedziny techniki. W naszym re(d)akcyjnym Foyer
tym razem relacje z najwigkszej w Polsce imprezy w klimacie post-apokaliptycznym,
OldTown, oraz kontynuacja cyklu subiektywnych historii Sceny z punktu widzenia ludzi,
ktérzy ja tworza. Saladyn zrecenzowat ,Glowe Kasandry” Marka Baranieckiego, a ja
staram sie dostosowac system RPG Cyberpunk do realiow post-apo. W Fotoplastykonie
zdjecia Wolva wraz z jego komentarzem, niezwykle klimatycznym i oddziatujgcym na
wyobraznie, natomiast u Harolda poczatek przygod re(d)aktoréw na Wastelandzie.
Polecam tez listy do re(d)akcji wysmazone przez Grigorija i Wolva.

Zycze przyjemne;j lektury!
Ruda

Ogtoszenia drobne:

Kazda ilo$¢ piwa przyjme.
Zdesperowany B.o.B.

Kupie gtowe brahmina nadajgcg sie
do przeszczepu. Cena nie gra roli.
Jednogtowy

Poznam panig, minimum 3,5 metra
wzrostu, wypolerowane rogi i komplet
szpondw, w celach prokreacyjnych.

Szpon Smierci

Dywany kupie,
i wielkos¢.

przyjme, kazdy rodzaj

Ruda

Zatrudnie firme profesjonalnie odklejajacg
Rudzielce od klaty. Pilnie!
Wolv

Reaktor atomowy, typ BWR, najchetniej
fabrycznie nowy, kupie pilnie. Kontakt
w re(d)akgiji.
Mtody technik
Pilnie nabede sadzonke drzewa
owocowego, hajchetniej jabtoni.
Ghul

Zagingt karabin maszynowy typu MA47,
pomalowany na rézowo, kolba owinigta
btekitnym pluszem. Uczciwego znalazce
czeka nagroda.

Szeryf

Sprzedam Hydroelekiryczny Regulator
Magnetosfery. Prawie nowy.
Chosen One

Sprzedaz bomb atomowych o réznej sile
razenia. Produkcja na zamowienie,
przepowiadanie przysztosci.

Abuyin ibn Djadir ibn Omar ben Khalid

Kupie save'y sprzed wejscia na teren New
California Republic.
Quicksaver

Odkupie Swiety Granat Reczny. Cena nie
gra roli! Pilnie!
KrzyZzowiec

Sluby, chrzty, pogrzeby, morderstwa
na zlecenie, oszustwa na szeroka skale.
Zakon Swietego Ptomienia

Szeryf to pata, wyglada mi na pedata.
Zastepca Szeryfa

Zatrudnie pomoc domowa. Godziwa
ptaca, wyzywienie, zakwaterowanie
w specjalnym centrum.

Elizabeth, Vault City

Pilnie kupie rekaw do kurtki skérzane;j!
Szalony Max

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Co tam, panie, na pustkowiu...

Co tam, name na pustkowm...

Od 6 wrzesnia dostepne jest nowe
wydanie magazynu ,eXtra Gra”. A w nim
cala saga ,Fallout” (F1, F2, Tactics)
na jednej ptycie DVD! | to nie wszystko!
W pakiecie otrzymujemy tez mody, grafiki,
opowiadania, gre planszowg i inne,
sympatyczne dodatki. Kolejnym, choé
niezwigzanym z realiami  post-apo,
bonusem  jest dwustronny  plakat
z motywami z gry ,Company of Heroes:
Kompania Braci” oraz reprodukcja mapy
sztabowej. Cena bez zmian - 19,99 zt.

CALA KULTOWA SAGA FALLOUT NA JEDNE) PLYCIE DVD - TYLKO U NAS!

-%%

il(to zastapil !
iCzterech | ’
Panternych

Wcigz brak danych na temat daty
premiery samodzielnego dodatku ,Mutant
City” do, zdobywajagcej coraz wiekszg
popularnosé, gry ,The Fall”. Wiadomo
jednak, iz akcja gry toczy¢ sie bedzie trzy
lata po wydarzeniach z pierwowzoru.
Na miejscu dawnej wiadzy wyrosty liczne
i brutalne gangi. Co gorsza, pojawito sie
zupetnie nowe zagrozenie — Smiertelnie
niebezpieczne, tajemnicze mutanty zwane
Lbeztwarzowcami”’. W grze pojawi sie 8
nowych, ,rekrutowanych” NPC, za$
ogolna liczba broni i sprzetu zwiekszy sie
do ponad 600. Obszerniejsza zapowiedz
na: www.gry-online.pl. Oficjalna strona
gry: www.the-fall.com
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Zespot Wastelands Interactive podjat
ambitne zadanie przeniesienia realiow
JFallouta” na grunt gier strategicznych.
Ta miedzynarodowa ekipa fanow
przygotowuje moda do gry ,Hearts of Iron
2”, zwanego ,Fallout's Doomsday”, dzieki
ktéremu dane nam bedzie poprowadzi¢ do

walki postacie znane z falloutowego cyklu.
Mod zaktada 4 rasy: ludzi, ghule, mutanty
i roboty, dzielace sie na 26 frakcji. Wsrod
mozliwosci technicznego rozwoju czekajg,
nas zas$ takie atrakcje, jak chocby
wynalezienie FEV! Wiecej na oficjalnej
stronie projektu: www.hoi2-fallout.com

FUCKING WASTELAND

Kilka dni temu pojawit sie nowy, polski,

post-apokaliptyczny e-zin pod, nieco
kontrowersyjna, nazwag "Fucking
Wasteland”. Wiecej na temat zatozen

projektu i oséb biorgcych w nim udziat
przeczyta¢ mozna na forum zina, pod
adresem: www.fuckingwasteland.fora.pl

]ui:l:on

Prace nad systemem ,Fallout PnP d20”

trwaja. W najblizszym czasie
udostepniony do S$ciggania ma by¢
rozdziat LIntro” przygotowywane;j

podstawki. Twércy ,FPnP d20” poszukujg
tez autoréw scenariuszy do tego systemu.
Wiecej informaciji na:
www.gluttoncreeper.com

Cubik z Fallout Modding Center
Zlokalizowat nieoficjalny patch grupy
TeamX do ,Fallouta 1” w wersjach 1.0, 1.1
i 1.2. W skiad owego patcha wchodzag
wszystkie  oficjalne  poprawki  oraz
poprawki z nieoficjalnego patcha 1.31, nie
trzeba wiec instalowac¢ innych tatek przed
uzyciem omawiane;.

New Dawn

Ekipa Undead Society, pracujaca nad
projektem New Dawn”, czyli
post-apokaliptyczng cRPG,
wykorzystujacg motyw uderzenia komety,
rozpoczeta akcje forum dla fanow”.
Wszelkie komentarze na temat tej polskiej
produkcji zamieszcza¢ teraz mozna pod
adresem http://forum.newdawn-
game.com.

newsy zebrat
Wolv

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Opowiesci z Krypty

Opowiesci z Krypty

Cudowne dzieci |

Tata patrzyt przez zabrudzong szybe, na
inkubatory po drugiej stronie.

... Cudowne Dzieci klasy "S"...

... Klasy idealnych snajperéw...

... Nie potrzebujgcych broni...

... Nie potrzebujgcych amuniciji...

... Wynalazki przedwojennych
naukowcoéw...

... Dzieci...

Szla brudng  alejka, pomiedzy
budynkami grozgcymi zawaleniem. Nie
rozgladata sie, lecz mimo to widziata
przyczajonych w cieniu ¢pundw i pijakow.
Nie przejmujac  sie potencjalnym
zagrozeniem szta sprezystym krokiem,
od czasu do czasu muskajgc dionig

Desert Eagle'a przy pasku. Smrod
niemytych ciat, opary taniej gorzaty
i stodko-mdlacy odor odpadow
fizjologicznych byt wszechobecny.

Wszystko tu cuchneto na swoj wiasny,
oryginalny sposéb. Nieobca tez alejce
byta "muzyka". Dalekie pokastywania
i jeki, chrobot szczuréw, odgtosy walki
o kawatek splesniatego chleba. Monick
przystaneta. Dzwiek inny niz wszystkie,
aprzy tym szalenie nie pasujacy do tej
ponurej scenerii sprawit, ze poczuta sie
zdezorientowana. Nie lubita tego.

Przez chwile uwaznie nastuchiwata,
a nastepnie bezszelestnie biegiem dotarta
do zrodta dzwieku.

Na stercie gruzu siedziata mata
dziewczynka o niezwykle jasnych, rudych
wiosach. Smiata sie, a jej $miech radosny
i szczery zmusit Monick do usmiechu.
Jednak usmiech szybko zmienit sie
w grymas obrzydzenia, szoku
i niedowierzania. Dziewczynka
pokazywata na zmasakrowane szczagtki
innego dziecka i smiata sie do rozpuku.
Z peknietej czaszki wylewata sie gesta,
biata ciecz. Galtki oczne, nienaturalnie
rozszerzone, wgapialy sie tepo w dtonie.
Dtonie... Palce dziecka byly ustawione
pod roznym katem, a gdzieniegdzie
mozna byto dostrzec potamane kosci
przebijajace bladg skoére. Nogi zostaty
oderwane tuz przy biodrach i zwisaty teraz

czesé i

po obu stronach ramion.

Lata spedzone w tym Swiecie
uodpornity Monick. Jednak nie tak bardzo
jak myslata. Zwrdcita zawartos$¢ zotadka
tuz za zatomem muru.

Tymczasem dziewczynka przestata sie
Smia¢ i z ciekawos$cig przypatrywata sie
zwiokom. Przypadkowo zauwazyta Monick
opierajaca sie o pokruszong sciane.
Postata jej uroczy, peten niewinnosci
usmiech i wyciagneta reke w strone gfowy
trupa. Monick zdotata sie powstrzymac
przed kolejnym rzyganiem, gdy tamta
machata otwartg dtonia przed oczami
dziecka.

- Przegral! Przegral! Przegral! - nucita
cichutko rudowlosa - Szkoda, ze tatus
tego nie widziat, bytby dumny!

- Jaki Bog na to pozwala...? - Monick
czuta z6t¢ w ustach. Nie zwrdcita uwagi
na podspiewywane stowa.

Mata przechylita glowe w gescie
zdziwienia.

-Aco to ,B6g™?

Monick czuta sie jak po maratonie.
Osuneta sie na ziemig.

- To ktos, kto moze zrobi¢ wszystko,
ktos, komu nigdy nie stanie sie krzywda,
ktos, kto powinien opiekowac¢ sie tym
chorym $wiatem... - zabrakio jej stow -
Niewazne. Wracaj do domu, dziecko.

Z trudem zdotata sie podniesé.
Odchodzac, ustyszata jeszcze zamyslone:

- M¢j tatus byt Bogiem. Tez bym chciata
by¢ Bogiem.

Monick skrzywita sie ironicznie.

- Taa.. teraz to juz widziatam
i styszatam wszystko...

Monick kleczata ukryta w zaroslach
porastajgcych ruiny dworca kolejowego.
Jej skorzana kurtka i spodnie, byly tak
brudne i wytarte, ze stuzyty za doskonaty
str6j moro. Z karabinkiem snajperskim
naramieniu trwata w bezruchu juz
kilkadziesigt minut. Otworzyta usta, by nie
byto stycha¢ jak oddycha, i czekata...
Mitody deathclaw nieufnie zblizyt sie na
odlegtos¢ 30 krokéw. Jego pobratymcy
pozywieni truchtem Raidera spali troche
dalej. Wkrotce dotgczyt do nich.

Monick policzyta w mysli do stu.
Wycelowata i pociagneta za spust trzy
razy. Trzy deathclawy odeszly btekitnym
tunelem. Pozostata dwdjka zbudzita sie
ijuz szukata  zagrozenia. @ Monick,
ustawiona pod wiatr, zdotata potozyé
trupem jeszcze jednego, gdy rozlegt sie

hatas. Kobieta w czerwonym plaszczu
pojawita sie znikad na torach i teraz darta
sie przerazliwie, patrzac
na dwumetrowego potwora. Ten
btyskawicznie pomknat w jej strone.

Monick bez namystu, za to klngc
niczym emerytowany marynarz chory
na reumatyzm, rzucita sie jej na pomoc.
Wyjawszy dwa SMG pruta w strone
zwierzecia-matki. Twarda skora stanowita
wcale niezly pancerz, jednak stworzenie
bytlo bez szans. Z tomotem zwalito sie
na ziemie tuz obok wcigz wrzeszczacej
kobiety.  Monick  podbiegta  zwinnie
i kantem broni uderzyla tamtg w
podbrédek. Kobieta zachwiata sie i runeta
na piach.

- Cholera -
i odwrdcita sie.

Instynktownie sie schylita. Pazury nie
dobitej bestii rozoraty powietrze tuz nad jej
glowa. Odrzucita roztadowane pistolety
i wyszarpneta zza pasa Desert Eagle'a.
Kierujac lufe ukosnie w gore strzelita kilka
razy. Deathclaw w przed$miertnych
drgawkach zahaczyt o jej ramie swojg
tapa.

Ustyszata chrobot miazdzonych kosci.
Swoich kosci. Odskoczyta niezdarnie
i wylagdowata na tytku. Dyszata ciezko,
jednak zwierze sie nie podnosito.

- Cholera!l Gdzie te Stimpaki?! - zdazyta
pomysle¢, nim ogarneta jg ciemnosé.

mrukneta  snajperka

- Gdzie jestem? - =zapytata, nie
otwierajgc oczu. Czuta pod soba miekki
materac, a na nagim ciele szorstki koc.

- Jestes u Boga - odpowiedziat jej
meski gtos. Ostry bol w barku powstrzymat
ja przed gwattownym uniesieniem sie.

- Ze, kurwa, co?

Mezczyzna, a raczej chtopak, siedzacy
obok niej na t6zku usmiechnat sie debilnie.

- Bog sie tobg zaopiekuje - powiedziat,
wcigz z kretynskim wyrazem twarzy -
Jestes bezpieczna u Boga.

Chwile patrzyta na niego, niezdolna do
wypowiedzenia wszystkich cisnacych sie
na usta wulgaryzmow.

- Jasne. Gdzie sa moje ubrania i bron?

Chtopak powstat i milczac podat jej
czerwony pfaszcz, identyczny jaki miata
na sobie niedoszta ofiara deathclawa.

- Nie myslisz, Ze ja to, kurwa, na siebie
wloze? - zapytata uprzejmie. ldiotyczny
usmiech byt jedyng  odpowiedzia.
Z westchnieniem i sykiem bélu natozyta
tandete na siebie i wstala.

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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- Zaprowadze cie przed oblicze Boga -
stwierdzit chtopak i ruszyt w strone drzwi.
Monick, chcac - nie chcac, postusznie, i
boso, podreptata za nim.

Korytarz byt zbyt dtugi jak na jej gust.
Mijata po drodze wielu ludzi, wszystkich z
tym samym rodzajem usmiechu. Oni takze
nosili czerwone ptaszcze. Zmruzywszy po
kociemu oczy rejestrowata kazdy szczegoét
ich postawy ciata, oraz rozplanowanie
rozgatezien korytarza. Byli nieuzbrojeni -
to rzucato sie w oczy, szczegdlnie, ze w
tych czasach byto to oznaka niezwykiej
odwagi badz ogromnej gtupoty.
Wychodzito na jedno.

Po okoto 7 minutach dotarli przed
podwdjne, metalowe drzwi. Chtopak
otworzyt je bez wysitku. ,Muszg byc¢
czesto uzywane” - przemkneto jej przez
mys$l. Weszli do przestronnej sali, w ktorej
na posadzce siedziato sporo oséb. Tym
bardziej oddalona o jakies 16 krokéw
postaé na wysokim krzedle, byta

widoczna. Monick zmarszczyta czoto. Na
pseudo tronie siedziata najwyzej 12-letnia
dziewczynka o ptomienno rudych wtosach.

- Witaj - przemodwita wielkopariskim
tonem, zadzierajagc nos do gory - Jestem
Bogiem!

Monick parskneta $Smiechem. Byta
gtodna, obolata i wsciekta. Musiata sie
wyladowaé, a ta sytuacja byla tak
absurdalna, ze az $mieszna. Rudowtosa
gowniara cierpliwie czekata, az Monick sie
uspokoi, po czym nie zmieniajac sposobu
mowienia, odrzekta:

- Ocalitas zycie jednej z moich
kaptanek, a wiec potraktuje twoje
bezczelne zachowanie pobtazliwie. Aby
jednak nie stato sie ono przyktadem dla
innych...

Chtopak stojacy obok snajperki zaczat
sie podejrzanie trzas¢. Z kazdego pora na
jego ciele zaczeta wyptywaé krew. Monick
Z  przerazeniem ogladata upiorne
przedstawienie. Odeszta jej ochota do
Smiechu. Chiopak skapany we wiasnej
krwi, padt na kolana. Nie przestajac sie
trzas¢ trwat tak dtugg chwile, patrzac
oskarzycielsko na  Monick  oczami
pozbawionymi Zrenic.

Wszystko to rozgrywato sie w
absolutnej ciszy. toskot ciala
uderzajgcego o kamienng posadzke
rozbrzmiat echem po sali. Snajperka
zmusita sie by spojrze¢ na dziewczyne.
Jej niewinny udmiech i iskierki radosci w
duzych zielonych oczach zaszokowat jg
bardziej niz ta niezwykta Smieré. Jedynag
oznaka, ze to bezcelowe acz tak dziwne
morderstwo jako$ na nig wplyneto, byta
nagta, nienaturalna blados¢ na twarzy.

- To ty... - wycharczata przez zacisniete
gardfo - Ale jak...?

Smarkula przechylita na bok glowe,
zupetnie jak przy ich ostatnim spotkaniu, 5
lat temu.

- Spetnie twoje jedno zyczenie -
zaczetfa, troche jakby niepewna swoich
stow - A jesli zostaniesz mojg
wyznawczynia, trzy. Pro$ wiec o co
chcesz. Jesli chcesz wiedzie¢ JAK to
zrobitam...

Monick oddychata gteboko, prébujac
zebra¢ mysli.

- Kim...czym ty jeste$?!!

Rudowtosa lekko zmarszczyta nosek.

- Jestem Bogiem.

- Raczej potworem!

Kobieta oddalona od Monick o jakie$ 5
metrow nawet nie poczuta bdlu, gdy jej

gtowa eksplodowata z cichym
mlasnieciem przydeptanej purchawki.
Krew i kawatki mozgu oraz kosci

obryzgatly siedzacych dookofa, lecz nikt
nawet sie nie skrzywit. Nawet nie drgnat...

- Skoro tak tatwo ci nad nimi panowac,
dlaczego jeszcze... Dlaczego jeszcze
mnie nie zabitas? - zapytata Monick,
gtosem opanowanym i cichym.

"Bog" usmiechnat sie rozbrajajaco.

- Bo jestem ci winna.

Monick zachwiala sie pod wplywem
ol$nienia.

- Czy to przeze mnie?

- Nie. To dzieki tobie. Tato stworzyt
wiele mi podobnych, ale dzieki tobie
jestem jedyna w swoim rodzaju. Jestem
Bogiem. - powtérzyta po raz kolejny.

Cisza byta dostownie grobowa.

- Zostaw mnie w spokoju - powiedziata,
nagle zmeczona Monick - Oddaj mi bron i
ciuchy, i zostaw mnie w spokoju. To moje
zyczenie.

- Bedzie jak chcesz - odparta smarkula
i klasneta w dtfonie.

Drzwi sie otworzyly. Dwie Kkobiety
whniosty dobytek snajperki, potozyty go na
podtodze nie zwracajac uwagi na Swieze
trupy i pokfoniwszy sie "Bogu", odeszly.
Rana juz nie krwawita, lecz przypominata
0 swoim istnieniu tepym bdlem i rwaniem
w ramieniu. Monick zaczeta sie ubierac.

- Skad tyle zta? - mrukneta do siebie,
sama nie wiedzgc dlaczego.

- Zlo czy dobro, jaka to rdznica? -
rozesmiata sie radosnie rudowtosa - Ten
Swiat potrzebuje opieki Boga, sama to
powiedziatas.

- Jesli powtorzy sie jeszcze raz... -
obiecata sobie w duchu Monick.

- A ja jestem Bo... - nie dokonhczyta
rudowtosa, gdyz przerwat jej wystrzat

broni. Snajperka nie spojrzawszy za
siebie, opuscita komnate. Po kilku
minutach udato jej sie wydosta¢ z

kompleksu zabudowan. Siedziby Boga.
- Teraz to juz zrobitam wszystko -
pomyslata z ironig, przetadowujgc broh.

Petra Arkanian (Ange)
© 2003

KONKURSY

Konkurs na opowiadanie w klimacie
post-apo, spetniajgce  nastepujacych
siedem warunkoéw (prace nie spetniajgce
tych warunkéw nie bedq brane pod

uwage):

- W opowiadaniu wystgpi¢ musi
czerwonowtosa feministka;

- jednym z rekwizytow musi byc¢
Hydroelektryczny Regulator
Magnetosfery;

- muszg pojawi¢ sie przedstawiciele
trzech ras: mutant, ghul i szpon $mierci;

- w opowiadaniu wystgpi¢ musi dziecko
maksimum pigcioletnie, ktére bedzie
wypowiadato co najmniej dwie kwestie;

- musi pojawi¢ sie opis krwawej jatki z
uzyciem dowolnej broni biatej;

- musi wystgpi¢ opis pustkowia co
najmniej pieciozdaniowy;

- w opowiadaniu fizycznie muszg pojawic¢
sie Raiders, tzn. ze nie wystarczy o nich
wspomniec.

Prace konkursowe nalezy wysyta¢ do
redaktor naczelnej do 1 Xl 2006, na adres
e-mail obledny_ognik@o2.pl. Nagrodg
jest publikacja nagrodzonych opowiadan
na famach ~,Reaktora”, dyplom
okolicznosciowy i nagroda niespodzianka
(zostang przestane poczta).

Konkurs na miss i mistera post-apo!

Zapraszamy do udziatu w konkursie na
najbardziej post-apokaliptyczng postac!
Zréb sobie zdjecie w stroju post-apo na
tle klimatycznego krajobrazu (pokéj z
rézowg tapetq w kréliczki nie jest
klimatyczny...), je$li uwazasz, ze to doda
smaczku, podrasuj fotke w programie
graficznym (sepia, szumy) i wyslij ja na
adres naczelnej do 1 Xl 2006 wraz z
odpowiedzig na pytanie ~Jak
uchronit(a)bys Swiat od zagtady
nuklearnej?”.

Dla autoréw i
fotek nagrody:

- publikacja zdjecia i wywiadu z autorem
na tamach ,Reaktora”;

- dyplom okolicznosciowy
wystany poczta).

bohateréw najlepszych

(zostanie

Re(d)akcja

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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ZtY DZIEN

(The Bad Day)

czyli
tragikomedia erotyczna z delikatng nutkg
dekadencji, w siedmiu aktach, prawie jak
wierszem pisana.

czesc |
Prolog

Wejscie do jakiejs podrzednej speluny,
gdzie$ na rozdrozach, ciemna noc
roz$wietlana tylko przez dalekg tune
radiacji.

SCENA PIERWSZA

MEZCZYZNA w brudnym, przepoconym
podkoszulku, wyglgadajgcy na twardziela.
Ma zaro$nietg twarz i nieodtgczne cygaro
w zebach. GEOS MEODEJ KOBIETY
dobiegajacy z wnetrza.

MEZCZYZNA
zniecierpliwiony
Chodz szybciej, nie czas na rozmowy!

GLOS MLODEJ KOBIETY
naiwnie
Grozi nam cos?

MEZCZYZNA
coraz bardziej zdenerwowany
No chodz!

SCENA DRUGA

MEZCZYZNA oraz DZIEWCZYNA -
Sszczupta, drobna, z bladg cerq - taka
francuzeczka z rudymi wiosami.

DZIEWCZYNA
pojawia sie w drzwiach i widzi motor
Skad masz ten motor, kochanie?

MEZCZYZNA
To nie motor, kochanie, to chopper. No
chodz juz.

DZIEWCZYNA

poganiana podchodzi wreszcie do
mezczyzny.

Jestes$ ranny?

MEZCZYZNA

bagatelizuje

Nie, nie, skad. Moze tylko ztamatem nos.
Wskakuj.

DZIEWCZYNA
ocigga sie

MEZCZYZNA
Kochanie, prosze.. no, skarbie, musimy
juz, kurwa, odjezdzac!

DZIEWCZYNA
niechetnie, ale w koncu wsiada
Czyj to motor kochanie?

MEZCZYZNA
To chopper, kochanie.

DZIEWCZYNA
Czyj to chopper?

MEZCZYZNA
entropa.

DZIEWCZYNA
Kto to entrop?

MEZCZYZNA
patrzy niepewnie na drzwi do baru, po
chwili dopiero odpowiada
entrop sieje wentrop, kochanie..
..entrop sieje wentrop.

Stychac¢ dobiegajgcq gfosng muzyke z lat
60tych (XX wieku).

Akt Pierwszy
Budynek baru, poczatek zadymy.
SCENA PIERWSZA

ABADON , ENTROP, Wt ASCICIEL BARU
— krecone wiosy do ramion, sympatyczna,
naiwna twarz, JEDYNIE SLUSZNE
NACZYNIE DO PICIA PIWA, STOt

ENTROP

gdzie$ w Srodku ttumu wymachuje ciggle
dwoma Desert Eagle’ami, oddajgc strzaty
w idealnie przypadkowych kierunkach.

ABADON

pojawia sie nagle, zauwaza ENTROPA.
Wraz ze zwezZeniem sie jego Zrenic
kamera przechodzi na widok
panoramiczny. Ekran przesuwa sie za
plecy i zjezdza powoli do poziomu pasa
za ktérym wiszg dwa Colty. Cowboy
przesuwa cigzar ciata na jedng noge, z
chrzestem rozprostowuje kosci w palcach.
Kreci glowq strzelajgc karkiem, wypluwa
zute dotgd, lekko $wiecgce od
promieniowania, zdzbto stomy. Czas
zatrzymuje sie na chwile, gdy kamera
dokonuje obrotu o 180° ukazujac front
postaci — i wypluty kawatek trawy trafia
akurat prosto w oko kamerzysty. Stychac
sttumione przekleristwo. Tymczasem
cowboy zatyka jedng reke za pas, a drugg
poprawia pokryty pytem pustkowi
kapelusz. Pomimo srodka nocy zegar
wybija samo potudnie.

Pierdole.

olewa dramatyczng i petngq napiecia
sytuacje, podchodzi i chwyta pierwszy
zauwazony browar, zastawia sie
pierwszym zauwazonym STOLEM i
spokojnie pije rozglgdajac sie dookofa.

WLASCICIEL BARU

Widzgc, ze skradziono mu piwo, podbiega
do ABADONA i z cafej sity kopie w STOE
niszczgc tym samym kryjowke.

Ty bucu!

robi szcze$liwg mine — dostat role
mowiong.

ABADON

bierze tyk piwa i przez denko kufla
obserwuje rozpedzony STOE lecacy w
kierunku ENTROPA, ktory nie ma juz
zadnych szans na unik. Spogladajgc
przez dno JEDYNIE SEUSZNEGO
NACZYNIA DO PICIA PIWA, ktére dziata
Jak soczewka zakrzywiajgca przestrzen
przed oczami odbiorcy, widzi jak STOt
leci obracajgc sie wokot wiasnej osi, na
przemian zastaniajgc i ukazujgc, niczym
migawka, obraz ENTROPA, ktéry kolejno
ma szeroko roztozone rece, jakoby Kate
Winslet na dziobie Titanica, na przemian
ze skrzyzowanymi na piersiach niczym
obnazona dziewica przestaniajgca swe
wdzieki, a kazdy z tych obrazéw
zwieniczony jest dwoma ptomieniami
wydobywajgcymi sie z rozgrzanych juz do
biatosci luf siewcow $mierci i zniszczenia.
Gdy juz przelewa sie ostatnia kropla
ztocistego trunku jego umyst wyostrza sie
tak znacznie, wyszukujgc kolejnego Zrédta
rozkoszy dla podniebienia, ze nawet czas
spowalnia swoj bieg, aby dostosowac sie
do niego.

ENTROP

zauwaza lecgcy w jego kierunku element
furnitury. Dziatajgc instynktownie, jak
drapiezca na polowaniu, wycelowuje w
niego ze $miertelnym brakiem precyzji
oba Desert Eagle. Kazdy palec delikatnie
naciska, pieszczgc czule, niczym
romantyczny kochanek, spust, ktory
zwalnia naprezong, twardg sprezyne, a
ona opuszcza haciggniety do granic
mozliwosci kurek, ktéry zdecydowanym,
silnym ruchem skierowanym do wnetrza
tej skomplikowanej maszynerii, popycha
od tytu iglice uderzajgcq w dziewiczo
czystg sptonke uwalniajgcg moc zakletg w
niewielkim, podtuznym, ISnigcym zimnym
metalem walcu zakoriczonym masywng
gfowicg oczekujgcg niecierpliwie na
eksplozje i na ruch, aby zagtebi¢ sie ze
Smiertelng rozkoszg w miekkie, wilgotne i
ciepte ciafto ofiary..

WELASCICIEL BARU

Natenczas pijak chwycit na tasmie
przypiety

Swdj noéz stalowy, difugi, hartowany, krety
Jak waz boa, oburgcz w ztoSci go $cisnaf,

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Wzdat policzki jak banie, w oczach krwig
zabftysnat,

Zasunat wpot powieki, weiggnat w gigb pot
brzucha

| z ptuc wystat krzykiem caty zapas ducha,
| zapiat jak kur strasznym, wirowatym
dechem

Niesie w knajpe harmider i podwaja
echem.

Umilkli zule, stali pijacy zadziwieni

Mocg, czystoscig, dziwng harmonijg pieni.
| wtenczas wyskoczyt przed oblicze
ztodzieja

Co BROWAREK mu byt zabrat, parszywy
szuja.

| wyszczerzyt kty ostre, we ztosci
spienione

| patrzyt w denko kufla, piang zabrudzone.
| trafity go kule ofowiu rozgrzane

Przez ENTROPA z Desertéw naraz
wystrzelane.

| padt na ziemie krzykacz krwig dokota
broczac,

ENTROP uszczesliwiony do goéry
podskoczyt.

Oto po raz pierwszy udato mu sie trafi¢

| choé celowat w STOt. — dat rade kogo$
zabic.

WSPOMNIENIE ENTROPA

pomimo serii wystrzatow stot dalej leci na
niego z morderczq predko$cig i tylko
Jjednym celem: zabic. Nieomal widac jak
stoje drewna uktadajg sie w ztowieszczy,
Zle wrézgcy usmiech. Gdy jest juz tuz
przed twarzg, czas znowu zwalnia swoj
bieg — wojownik rozposciera gwaftownie
ramiona, rownoczes$nie kucajgc i
rozpoczynajac efektowny poétobrét pod
przelatujgcym kilka milimetrow wyzej
stotem. W trakcie tej akrobacji ledwo
dostrzegalnym ruchem zwalnia w swych
Desertach przyciski przytrzymujgce puste
Jjuz magazynki, i nim te zdazq na dobre
opuscic kolby pistoletow, siega juz do
pasa po nastepne. Caty proces
przetadowania broni odbywa sie w czasie
krétszym niz utamek sekundy i
wystarczajgcym jeszcze na efektowne
wyprostowanie sie, po tym jak STOt juz
przeleci, z brorimi wycelowanymi i
gotowymi do wystrzatu. Ze $miertelnie
chfodng anty-precyzjq i doskonale
pozbawionym celnosci skupieniem
wypuszcza w kierunku ABADONA trzy
serie — seria! seria! seria! W zwolnionym
tempie widac jak pociski lecgc rozgarniajg
na boki kolejne fale nagrzanego
powietrza, zostawiajgc po sobie kuliste
Slady. Nadlatujg z precyzja tak wielka, ze
absolutnie Zaden nie ma nawet szansy
trafic.

WSPOMNIENIE ABADONA

paskudna, wyszczerzona twarz pojawia
sie w polu widzenia, skutecznie
zawezonym przez kufel, lecz nagle znika
wijgc sie w konwulsjach. Dalej wida¢
lecgcy stét i ENTROPA probujgcego
przeskoczy¢ nad zblizajacym sie

obiektem. Niestety potyka sie przy tym o
czotgajgcego sie w strachu zula... a moze
to byt barman...? W kazdym razie potyka
sie i upada plackiem na drewniang
podtoge, podczas gdy stot przelatuje tuz
nad jego gfowg. Podczas upadku
przypadkiem zwalnia blokady
magazynkéw w swoich Desertach, widzgc
upadajgce, puste juz magazynki, siega do
kieszeni po nowe. Z pierwszej kieszeni
wycigga pomietg, pustg paczke po Lucky
Strike’ach, zepsutg zapalniczke, i okulary
przeciwstoneczne. Przyglada sie temu
chwile i uznajgc, ze nie pasuje to do
Deserta probuje dalej. W kolejnej znajduje
lekko zielong kanapke z czyms, co kiedy$
byto miesem, prostego banana (jak on to
zrobit?) i szczura. Szczur niewiele sie
zastanawiajgc gryzie w nos zezujgcego
na niego ENTROPA i porywajac kanapke
umyka w sing dal. ENTROP niezrazony
natrafia w konicu na poszukiwane
zasobniki z amunicjq i wktada je do
pistoletéw. Wktada... wktada. | wktada.
Zawsze miat problemy z wkiadaniem.
Przyglada sie im chwile, po czym obraca
Je i wkiada dobrg strong. SzczeSliwy
celuje wprost w oczy obserwujgcego cate
zdarzenie cowboya, prawdopodobnie z
braku innych charakterystycznych celéw, i
strzela. Z luf poteznych niczym armaty
czotgowe wydobywajg sie ptomienie i
kilkanascie pociskéw z chirurgiczng
precyzjg mija twarz spragnionego piwosza
o milimetry.

ENTROP
spluwajgc
To miasto jest za mate dla nas dwdch.

ABADON

Patrzy przenikliwie, siega do kieszeni
wyjmujgc pomietg paczke Cameli - bez
filtra. Lekko stukajgc w spod paczki
wysuwa z niej trzy papierosy, kazdy
wystajgcy odrobine dalej niz ten obok, po
czym chwyta ustami najbardziej
wysunietego szluga, wycigga drugg rekg z
innej kieszeni zapatke, pociera odpalajgc
Jja o wypiete dupsko uciekajgcego obok na
czworaka pijaka i zbliza zapatke do korca
papierosa skupiajgc wzrok na ENTROPIE.
Powoli, niemalze z namaszczeniem,
zacigga sie dymem i mowi:

To miasto...

Pocigga kolejnego, gtebokiego macha,
wypuszcza nosem dym dodajgc:

To miasto jest za mate nawet bez nas.

SCENA DRUGA

ABADON , ENTROP, MEZCZYZNA i
DZIEWCZYNA.

Drewniane drzwi baru chciatyby wylecie¢
Z hukiem, lecz niestety byly tak
sprochniate, ze rozsypaty sie pod
poteznym kopnieciem.

Dookofa latajg drewniane wiéry, po ziemi

ni to czotgajac sie, ni to biegnac, uciekajq
bywalcy speluny. W otworze, ktéry
pozostat po drzwiach i futrynie wida¢ dwie
postacie. Za nimi wesoto ptfonie bar.

ENTROP

wychodzi i widzi mezczyzne, ktéry stara
sie odpali¢ jego choppera. Niewiele
mysSlac, jak to ma zresztg w zwyczaju,
wycelowuje w niego jednego z Desertow i
naciska spust. Pocisk trafia, co miafo
niewiele wspdolnego z zamierzonym
celem, w pobliski przerdzewiaty
dystrybutor benzyny. Fala uderzeniowa
powstatego wybuchu zrzuca
MEZCZYZNE i DZIEWCZYNE z fotela,
pozostawiajgc chopper nienaruszonym.
Tymczasem on zaktada swoje
przyciemniane okulary, usmiecha sie do
ABADONA szczerzac zeby.

Let’s hit the road, Jack..

Tym razem on wycigga z kieszeni siwego
garnituru paczke Lucky Strike’éw. Stuka
niedbafym gestem w dno paczki, jeden z
papieroséw wystrzeliwuje w niebo i
spadajgc trafia wprost do ust. Ze szlugiem
w zebach podchodzi do choppera.
Przekreca kluczyk i odpala go, i motor
wraz z uktadem wydechowym $cigajg sie
o to, ktéry wyda bardziej rasowy dzwiek.
Przez pare chwil niedbale zarzyna silnik,
az w koncu nachyla sie twarzg do rury
wydechowej i odpala od niej papierosa.

..and don't we come back no more, no
more, N0 more, No more.

ABADON
Przyglada sie z podziwem mot..
chopperowi.

Piekna maszyna.. Ja tez mam pojazd.
Kiedys znalaztem jakas ksigzke o
samochodach z dwudziestego wieku. Po
emblemacie mogtem dopasowac tylko
jedng nazwe.

Hyundai Pony.

Wskazuje glowq zakurzony pojazd, na
ktoérego atrapie chfodnicy faktycznie widac
co$ przypominajgcego kuca, czy tez
konia. Przez catg dtugo$c pojazdu ciggng
sie dwa biate pasy.

Tylko za cholere nie pasuje mi do opisu ta
dziura w masce. Ale w koncu ma juz z
dwiedcie lat.

SCENA TRZECIA
ABADON , ENTROP
Dwa pojazdy odjezdzajg w kierunku

zachodzgcego sforica, a za nimi unosi sie
wielka chmura radioaktywnego pytu.

Abadon, Entrop
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Mysl| anarchistyczna, a rzeczywistos¢
post-apokaliptyczna

Postulat zniesienia organizacji
panstwowej wywodzi sie z konca XVIII
wieku. Prekursorem tego kierunku byt
William Godwin (1756-1836), ktory jako
pierwszy gtosit potrzebe oparcia
stosunkéw miedzyludzkich na dobru, ktére
tkwi w cziowieku, a nie na przymusowe;j
organizacji, jaka jest panstwo. ldea ta
brzmi bardzo pigknie i wzniosle, lecz
wielka szkoda, Zze ten pan nie miat okazji
zapoznac¢ sie ze swiatem stworzonym
przez tworcéw serii gier pt. ,Fallout”. Swiat
po wojnie nuklearnej zostat odciety od
panstwowosci bardzo gwattownie, a co
najwazniejsze w 100% skutecznie. Teoria

umowy spotecznej, ktéra na ludziach
zostata wymuszona, przestata
funkcjonowa¢ w ciggu kilku dni od
rozpoczecia Wielkiej Wojny 23
pazdziernika 2077 roku. Mozna byto

Smiato zaczg¢ budowac spoteczenstwo
oparte na réwnosci spotecznej, radykalnej
mysli liberalnej, a przede wszystkim tym
dobru tkwigcym w cztowieku, ktére to od
wiekéw byto ttumione przez walke o byt i
pozycje spoteczng w panstwie.

Przyjrzyjmy sie jednak catej sytuacji

od poczatku. Prymitywna  wersja
anarchizmu stworzona przez
wspomnianego wczesniej Williama

Godwin'a, zaktadata przede wszystkim

decentralizacje panstwa. Wielu
anarchistow opowiadato sie za
organizacjami, ktére byly nazywane

bardzo réznie, od gmin, przez syndyki, po
parafie. Wszystkie mialy petni¢ role
obecnego samorzadu i umozliwia¢
spoteczefstwu samokontrole. Swietnym
przyktadem na taka wiasnie organizacje
jest Vault City, znane z ,Fallout'a 2”. Nie
jest to miasto, w ktérym panuje chaos, czy
anarchia w potocznym znaczeniu tego
stowa. Po wojnie, mieszkancy Krypty 8,
nie byli determinowani przez nakazy idace
»Z gory". Posiadali wszelkie niezbedne
srodki do tego, aby przetrwa¢ po
katastrofie, a co za tym idzie, peing
samodzielno$¢. Jednak juz od samego
poczatku widaé, Zze to ukryte dobro w
cztowieku, chyba dalej takie pozostato.
Mimo ogromnej szansy i wielu mozliwosci
postulaty rownoéci nie zostaty do konca
zrealizowane w tym miejscu. Po
opuszczeniu schronu kazdy cztowiek byt
rowny i kazdy rozpoczynat swoje zycie na
nowo. Czestokro¢ byty to osoby urodzone
i wychowane po 2077 roku, wiec nie
dzwigaty ze sobg bagazu przesziosci.
Jednoczesnie zostat zrealizowany kolejny

punkt z ideologii anarchistycznej ;.
likwidacja dziedziczenia. Réznice miedzy
ludZmi zarysowaty sie jednak bardzo
szybko. Jedni objeli dochodowe i
prestizowe stanowiska podnoszac swojg
pozycje spoteczng, drudzy o nieco nizszej

odwadze cywilnej pozostali zwyktymi
,,robolami". Byli oni wykorzystywani i
niejednokrotnie nimi gardzono.
Prébowano wprowadzic system
wychowawczy, ktory niemal

natychmiastowo przerodzit sie w
niewolnictwo. Vault City obala ideaty, ktére
byly gloszone przez  anarchistow.
Ludzkos¢  organizujgca  sie  przez
kilkadziesiat lat wprowadzita takie same
podziaty, jak ludzko$¢ przedwojenna przez
wiele tysiecy lat. Stabi byli stabymi, silni

byli silnymi, kazdy walczyt o swoje
interesy nie myslac ani chwile o
kompromisie.

Zniesienie instytucji panstwa miato

przyczyni¢ sie rowniez do bezposredniej
likwidacji wojny. Wprawdzie w $wiecie
,Fallout'a” wojny rozumiane w naszym
pojeciu ciezko dostrzec, lecz czy zwyktego

ataku Radier'éw nie mozna nazwac bitwa,

ktéora jest nieodtacznym elementem
wojny? Okazuje sie, ze w
zdecentralizowanym Swiecie,
pozbawionym panstwa wojna trwa
nieustannie! Co gorsza, ciezko jej
zapobiec, poniewaz w  przypadku

wspominanych Raider'éw nie do konca
wiadomo z kim rozmawia¢, jak i o czym.

Nie istnieje szeroko rozumiana
dyplomacja, nie bierze sie udzialu w
mediacjach, czy negocjacjach, ktére

konfliktowi mogtyby zapobiec. Gdy ktoras
ze stron uzna atak za niezbedny, po
prostu go zrealizuje. ,,Pomoc wzajemna
jako czynnik rozwoju", jakze ironicznie

brzmi  tytut dzieta ksiecia Piotra
Kropotkina, traktujgcego o istotnej roli
spontanicznej pomocy migdzyludzkiej

(ktéra wg niego jest najwazniejszym
czynnikiem rozwoju) w $wietle tego, co
zostalo powyzej przedstawione. Tak
naprawde kazdy czyn cziowieka prowadzi
do zaspokajania jego wtasnych potrzeb i
realizacji witasnych planéw. Cziowiek to
istota spoteczna, nastawiona bardzo
egoistycznie. Ten wiasnie paradoks
prowadzi do powstawania coraz to
nowych konfliktéw. Przeanalizujmy jednak
przyczyne  powstawania  sporow i
niemozliwo$¢  zniwelowania ich w
systemie anarchistycznym od poczatku.
Zatozmy, ze w sgsiednich szatasach zyjg

sobie Pan A i Pan B. Oboje od jakiego$
czasu prowadzg osiadty tryb Zycia i
zajmujg sie zbieractwem. Tak sie akurat
ztozyto, ze Pan A wybudowat sobie szatas
pod jabtonia, ktéra rodzi duzo wspanialsze
owoce, niz rosngca obok grusza Pana B.
Czy ten fakt zostanie dla Pana B
obojetnym? Na pewno nie. Bedzie miat
kilka sposobdéw na zaspokojenie swojej
potrzeby w lepszym stopniu i jedzenie
owocow z jabtoni Pana A. Obaj mogg sie
dogada¢ i Pan B w zamian za jabtka
bedzie codziennie zbierat Panu A jagody.
Duzo prostszym rozwigzaniem bedzie za$
zwyczajne pozbycie sie przeszkody w
dostepie do jabtoni, jaka stanowi Pan A.
Identyczna sytuacja moze zdarzy¢ sie
pomiedzy dwoma miastami, syndykami,
czy gminami ludzkimi. Zgodnie z
anarchistycznymi ideatami zaktadamy, ze
dobro w cztowieku zwyciezy i zaréwno
Pan A i Pan B, jak i oba miasta dogadajg
sie i zaczng s$wiadczy¢ wobec siebie
ustugi. Tylko czy taki zwigzek dwoch miast
nie jest juz zaprzeczeniem anarchizmu?
Czy to nie jest zalazek panstwa? Czy
czasem oba syndyki nie zaczng
dostrzega¢ mozliwosci coraz wiekszej
wspotpracy? Ktos moze powiedziet, ze w
imie wyzszego dobra Pan B moze obejs$c
sie bez dobrych jabtek, ale czy Pan
C,E,F,.G,H itd., ktdérzy beda przechodzi¢
obok jabtoni Pana A, rdéwniez sie
powstrzymajg? W ,Falloucie” doskonale
widac¢, ze 90% ludzi nie wytrzymuje takiej
pokusy i decydujg sie na czyn, za ktéry nie
grozi zadna sankcja prawna. Co gorsze,
ludzie o przestepczych sktonnosciach
organizujg sie w grupy zwiekszajac swoje
szanse. Tym samym ich ofiary, réwniez
zmuszone sg do organizacji, aby sie
uchroni¢  przed niebezpieczehstwem.
Nalezy pamieta¢ o wielu przypadkach, w
ktérych gtodny cztowiek potrafit zjesé
drugiego cztowieka, a co za tym idzie, gdy
jakas podstawowa potrzeba cziowieka
zostanie  zaburzona, zapomina on
automatycznie o takich pojeciach jak
solidarnosc¢ czy wspotdziatanie.
Organizowa¢ moga sie rowniez nie tylko
dwie jednostki, ale réwniez dwie grupy,
zwiekszajac swoje szanse na zdobycie
débr posiadanych przez inng grupe ludzi.
Reasumujac - tylko szeroko rozwinigta
organizacja panstwowa moze zaspokoic
ludzkie potrzeby do tego stopnia, aby nie
musieli oni ucieka¢ sie do przemocy w
walce o chleb. Rozwdj zaleznosci miedzy
waskimi spofecznosciami w takiej sytuacji
jest nieunikniony, jednoczesnie, aby
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usprawni¢ i rzeczywiscie wprowadza¢ w

zycie te =zaleznosci, nalezy tworzy¢
instytucje je kontrolujgce, ktérym do
organizacji panstwowej juz bardzo

niedaleko. Niestety to jednak walka o byt
prowadzi do rozwoju ludzkosci.

Kolejnym problemem, ktéry warto by
poruszy¢ jest gospodarka. Przedstawiciele
mysli anarchistycznej rdéznig sie w
pogladach na te sprawe. Nieco mniej
radykalni, jak Godwin, nie sprzeciwiali sie
zniesieniu wiasnosci, lecz juz Proudhon
gtosit jedno z bardziej doniostych haset, ze
wiasno$¢ to kradziez i nalezy jg catkowicie
znies¢. Postulat likwidacji pieniadza jako
srodka ptatniczego pojawiat sie juz w
prawie kazdej koncepcji. Dos¢ ciekawym
rozwigzaniem jest mutualizm, wymyslony
przez wspomnianego Proudhona, ktéry to
byt niczym innym jak systemem
Swiadczen wzajemnych, znanym bardziej
jako bartering. Tym samym zaprzeczyt on
swoim wczesniejszym  zalozeniom i
ograniczyt likwidowanie wtasnosci jedynie
do tej, ktora nie pochodzi z produkcji. Taki
stan rzeczy, rowniez nie zaistniat z kilku
powodéw na Wastelandzie. Zniesienie
jakiejkolwiek waluty jest pozbawione
zupetnie sensu oraz niczego kompletnie
nie zmienia. Mechanika stworzona przez
tworcéw  Fallout'a” jest dos¢ mato
realistyczna i pozwala na handlowanie z
kazdym, wszystkimi przedmiotami.
Rzeczywistos¢ nieco lepiej odzwierciedla
gra L,Arcanum”, w ktérej pierwszy
napotkany mag nie odkupi od nas mieczy
uzbieranych na polu bitwy, poniewaz sg
one mu kompletnie nieprzydatne, a poza
tym ma pewnie w tej chwili wazniejsze
wydatki. Wychodzi wiec na to, ze w
Swiecie pozbawionym pieniadza oraz
posrednikow handlowych (bo przeciez nie
mozna uzyskiwa¢ dochoddéw z ustug),
kazdy producent musiatby osobiscie
dociera¢é do swoich odbiorcéw! Jego
potencjat produkcyjny spadtby bardzo
szybko, poniewaz szukanie chetnych na
zakup jego wyrobéw zajmowatoby zbyt
wiele czasu. Jednoczesnie konsumenci
mieliby bardzo utrudnione zadanie,
poniewaz zamiast zajmowac sie produkcjg
(dzieki ktérej zdobedg srodki na zakupy)
musieliby cate dnie spedzaé na
poszukiwaniu  towarow. Skutki tego
wszystkiego sa chyba bardzo tatwe do
przewidzenia - gospodarka staje, towaréw
na rynku jest coraz mniej oraz sg coraz
drozsze. Gtéd, nedza i strach pomyslec,
co jeszcze moze czeka¢ ludzkose...
Sektor ustug i cata masa posrednikow jest
niezbedna do rozwoju i wie o tym kazde
dziecko, poniewaz tylko oni moga
odcigzy¢ zaréwno producentéw jak i
konsumentéw z ich obowigzkéw, dzieki
czemu praca wszystkich stanie sie
wydajniejsza.

Organizacja panstwowa jest czyms
niezbednym, do czego kazdy cztowiek

dazy podswiadomie, a system
anarchistyczny jest zaprzeczeniem
wszelkich potrzeb ludzkosci. Dobro, na
ktére powotywali sie twoércy tej doktryny
moze i tkwi w cziowieku, ale gdy
podstawowe potrzeby cztowieka zostang
zaburzone, schodzi ono na drugi plan.
Wszystkie zte cechy, ktore byly zarzucane
panstwu tak naprawde nie znikng. Spory,
czy konflikty zazwyczaj rodzg sie migdzy
dwoma podstawowymi i w miarg spojnymi
jednostkami. Obecnie jest to witasnie
panstwo, ktore scala caty nardéd i nadaje
mu wspodlng tozsamos$¢, a co za tym idzie
wspolnych wrogéw i przyjaciol. Gdyby
zlikwidowaé organizacje panstwowa, te
zte cechy sptynetyby na to, co by po nim
pozostato. Obecnie naréd zazdrosci

narodowi, gdyby zlikwidowa¢ panstwa i
pozostawi¢ jedynie gminy miejskie,
uwazane za hajwyzszy stopien rozwoju
przez anarchistéw, to zazdro$¢ pojawitaby
sie miedzy tymi gminami. Gdyby nawet
zlikwidowa¢ i te miasta i wprowadzi¢
totalng anarchie, to wtedy dosztoby do
sytuacji, w ktérej Kowalski, zazdroscitby
Nowakowi. Kazdy chyba rozumie, ze
zazdros¢, jest pierwszym stopniem do
zrodzenia sie konfliktu. Aby jg zlikwidowaé
nie wystarczy jeden cztowiek, czy mata
grupka ludzi, do tego potrzebne jest duze,
prezne i dobrze zorganizowane panstwo,
co zostato udowodnione w powyzszym
artykule.

Grzegorz ,,czechu” Polak

KU CHWALE

Czternasty wrzesnia 1954  roku.
Niewiele méwigca data. Kto$ sie wtedy
urodzit, ktos zmart. Ale czy zdarzyto sie
wtedy co$ konkretnego? Poszukajmy w
Googlach. Wpisuje "14.09.1954". Pie¢
stron znalezionych. Przegladam kazdg po

kolei. Nic konkretnego. Dochodze do
strony  czwartej. Mata  wzmianka:
"14.09.1954 Manewry atomowe

urzadzone przez ZSRR z udziatem 45 tys.
zotnierzy.". Stop. Co$ znalezlismy.

Manewry to duza rzecz. Juz nie
pojedyncze ¢wiczenia, a symulowana
walka z udziatem wielu Zotnierzy i
pojazdow. Jednak jak walczy¢, gdy fala
uderzeniowa zmiata wszystko na swojej
drodze, wysoka temperatura niszczy
wszelkie zycie, a dzieta dopetnia zabdjcze
promieniowanie? Tego wiasnie chcieli
dowiedziec sie radzieccy generatowie.

Nastaje wojna. Setki rakiet z gtowicami
nuklearnymi uderzajg w najwieksze
miasta Swiata. Tego nie trzeba trenowac z
tysigcami Zotnierzy. Przychodzi rozkaz -
"odpali¢ rakiety". Pare ruchdéw reka,
koordynaty ustawione, wciskamy przycisk
i juz. Nie ma rakiet? Wysytamy Tu-4, Tu-
95, catymi setkami, piloci wiedzg, co maja
robic. Tak wyglada sytuacja, gdy
prowadzimy wojne totalng. Zniszczy¢
wroga! Caty narod! Niech kleczg na
spalonej ziemi! Ale nie tego chcieli
Rosjanie. Po to ¢wiczono zotnierzy do
wojny atomowej, by umieli zajmowac
miasta, tam gdzie linia oporu zostanie
przetamana przez atak nuklearny. A wiec
towarzysz Zukow moéwi:  "Dobrze,
sprawdzmy czy sobie poradza." Planuje
manewry. Po dzi§ dzien na poligonie w
Tocku stoi tablica z napisem "We wrzesniu
1954 roku na tym poligonie
przeprowadzono taktyczne ¢éwiczenia
wojskowe pod dowddztwem marszatka

OICZYZNY

Zwigzku Radzieckiego Zukowa".

Zanim  przejdziemy do rzeczy,
przyjrzyjmy sie zatozeniom déwiczen.
Udziat w nich brato 45 tys. Zotnierzy
(nieoficjalnie 60.000) oraz zwierzeta. To
one wiasnie zostaly umieszczone w
schronach w epicentrum wybuchu. "Po
co?" — zapytacie. Zeby sprawdzi¢, czy da
sie przezy¢ w takim piekle... tylko po to...
Zotnierze zostali podzieleni na
czerwonych i niebieskich, pierwsi to atak,
drudzy obrona (czy tylko mnie dobor
kolorow  wydaje  sie... ciekawy?).
Obroncéw byto mniej, i ich zadaniem byto
zamknigcie wytomu, jaki spowoduje w
obronie atak nuklearny. Atakujacy za to,
mieli idac S$rodkiem (tj. w epicentrum)
przebi¢ sie przez obrone niebieskich.
Wszystko to w strefie zabdjczego
promieniowania.

Przejdzmy do sedna sprawy. Jak wiec
wygladaty owe manewry? Odwotajmy sie
do relacji jednego z Zotnierzy:

"Wokoét panowata przerazajgca cisza.
Swiecito stofice, zarosla leciutko kotysaty
sie na wietrze. Gdzie$§ wysoko leciat
samolot z bombg atomowa. (...) Kazdy
miat wiasne, osobiste odczucia, ale jesliby
je zebra¢ w catos¢, utozylyby sie w dwa
stowa: niezie tarapaty. (...) Wreszcie jest
sygnat do ataku. Pierwsze, co rzucito sie
w oczy z podziemnych schrondéw - to
ogromny na pot nieba obtok. Od spodu
jakby popychat go huczacy purpurowy
ptomien, ktory zmieniat barwe, stawat sie
malinowy, mniej jaskrawy - wszystko
kiebito sie, podnosito wyzej, ciagnac za
soba, zasysajac z ziemi kurz. Przerazato
jeszcze jedno: nie do poznania zmienita
sie potozona przed nami okolica. Ziemia
byta réwna, obsypana kamieniami, jakby
zaorana. Gdzieniegdzie stopiona. (...)
Dymita. Nie byto zadnych roslin ani
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niczego innego. (--r) I rzecz
nieoczekiwana: licznik Geigera prawie nie
reaguje na promieniowanie. Dowddca
plutonu czotgdéw donosi ze strachem przez
radio: przyrzad jest niesprawny. To samo z
innymi czujnikami. (...) Po drodze, blizej
epicentrum, widziano kilka czotgow.
Niektore z nich sie roztopity (...), inne
lezaty gasienicami do géry odrzucone na
kilkadziesigt metrow."

A teraz inne relacje:

"Naraz poczutem na szyi, przez nie
dopieta maske, lekkie i ciepte musniecie.
(...) Zrozumiatem, ze wybuch juz nastgpit.
Po kilku chwilach dotarta do nas fala
akustyczna. (...) Wyskoczytem z okopu.
Wysoko, nad gtdbwna pozycjg obrony
"nieprzyjaciela”, ktebigc sie i wylewajac z
ogromnej kipigcej kuli, w ktérej buzowat
jeszcze ptomien, wznosit sie ku niebu
kolosalny, niesamowity obtok. Grzyb
podobny do tego ze zdjec¢, lecz ilez on
wydzielat ztej mocy! Jakie przerazenie
wywotat w umysle naocznego swiadka!"

"(...) Tego, co zobaczyliSmy nie da sie
opisa¢ stowami, i nie miesci sie to w
glowie, nie mozna sie do tego
przyzwyczai¢, ani tego zapomnie¢. (...)
Zblizajac sie do epicentrum ujrzeliSmy
obraz bezlitosnej rozprawy atomowego
demona z przyroda. Najpierw las powitat
nas zwiedtymi i pomarszczonymi lisémi,
potamanymi gateziami i koronami. Dalej
byty powalone drzewa, z ktérych kazde
upadio zgodnie z kierunkiem fali
uderzeniowej. Blizej epicentrum caty las

zamieniony byt w drzazgi i drobne
odtamki, jakie mozna zobaczyé na
niektérych  porgbach. | wreszcie -

pustynne i ciemne pola, zniwelowane jak
plac budowy, z roztopiong powierzchnia, z
matymi dziurami po spopielonych albo
porwanych przez atomowy huragan
drzewach. (...) Na roztopionym gruncie
poniewieraty sie zerwane wieze czotgowe,
(...) kadtuby czotgdéw, powyginane lawety
dziat, powigzane w wymysine supty lufy
armatnie, pomiete jak stare chusteczki do
nosa kadtuby transporterow
opancerzonych i karoserie samochoddéw."

"W  chwili wybuchu ziemia jakby
poruszyta sie, usuneta spod ndg, rozlegt
sie toskot, grzmot, trzask, ku niebu wzbit
sie oslepiajacy grzyb ognia."

"Przykro byto patrze¢ na Slepe i
zweglone zwierzeta domowe, strach
wspominaé powalone drzewa, starty z
powierzchni ziemi piekny zagajnik, kilka
spopielonych wsi, nedzne szczatki sprzetu
wojskowego."

"Co krok w okopach i na otwartym polu
mozna bylo spotkaé skazane na atomowag
rzez krowy, kozy, owce, i inne zwierzeta
domowe. Jedne zuly jeszcze trawe, innym

wyptynety oczy i tlita sie siersé, jeszcze
inne juz lezaty, odstaniajac okropne rany".

Przyjrzyjmy sie fragmentowi artykutu,
jaki zamiescita na swoich famach
"Wriemia" (27 Stycznia 2001). Redaktor
opisuje swoje spotkanie z Michaitem
Arensburgiem, podoficerem batalionu
inzynieryjnego w Tocku.

"Schron, nawiasem mowigc, byt
bardzo tadny, wygladat jak stacja metra.
Budowali go nasi chtopcy"- obok fotografia
autora - miodego sapera. | fotografia
plutonu: porucznik, jego zotnierze i
podoficerowie. Z tych 22 usmiechnietych
saperéw przezyt jeden. | zaraz prosi
dziennikarza: "Prosze mnie nie
fotografowaé, wygladam okropnie". A oto
jego wrazenia: "Chociaz wybuch nastgpit
nad ziemig i byliSmy tak daleko, i tak
poczulismy, jak przez jakas chwile ziemia
pod nami zaczeta sie ruszaé, jak fala na
morzu. (...) Na naszych przyrzadach
zabrakfo skali, przestaty dziata¢. (...) Ku
miejscu wybuchu runety czotgi, rzucili sie
zotnierze, oczywiscie z okrzykiem "Hura!".
Wieze jednego z czolgéw wyrzucito az na
150 metréow. A las debowy z wiekowymi
drzewami legt na ziemi, jak trawa pod
podmuchem jesiennego wiatru. Wysocy
urzednicy wyjechali zaraz po zakonczeniu
dziatan, dostownie w ciggu kilku minut.
Zadnych  obiadéw i  uroczystych
przemowien 0 umacnianiu pokoju na
Swiecie. A na poligonie zostato nie tylko
lezgce zwatami bydio z oderwanymi
konczynami i zweglonymi bokami. Zostaty
tam tez ludzkie trupy. Akcja zaplanowana
byta tak Zle, ze w czasie inscenizowanego
natarcia czotgi czesto najezdzaly na
namioty w krzakach, w ktorych znajdowali
sie zotnierze. Naturalnie, te straty
przemilczano. Wydaje mi sie, ze przede
wszystkim chciano przeprowadzi¢

dosdwiadczenia na ludziach i zwierzetach.
(...) Chyba dopiero teraz zrozumiatem, ze
my wszyscy odgrywalismy role krolikéw
doswiadczalnych."

Nie tylko zotnierze i zwierzeta stali sie
ofiarami testu nuklearnego na poligonie
tockim. Razem z nimi byla tam tez
nieustalona liczba  wiezniow. Dla
radzieckich generatéw nic nie znaczyto
zycie ich rodakoéw, a co dopiero los wielu
obcokrajowcédw z republik radzieckich, jak
i panstw satelickich, ktérzy wstepowali do
Armii Czerwonej z powodu braku innych

perspektyw w ZSRR. Jednym z nich byt
Jugostowianin Mtadlen Makrowicz. Zostat
on przydzielony jako szef kursow
pomiarowych promieniowania, podczas
manewrow pod Tockiem. Kogo miat
szkoli¢? Oddziat skazancéw. A moze byt to
tylko sposéb by wszystkich ich zabic¢?
Mato prawdopodobne, Makrowicz miat
mozliwos¢ rozstrzelania ich wszystkich
bez rozkazu w razie kiopotow. Wiec skoro
mozna ich tak tatwo zastrzeli¢, po co
katowa¢ ludzi chorobg popromienng?
Odpowiedz przewija sie w tekscie caty
czas... dla eksperymentu. Zapewne w
razie wojny i zrzucenia bomb, to oni
pierwsi szliby przed oddziatami liniowymi i
sprawdzali jak wysokie jest
promieniowanie. Oto relacja Makrowicza:

"Caly nasz sprzet ochrony osobistej
sktadat sie z ogdlno-wojskowej maski
przeciwgazowej, spodni impregnowanych
pokostem i bawetnianej peleryny. Fale
uderzeniowg wybuchu atomowego
przezylismy w otwartych okopach. | gdy
strona "atakujgca" przy pomocy artylerii i

lotnictwa rozprawiata sie z
"nieprzyjacielem" na skrzydtach, ja w
czolgu posuwatem sie w kierunku
epicentrum wybuchu. Skazenie

radioaktywne w promieniu 10 kilometréw
byto wyraznie zwiekszone, a w epicentrum
wynosito 48 rentgendéw. Gdy wrécitem do
punktu dowodzenia i zameldowatem
przetozonym o wynikach pomiardw,
przebytem juz ze wszystkimi droge do
epicentrum, oznaczywszy choragiewkami
stopien skazenia okolicy. Na tym moja rola
na poligonie tockim sie konczyta.

Nie moglem ustaé na nogach.
Skazancéw wyprowadzono i nigdy nie
dowiedziatem sie o ich losie. Mnie
potozono na nosze, na ktdrych
przelezatem kilka dni bez jakiejkolwiek
pomocy medycznej."

To, co stato sie pdzniej z Makrowiczem
i innymi Zotnierzami zastuguje na
oddzielny artykut.

Radziecka machina wojenna byta
niedoscigniona w wymyslaniu nowych
narzedzi zagtady. W wyscigu zbrojen szta
po trupach. Po trupach wiasnych
zotnierzy. Manewry na poligonie tockim
byly niestychang zbrodnig. Zamordowano
tam i okaleczono tysigce ludzi i zwierzat.
Pytam sie: w imie czego?

Swiety

W artykule wykorzystano materiaty z
ksigzki  "Zukow, Cien  zwyciestwa"
autorstwa W. Suworowa. Dokfadne dane
Zrodet odnalez¢ mozna w ww. Tytule.
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Odprawa kwatermistrza |

Pancor Jackhammer

Spocznij!

Dobra, tepe strzaty, dowddca kazat mi
opowiedzie¢ wam o] strzelbie
automatycznej Pancor Jackhammer. Wiec
stuchaé mnie uwaznie, bo nie bede
powtarzat. Przy odrobinie szczgscia moze
cos zostanie wam w tych pustych tbach.

SLAJD!

Wyglada troche jak te laserowe
pukawki z filmow z kosmitami, nie?

Dobra, do rzeczy.

Pancor Jackhammer jest strzelbg w
uktadzie bullpup. To znaczy, ze magazynek
ma za, a nie przed chwytem i spustem,
jasne? Co to daje? Ano to, ze w stosunku
do uktadu tradycyjnego ma zwiekszong
dtugosc lufy, co przy statych jej wymiarach
daje skrocenie samej broni. W dodatku,
dzieki kolbie i lufie umieszczonych w jednej
linii, bron ma zmniejszony podrzut, a wiec
zwiekszong celnosé.

| fajnie, ale sg i minusy. Jezyk spustowy
w takim ukfadzie trzeba bylo potgczy¢ z
resztq bebechow za pomoca szyny
spustowej w postaci dlugiego preta.
Mechanizm spustowy bywa wigc kaprysny.
Zajmie wam tez troche czasu
przyzwyczajenie sie do nowego sposobu
zmieniania magazynka. Mam nadzieje, ze
dozyjecie momentu, kiedy bedziecie umieli
robi¢ to dobrze. | jeszcze jedno, bron jest
krotsza, wiec i wylot lufy macie blizej
twarzy. Uwazajcie na wasze Sliczne buzki,
bo rodzona mamusia was nie pozna.

SLAJD!

Jackhammera stworzyt niejaki John
Andersen. Facet miat pare dobrych
pomystow i odwalit kawat nieztej roboty, ale
nie miat dobrych doj$¢ w departamencie
obrony, w dodatku produkcja kaset
amunicyjnych byta drogim biznesem, wiec
bron do seryjnej produkcji nigdy nie
weszta. A  szkoda, bo w pehi
automatycznych strzelb jest niewiele, a ta
jest jedng z najlepszych. Troche tego
jednak wypuscili.

SLAJD!

A teraz to, co duzi
najbardziej — parametry!

chtopcy lubig

Kaliber, jak pewnie sie domyslacie, to
standardowa  dwunastka.  Magazynek
bebnowy miesci 10 naboi. Diugos$¢ tego
sprzetu to 787 mm, za$ jego lufa ma 525
mm. Nie natadowany Pancor wazy 4,57 kg.
No i najciekawsze — szybkostrzelnos¢ i
zasieg. Szybkostrzelno$¢ teoretyczna
Jackhammera to 240 strzatéw na minute. Z
praktyka bywa rdznie, ale was powinno
interesowa¢  gtéwnie to, Zze serig
postrzelacie sobie jakies 3 sekundy.
Skuteczny zasieg tej broni wynosi nieco
ponad 50 m i jest jednym z najlepszych w
klasie strzelb.

SLAJD!

Co do... ?! Ktory to taki dowciapny?
Hmm... catkiem niezta... Dobra, Zotnierz,
zmien mi to...

Tak lepiej.

Jedng z najwiekszych ciekawostek w
Jackhammerze jest jego magazynek Jak
moéwitem, strzelba korzysta z wymiennych
zasobnikow 10-nabojowych -
syntetycznych bebnéw zwanych kasetami
amunicyjnymi.  Pierwotnie  kasety te
tadowano fabrycznie, czyli w kazdej
komorze umieszczano pocisk, tadunek
miotajacy i sptonke. Wywalasz 10 strzatow
i magazynek jest do wyrzucenia. Nie dosc¢,
ze mato to praktyczne, to jeszcze cholernie
kosztowne. Wypuszczono wiec drugq
wersje ze zwyklymi gniazdami, ktére
mozna fadowaé wedle uznania: loftkami,
brenekami, cata gamg specjalnych - czego
sobie ksiezniczki zyczg. Wtasnie ten drugi
typ magazynka mamy na stanie i z niego
bedziecie uczy¢ sie strzelac.

Zeby zatadowaé takgq kasete
przesuwacie toze do przodu, wsuwacie
beben i cofacie toze. Proste, jak
konstrukcja cepa. Pokaza wam to
doktadnie na strzelnicy.

Te magazynki Jackhammera majq
jeszcze jeden sprytny bajer. Nazywa sie to
Lputapka na niedzwiedzia”. Dotgczacie do
kasety plyte naciskowg, zakopujecie i z
magazynka robi sie wam  mina
przeciwpiechotna! Pechowiec, kidry na nig
nadepnie pozna watpliwg przyjemnosé
oberwania zawartoscig dziesieciu nabojow
na raz.

SLAJD!
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Wszystko pieknie, ale jak to strzela?
Skupcie sie teraz, bo bedzie duzo trudnych
wyrazow. Jackhammer jest  bronig
samoczynno-samopowtarzalng. Strzela z
zamka zamknietego. Naciskacie spust,
nastepuje strzat i lufa pod wplywem
cisnienia gazéw prochowych przesuwa sie
do przodu. Nastepuje odryglowanie i wtedy
potaczone z lufg ciegto wspétdziatajac z
wycieciami bebna z amunicjg powoduje
jego obrot o 1/10. Ruch tego ciegta jest tez
wykorzystywany do napiecia sprezyny
mechanizmu uderzeniowego. Pod
wptywem sprezyny powrotnej lufa wraca w
tylne potozenie i rygluje sie z bebnem. Tak
to wyglada.

Dobra, widze, ze z czach wam juz dymi
od nadmiaru wiedzy. Teraz podjdziecie na
strzelnice i zobaczymy jak wykorzystacie jg
w praktyce. Sprzetu nie ma duzo, wiec jak
mi ktéry popsuje, to odpowie gtowg i
jajami. Uwazajcie, gdzie celujecie i zaprzeé
mi sie dobrze przy strzelaniu, bo Pancora
nie nazywajg ,miotem pneumatycznym”
bez powodu.

Odmaszerowad!

kpr. Wolvson

CAT'S PAW

najlepszy bar na pustkowiu zaprasza

COFF— e _J__Je—= 1

naj|epsze piwo
najselasoWniejsze panienlii
najl;avolziej stqlo\vq wystré)

najmi Iszqcl-n barmanéw

najlaa'r'clziej tajne inFo*r'macje
najmocniejsze gnaty prosto

spocl |aAq

Cat's baw tylko
w OldTown

bar otwarty w Porze-Przybyszdéw

BOMBA

KOBALTOWA

Zasada dziatania

Bomba kobaltowa to typ broni
"zasolajgcej", majacej za =zadanie jak
najwieksze skazenie terenu. Ma ona maig
site eksplozji, jednak po wybuchu wydziela
sie silne promieniowanie gamma, oraz
powstaje bardzo gesty opad radioaktywny.

W  normalnych bombach jgdrowych
zachodzi reakcja rozszczepienie------ >
synteza (fuzja)------- > rozszczepienie. W
bombach kobaltowych nie nastepuje
trzecia reakcja, gdyz jest tam umieszczany
nierozszczepialny izotop kobaltu - kobalt
59. Nie rozwodzgac sie nad strong
chemiczng reakcji - izotop zamienia sie w
swojg radioaktywng odmiane, czyli kobalt
60 emitujacy promieniowanie gamma. Taka
bomba jest w stanie skutecznie skazi¢
teren na ponad 5 lat, czynigc go catkowicie
niezdatnym do zycia i uzytkowania. Kobalt
mozna zastgpi¢ tez ziotem, tantalem i
cynkiem, ktorych czas potowicznego
rozpadu jest duzo krétszy (odpowiednio
2,5, 115, 244 dni).

Pomyst broni mozna by sadzi¢, catkiem
sprytny, ale... nigdy nie udato sie jej
skonstruowac.

Troche historii

Zamyst bomby kobaltowej zrodzit sie w
glowie  amerykanskiego fizyka Leo
Szilarda. Pierwsza praca na ten temat
zostata opublikowana w 1950 roku. Szilard
nie zaproponowat tego jako nowego
projektu broni, bylo to raczej ostrzezenie
przed mozliwoscig zniszczenia ludzkosci,
ze strony nowoczesnych srodkéw masowe;j
zagtady.

Pierwszym problemem, jaki stanat przed
konstruktorami tego typu bomby byta
niemoznos¢  dobrania  odpowiedniego
izotopu. Albo miaty one za krotki czas
potrozpadu i nie powodowaty skazenia
terenu na wystarczajgco diugi okres, lub
tez na odwro6t - czas rozpadu byt bardzo
dtugi, przy czym promieniowanie byto za
stabe. Dopiero odkrycie kobaltu 60 (Co-60)
i jego nierozszczepialnego izotopu Co-59
pozwolito na rozpoczecie konstruowania
bomby. W poréwnaniu z poczatkowym
promieniowaniem U-238 (izotopu uranu
rozszczepianego podczas wybuchu
standardowej bomby atomowej) Co-60
wypada dosy¢ blado. Jednak emitowane
promienie sg mocne tylko na samym
poczatku i  pdzniej promieniowanie

drastycznie spada. Kobalt rozpada sie
dtuzej, radioaktywny opad jest duzo
wigkszy, a skazenie utrzymuje sie przez
dtuzszy okres.

Odkryto réwniez izotopy innych metali
zdatnych do uzycia w bombie zasolajgce;j,
ale o tym pézniej.

O samym konstruktorach, badaniach i
testach niewiele wiadomo. Potwierdzona
wiadomos¢ jest taka, ze w 1957 roku
Anglicy przeprowadzili probng detonacje
bomby kobaltowej o sile 1kt (kilotony
trotylu) na australijskim pustkowiu. Z
niewiadomych przyczyn prébe uznano za
nieudang i dalsze prace zostaty przerwane.
Co sie nie powiodto — nie ujawniono.

Zastosowanie

Dla celéw wojskowych kobalt okazat sie
nieprzydatny (tutaj teoretyzujemy, ze
wzgledu na brak uzycia kiedykolwiek tej
broni). Pétrozpad Co-60 jest tak diugi, ze
sprawia, iz skazony teren jest niezdatny do
niczego przez ponad 5 lat, a potem i tak
trzeba odkaza¢ ziemie. Myslano raczej o
czyms$, czym mozna by skazi¢ teren na
wystarczajaco dtugi czas by przeciwnik sie
wycofat, ew. ukrywajacy sie zostat
"wytrawiony" przez promieniowanie, a
sojusznicze jednostki moglyby zajaé np.
miasto, gdy radiacja zelzeje. Dlatego
rozpoczeto kolejne prace nad znalezieniem
odpowiedniego pierwiastku i wynaleziono
Cynk 64 i Tantal 181, oraz ich "o numer
wieksze" izotopy. Ich czas rozpadu (jak juz
wspominatem, 244 i 115 dni) jest czasem
optymalnym, ktéory mozna by byto
wykorzysta¢ w celu wybicia, lub ostabienia
sity zywej bez naruszania wszelkich
konstrukcji. Po przebywaniu pot roku w
skazonym srodowisku mato kto ma jeszcze
ochote do walki...

Podsumowanie

Czemu w koncu nie powstata zadna
bron zasalajgca?

Do konca nie wiadomo. Moze nie
znaleziono dla niej takiego zastosowania
jak dla standardowych bomb jadrowych?
Wykorzystanie jej w ewentualnej wojnie
mogtoby nie by¢ do konca efektywne. Jest
to bron ograniczona, przydatna jedynie w
pewnych warunkach, a juz sam proces
produkgiji jest wystarczajgco
skomplikowany (koniecznos¢
przygotowania specjalnej gtowicy).

Czy bomba kobaltowa nigdy
powstanie?

Nie bytbym tego taki pewien, bo kto wie
- zapewne Wwcigz sg bardzo nieliczne
miejsca gdzie pracuje sie nad stworzeniem
takiego uzbrojenia.

nie

Swiety

Przy pisaniu tego artykutu postuzytem sie:
Encyklopedig PWN, stronami www.atominfo.org,
www.globalsecurity.org, radami Zdzisia i Wolva.
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ReaktorR BWR

W tym artykule chciatbym poruszy¢
temat zasady dziatania prostego reaktora
jadrowego, w ktéorym jako moderator i
zarazem chtodziwo zostata uzyta zwykta
woda.

Wybratem ten typ reaktora gdyz jest on
jednym z najpopularniejszych i
najprostszych reaktoréw wykorzystujgcych
reakcje rozszczepienia.

Wyjasnienie na czym polega i jak
przebiega reakcja rozszczepienia jader

Uranu czytelnik znajdzie w moim
poprzednim artykule na temat zasady
dziatania bomby atomowej. Procesy

zachodzgce w reaktorze sa bardzo
podobne do tego, co dzieje sie na kilka
sekund przed wybuchem wewnatrz bomby
atomowej z tg rdéznica, ze w reaktorze
reakcja ta jest Scisle kontrolowana.

W reaktorze jgdrowym, w odréznieniu
od bomby atomowej, neutrony predkie,
czyli posiadajace duze energie, nie sag
pozadane, gdyz prawdopodobienstwo
tego, ze spowodujg reakcje
rozszczepienia jest duzo mniejsze niz w
przypadku zwykiych neutronéw. Wymusza
to stosowanie odpowiednich materiatow,
ktére maja za zadanie spowolni¢ neutrony
predkie tak, aby mogty one wzig¢ udziat w
reakcji rozszczepienia. Materialy te
nazywa sie moderatorami.

Prosty reaktor wodny wrzgacy sktada
sie z nastepujacych elementéw:

— Prety paliwowe ( najczesciej Uran
235U, 233U, lub Pluton 239Pu, 241Pu w
postaci statej). To one sg zrodtem mocy
reaktora. W nich zachodzi reakcja
rozszczepienia jader pierwiastkéw
ciezkich (Uran, Pluton) na lzejsze przy
wydzieleniu energii oraz kilku wolnych
neutronéw.

— Moderator — ktérego zadaniem jest
spowolnienie neutronéw predkich tak, aby
miaty energie odpowiednig do wywotania
fancuchowej reakcji jadrowej z jadrami
Uranu lub Plutonu. Jest to najczesciej
woda zwykta lub ciezka, czasem stosuje
sie réwniez grafit i beryl.

— Chtodziwo — ciekte lub gazowe. Ma
ono na celu odprowadzenie nadmiaru
energii cieplnej wypromieniowanej w
trakcie  reakcji  rozszczepienia. W
powszechnym uzyciu stosowane sg woda
zwykta lub ciezka, ciekly séd lub hel oraz

prety slerujace
L y L

J

pradnica

Upreszezony schemat reaktora
jadroweigo.

—tpara wodna

_|=— nsiona

-rprety paliwowe

dwutlenek wegla w postaci gazowe;.

— Prety sterujace — z materiatéw takich
jak Bor i Kadm. Umozliwiajg one
sterowanie iloscig neutronéw powstatych
w reakcji rozszczepienia, a co za tym idzie
i liczba jader, ktére ulegng rozszczepieniu
w kolejnym cyklu. Ich dziatanie polega na
absorbowaniu neutronéw, ktére mogtyby
wzigé udziat w kolejnym rozszczepieniu.

— Ostona — gruba ostona betonowa,
ktora ma na celu uniemozliwienie
wydostania sie jakichkolwiek produktow
rozszczepienia poza reaktor.

Poza witasciwym rdzeniem reaktora
znajduje sie:

— System pomp doprowadzajacy
chtodziwo do rdzenia reaktora.

— System przetwarzania energii
uzyskanej w czasie rozszczepienia na
potrzebny nam jej typ (w naszym
przypadku sg to turbiny parowe oraz
pradnica).

Produkcja energii w takim reaktorze
polega na rozpoczeciu tancuchowej
reakciji rozszczepienia w  pretach

paliwowych, dzieki czemu wydzieli sie
energia cieplna, kitéra  doprowadzi
chtodziwo do wrzenia. Natomiast gorgca
para wodna zasili turbiny parowe, a one

wprowadzg w ruch pradnice, ktéra
wytworzy pragd o mocy 1220 MW.
W  ninejszym  artykule chciatem

pokrétce przedstawi¢ najprostszg z metod
uzyskiwania energii elektrycznej dzieki
reakcji rozszczepienia jader
Uranu/Plutonu.  Swiadomie pominatem
wszystkie aspekty nie majace zwigzku z
samg zasadg dziatania, tj. problem
sktadowania odpadoéw, koszty budowy
oraz wcigz rodzace wiele obaw
potencjalne awarie.

Zdzisiu

Korzystatem z :
* http://www.if.pw.edu.pl/~pluta/pl/dyd/mfj/zal
03/sobolewski/praca1.htm#_Toc62302751
* http://library.thinkquest.org/19662/high/pol/
nuclear-reactor.html

REKLAMA

Przyjme zlecenie na niewykonalng misje,
najchetniej przeciw Rosjance. Gwarancja
skutecznosci. Full service. Kontakt:
solid_snake@darpa.com
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Foyer

Historia Sceny Fallouta ...

Drzwi celi, w ktdrej siedziatem otworzyty
sie powoli z charakterystycznym zgrzytem.
Na mojg twarz padto swiatto z korytarza,
zmuszajgc mnie do przymruzenia powiek.
Do pomieszczenia wszedt jakis
mezczyzna. Zblizyt sie do telewizora
umocowanego na Scianie. Ustyszatem
charakterystyczne pstrykniecie. Byt to
znak, ze zaraz znowu zaczng zadawac
pytania. Zawsze zadawali je przez ten
telewizor. W celi nie byto nic oprécz niego
i krzesta, do ktérego bylem przywigzany.
Pytania za kazdym razem brzmiaty tak
samo. Ja dawatem zawsze takie same
odpowiedzi. Mimo to nadal sie tu
znajdowatem, a oni (kimkolwiek byli) nie
zamierzali mnie stad wypuscic...

Ekran sie rozjasnit i po chwili ujrzatem
posta¢. Filmowali tego cztowieka w ten
sposéb, ze widziatem tylko gérng czesc
ciata, a raczej jego kontury, bo byto
osSwietlone od tylu jakas mocng lampa.
Dawato to taki efekt, ze na jasnym ekranie
widziatem jaka$ sylwetke, jakby wycietg z
czarnego papieru.

- Przestuchanie numer 13, w sprawie
Jezdzcow Apokalipsy. Obiekt znany pod
pseudonimem Deat(c)hClaw.
Wyttumaczono juz panu, czym sg Jezdzcy
Apokalipsy, tak?

- Tak! - odpowiedziatem po raz
trzynasty...

- Mamy prawo podejrzewaé, ze miat
Pan z nimi jakie$ kontakty. Ich filozofia
opiera sie na licznych wizjach apokalipsy
obecnych w dzisiejszej kulturze. Z
naszych wiadomosci wynika, ze Panska
dziatalnos¢ dotyczyta spraw zwigzanych z
tg tematykg. Czy nasze informacje sg
prawdziwe?

- Jak najbardzie;j...

- Zacznijmy wiec od tego, kiedy
pierwszy raz zetknat sie Pan z tak zwang
»sceng post-apokaliptyczng™?

- Miato to miejsce okoto pieciu, moze
szesciu lat temu. W moje rece trafita gra
komputerowa ,Fallout 2”. Postanowitem
zrobi¢ strone internetowg o tej grze —
.Fallout 2 Corner”. Chciatem wybada¢, czy
nie ma wiecej takich stron. Witedy
pierwszy raz uswiadomitem sobie istnienie
sceny.

- Jakie strony w tamtym okresie mogty
sie pochwali¢ najwiekszg popularnoscig
wsrdd internautow?

- Byly to: ,Trzynasty Schron” i ,Sierra
Army Depot’. Potem jeszcze ,Vault
Dweller's Home Page”. Bylo jeszcze takie
forum — ,Tytan”. Wtedy duzo pisato sie
tam o ,Falloucie” i ogdlnie o klimatach
post-apokaliptycznych. — tg odpowiedz

znatem juz na pamiec.

- Ale ,Tytan” juz nie jest polskim
centrum  sceny  post-apokaliptyczne;.
Czemu?

- Przeciez wiecie, do cholery!

- Prosimy jednak, by nam to Pan
wytlumaczyt.

- Pojawito sie inne forum — ,SHAMO”.
Jego zatozyciele nadali mu nazwe ,Fallout
Community”, co znaczy mniej wiecej
~Spotecznos¢ Falloutowa”. Po krotkim
czasie ludzie z ,Tytana” przeniesli sie
wtasnie na ,SHAMO”. Doszli nowi i
wszystko sie rozrosto. Teraz jest to chyba
najwieksze forum o klimatach post-apo.
Na poczatku jednak tak nie bylo.
Woczesniej skupiato sie tylko na grach z
serii ,Fallout”.

- Rozumiemy — to oni jednak potrafig
kojarzy¢. Szczerze w to watpitem. Gdyby
byto tak, jak méwi, nie byloby mnie juz
tutaj — Wspomniat Pan wczesniej o stronie
internetowej, ktorej jest Pan autorem.
Moze Pan powiedzie¢ o tym co$ wiecej?

- Nie miatem pojecia o HTMLu, ale
udato mi sie zrobi¢ stronke, korzystajac z
réznych kurséw. Nazwatem jg ,Fallout 2
Corner” i umiescitem w sieci. To wszystko.

- Na poczatku nie cieszyta sie duzg
popularnoscia, tak?

- Oczywiscie, ze nie! To byta nowa
strona. Ale po jakim$ czasie ludzie zaczeli
sie tym interesowac. Podsytali teksty.
Zdobytem wspotpracownikow. Teraz jest
znacznie lepiej.

- Co jeszcze byto w tamtym okresie
charakterystycznego na scenie post-
apokaliptycznej?

- Byly rozne ziny. Pierwszym byta
LKrypta 13”, ale w niej byly teksty tylko o
JFallout”. Pézniej pojawit sie ,Radiated”. W
nim byty juz recenzje o filmach post-apo,
ksigzkach i innych rzeczach. Potem byto
JFallout Fraction”, znéw raczej tylko o
JFallout’, a teraz jest jeszcze ,Reaktor”.
Ten traktuje o0 ogélno pojetym post-apo.

- Czy miat Pan co$ wspdlnego z

ktoryms z tych magazynéw
internetowych?

- Kiedy =zaprzestano wydawania
,Radiated”, po pewnym czasie padt

pomyst, by go wskrzesi¢. Bytem w grupie
os6b, ktére chcialy to zrobié. Niestety
niewiele z tego wyszto. Obecnie jestem
jednym z redaktoréw ,Reaktora”.

- Zapomniat Pan o jeszcze jednym

przedsiewzieciu majgcym podobne
zatozenia, jak wymienione wczesniej
magazyny internetowe. Prosze nam

wyjasni¢, co to byto. — nie zapomniatem.
Ta sytuacja powtarzata sie na kazdym

przestuchaniu. Wszystko odbywato sie

schematycznie. Przynajmniej z mojej
strony.
- Byla to ,Polska Biblia Fallouta”.

MieliSmy tam ttumaczy¢ ludziom problemy
i tajemnice zwigzane z grg w ,Fallouta”.
Dostarcza¢ im tekstow... Wyszto kilka
numerdéw, potem pomyst padt.

- Uzyt Pan stowa ,Biblia”. Czy wedtug
Pana, tres¢ tej ,Biblii Fallout” mogta da¢
poczatek ideologii Jezdzcow Apokalipsy?

- Nie, do cholery! Stowo ,Biblia”
oznaczato tylko tyle, ze jest to zrédio
wiedzy o ,Fallout’. Tak samo zreszta, jak
anglojezyczna ,Fallout Bible”, na ktorej sie
wzorowalismy.

- Rozumiemy. Czy to wszystko, co
pamieta Pan sprzed tych kilku lat?

- Tak. Nie miatem wtedy statego
dostepu do Internetu, wiec czasem nie
bytem na biezgco.

- Pominat Pan chyba jedng rzecz. Mam
na mysli ,Sage Fallout DVD”. — kiedy oni
sie zorientujg, ze odpowiadam na pamie¢ i
za kazdym razem bede o tym
.Zapominat"?

- Po ukazaniu sie ,Fallout Tactics”,
postanowiono wyda¢ wszystkie czesci
serii na jednej ptycie DVD. Duzy udziat
mieli w tym ludzie z ,Trzynastego
Schronu”. Dzieki nim znalazto sie¢ tam
duzo dodatkéw dotyczacych tych gier. Ja
tez miatem propozycje wspoipracy od
wydawcy, ale wspomniany wczesniej brak
statego dostepu do Internetu uniemozliwit
mi nawigzanie wspotpracy. Gdyby stato
sie inaczej, dodatkéw bytoby wiecej.

- Rozumiemy. Ma pan co$ do
powiedzenia na temat dzisiejszej sytuaciji
panujgcej na scenie post-apokaliptycznej?

- Mam wrazenie, ze zainteresowanie
ludzi troche sie zmniejszyto, a juz na
pewno ich zapat do pracy. Kiedys robili
nawet byle co, byle robi¢. Efekty nie
zawsze byly zadowalajgce, ale ludzie
chcieli dziataC. Teraz sytuacja jest troche
inna. Niewielu co$ robi, ale efekty ich
pracy sg catkiem obiecujagce i co
najwazniejsze nie konczg sie na kilku
pustych stowach. Przyktadem moga by¢
JAfterfall” i ,Forlorn World”.

- Spotykat sie Pan kiedy$ z innymi
osobami zwigzanymi ze sceng post-
apokaliptyczng?

- Takich okazji nie byto wiele. Czasami
organizowano jakie$ spotkania, zjazdy, ale
zawsze mialy one charakter lokalny.
Dawno temu prébowano zorganizowaé
takie ogdlnopolskie spotkanie, ale pojawito
sie na nim tylko kilka oséb — znajomych.
Jednak od pewnego czasu jest
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organizowany konwent post-
apokaliptyczny — ,OldTown”, ktory mam
szczescie wspotorganizowac. Pierwszy
odbyt sie w 2005 roku, p6zniej w 2006...

- Czy byt Pan kiedykolwiek na
,OldTown”?

- Tak. Na wszystkich edycjach. Jestem
przeciez wspétorganizatorem.

- Czy widziat Pan tam kogos, kto
mogtby  by¢  czionkiem  Jezdzcow
Apokalipsy, lub mie¢ co$ wspdlnego z tg
organizacjq?

- Nie! Dowiedziatem sie o nich dopiero
od Was!

- To wszystkie pytania, jakie chcielismy
Panu zadaé. Czy chciatby Pan sie czego$
od nas dowiedzie¢? — musieli wiedzie¢, o
co ich zapytam. Pytatem o to za kazdym
razem...

- Kiedy mnie stad wypuscicie?

- Jesli bedzie to mozliwe, zostanie Pan
o tym poinformowany. Na razie mozemy
jeszcze potrzebowac¢ Pana zeznan - ... i
zawsze otrzymywatem te samg
odpowiedz.

Czarna postac¢ usuneta sie poza zasieg
filmujacej ja kamery. Do celi wszedt jakis
mezczyzna i wytgczyt telewizor. Nastepnie
uwolnit moje rece, z krepujacych je
wiezéw i potozyt na kolanach miske z
czym$, co przypominato owsianke. Od
czternastu dni dostaje do jedzenia to
samo. Mezczyzna wyszedt, zamykajac za
sobg drzwi. Pézniej tu wréci, by uwolnic¢
mi nogi, bym mogt pospacerowaé troche
po celi. Gdy sie troche rozruszam, znéw
mnie zwigzg. A jutro zapewne czeka mnie
kolejne przestuchanie. ldentyczne, jak to,
ktore odbyto sie przed chwilg...

Deat(c)hClaw

2000
PROMOGJAL!

NabadZz swojego wiasnego Pip-
Boya za jedyne 1999, 99 kapsla!

Osobisty notatnik.

GPS.

Modut video.

Woudowane gry.

Efektowna obudowa w zielone
groszki.

L IR IR K AR J

Kup juz dzisiaj za Jjedyne
TOQ2000 2000 W00 ) I
(SIS II V00 0
Plus koszty wysylki, cena nie obejmuje
opakowania. Promocja do wyczerpania zapaséw.

OldTown

Diugo wyczekiwany przez wszystkich
sezon handlowy w Oldtown dobiegt korica.
W jego trakcie to niewielkie miasto,
potozone na ruinach starej bazy
wojskowej  nawiedzita cata  zgraja
wszelkiej masci wojownikow, najemnikow,
handlarzy, nomadéw, a takze pospolitych
szczuréw pustynnych. Kazdy z nich chciat
przy okazji ubijania interesow, ktérych w
Oldtown nie brakowato, uszczknagé dla
siebie jak najwiecej, bez wzgledu na
koszty, jakie trzeba byto czesto poniesé.
Chociaz co roku w Oldtown pojawiajg sie
nowe twarze, bez problemu mozna byto
znalez¢ ugrupowania i osoby, ktére od lat
utrzymujg swa silng pozycje. Nie

wszystkim jednak szczescie dopisato w
réwnym stopniu, czesto jedni bogacili sie
kosztem innych.

:'C‘"i -
o handlarza

Prezes likwiduje niezalezneg

Tak tez byto z The Flying Caravans, ktorzy
czujgc sie pewnie w Oldtown niemalze
zmonopolizowali caty handel. Juz
pierwszego dnia udato im sie, rzekomo
dobrowolnie, przekonaé nowoprzybytych
handlarzy, aby sie do nich przylgczyli.
Niedtugo po tym ich pierwsza karawana

zostata zaatakowana przez Bande
Raideréw, (o ktérych na pewno
wspomnimy w dalszej czesci tego

przydtugiego wywodu). Dos¢ powiedzie¢,
ze karawana wrdcita niemal nietknieta,
jednak kierownictwo tj. Consigiere oraz
Xweet wyciggneto z tego wnioski i kolejna
karawana, ktéra wyruszyta nastepnego
dnia, chroniona byta przez $wiezo
sformowany oddziat najemnikéw zwanych
Bounty Hunters, ktérzy w niejednym
zdarzeniu w Oldtown maczali swe fapy.
Cho¢ nie wywigzali si¢ w petni ze swego
zadania, karawany dotarty bez przeszkod.
Wszytko bytoby pieknie i fajnie, gdyby nie
fakt, ze kierownictwo karawan zapomniato
o wyptacie zotdu dla swych ochroniarzy i
kupcéw. Czes¢ z nich przeniosta sie do
innych frakcji, za$ inni, wiedzeni checig
zysku, zorganizowali konkurencje dla
karawan.  Punktem zwrotnym  bylo
rozpowszechnienie materiatu filmowego,

na ktérym zarejestrowano egzekucje
jednego z niezaleznych kupcéw przez
cztonka 5 sekcji Flying Caravans.
Nagranie to zostato upublicznione i
udostepnione do wgladu niemal wszystkim
zgromadzonym w  Barze. Reakcja
mieszkancoéw, podburzanych dodatkowo
przez osobnikéw, ktorym  widocznie
bardzo zalezato by FC znikneto z Oldtown
na dobre, byta nad wyraz dosadna — w
miescie doszto nieomal do linczu
Karawaniarzy - stoisko zostato rozbite, a
Sciste  kierownictwo pojmane. Przed
samosgadem uchronita ich tylko
zdecydowana postawa Szeryfa
wspomaganego przez najemnikow, ktory
cudem uspokoit wzburzony tlum, a
Karawaniarzy w $wietle istniejgcych
dowodow (jak sie pozniej okazato, ich
autentycznos¢ nie byta w 100% pewna)
wtrgcit do wiezienia miejskiego, gdzie mili
czeka¢ na sprawiedliwy osad przez
cztonkéw Zarzadu miasta. Mimo
doktadnych wart, jeden z Karawaniarzy
uciekt potajemnie z Aresztu korzystajac z
pomocy Zakonu Swietego Plomienia.
Zbieg ten udat sie wprost do tajnej bazy
Raideréw, gdzie udato mu sie dojs¢ do
porozumienia, w wyniku ktérego
ostatniego dnia wydarzyto sie cos, czego
nikt sie nie spodziewat — te wydarzenia
zostawmy sobie jednak na koniec.

W wyniku tegorocznych wydarzen w
Oldtown wiele ze swej reputacji obroncéw
pustkowi utracili Oldtown Rangers. Szeryf
miat powazne problemy ze znalezieniem
ludzi chetnych do ciezkiej i niewdziecznej
stuzby, zreszta mato bylo takich, ktdrym
mozna bylo zaufa¢ w tej kwestii. Te i inne
czynniki (m. in. notoryczne opilstwo
Szeryfa) spowodowaty, ze do Oldtown
Rangers zaciggneto sie zaledwie kilka
0s6b. Teoretycznie miasto powinno byc¢
zdane na taske Raiderow, jednak tu z
pomocg przyszli po raz kolejny najemnicy
z quasi-militarnej, niezaleznej formac;ji
SGS Stargardtown, ktorzy, dzieki swej
liczebnosci, byli w stanie zapewnié
bezpieczenstwo przez kilka najgoretszych
dni w Oldtown. W miedzyczasie wykonali
tez kilka waznych zadah pomagajac w
odnalezieniu procesora do oczyszczania
wody w barze, za co zostali tez
odpowiednio  wynagrodzeni. Nadszedt
jednak ten dzien, kiedy ich dowddca
zarzadzit wymarsz do innego miasta —
prawdopodobnie znalezli lepiej ptatne
zajecie. Wprawdzie zostawili jednego ze
swych ludzi w charakterze obserwatora,
jednak, prawde moéwiac, w miescie ostat
sie ino Szeryf wraz ze swoim zastepcy i
garstka cywilnych ochotnikéw. Podczas
patrolu na ptycie lotniska doszto do kilku
star¢ z bandg Czahi, ktérzy napadli
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handlarza zabierajagc mu cze$¢ starego
przedwojennego ekwipunku. Szeryfowi
udato sie odzyska¢ nieco sprzetu oraz
stare tasmy, ktore, jak sie okazato, byty
takomym kaskiem dla niemal kazdej frakgcji
w miescie. Wkrotce po tym Szeryf opuscit
miasto (plotkowano, iz udat sie wraz z
oddziatem SGS na  poszukiwanie
lepszego zajecia niz pilnowanie
bezpieczenstwa w Oldtown), a jego
obowiazki przejat jego zastepca Erkh. Nie
wykazat on sie jednak wystarczajgcym
kunsztem dowddcy, gdyz zdarzyto mu sie
zasng¢ w kulminacyjnym momencie, ktory
zawazyt na przysziosci Oldtown Rangers
— szczegoly na koncu naszej opowiesci.
Banda okolicznych Raideroéw, z
poczatku lekcewazona przez wszystkich,
data sie we znaki mieszkancom. To juz nie
byta grupka metéw pustynnych, lecz
dobrze zorganizowana grupa dowodzona
przez ludzi znajacych fach wojenny. Juz
pierwszego dnia udato im sie wedrze¢ do
miasta, pojma¢ jednego z miastowych i
tylko dzieki udanej akcji Szeryfa ze
wsparciem B.o.B. udato sie odbi¢ jehca.
Raiderzy wycofali sig, lecz mimo to udato
im sie zniszczy¢ brame miejska, co juz
dalo do myslenia o ich zamiarach. Co
ciekawe, w miedzyczasie udato im sie
wejs¢ niepostrzezenie do miasta, oszukac
stuzby  miejskie  podajac  sie za
nowoprzybytych i rozegra¢ partie pokera
w barze Cat's Paw, ktéra oczywiscie
wygrali, kantujac ile wlezie. Tu skonczyta
sie jednak ich dobra passa — przez
nieuwage jeden z ich przywdodcow, niejaki
Revrael, zostat pojmany przez Bounty
Hunters i wystawiony na publiczne
posmiewisko na rynku w Oldtown. Dzieki
swemu sprytowi zbiegt jednak z niewoli i
poczat przygotowywac¢ swych ludzi do
walki, zapewne majac w glowie plan
srogiej zemsty na swych przesladowcach.
Nastepnego dnia, podczas patrolu,
znudzeni Raiderzy zastrzelili z
premedytacja handlarza, zabierajac mu
czes¢ tupu w postaci tajemniczej gtowicy
oraz innych urzadzen, prawdopodobnie
pochodzacych sprzed Wielkiej Wojny.
Rozochoceni tym  sukcesem  dalej
prowadzili swe zycie rabusiéw, gwalcicieli i
podpalaczy, a Kkorzystajgc z okazji
uprowadzili kobiete z miasta, za ktérg
udato im sie uzyskaé¢ pokazny okup.
Majac taki tup Raiderzy dla wielu frakc;ji
stali sie partnerem do pertraktacji, gdyz
kazdy byt zainteresowany ich
znaleziskiem. Udato im sie nawigzac
kontakt z KSGR oraz Zakonem Swietego
Ptomienia, lecz poprzestali jedynie na
wstepnych targach i nic konkretnego nie
zostato ustalone. Chcgc dowiedzie¢ sie
czegos wiecej o] posiadanych
przedmiotach wystali na przeszpiegi
dwéch ludzi do miasta, na niewiele sie to
jednak zdato, gdyz zostali oni rozpoznani i
poturbowani przez Bounty Hunters oraz
B.o.B. Wrdcili zywi, cho¢ w optakanym
stanie. Widzac bezczelnos¢ Raiderow i

bezsilnosé stuzb porzadkowych,
obywatele postanowili wzig¢ sprawy w
swoje rece, i wrecz wymusili zbrojng
wyprawe na siedzibe Raideréw, mimo
niesprawdzonych informacji co do jej
potozenia. Wyprawa ta, w ktérej skfad
précz ochotnikdw wchodzili rowniez ludzie
z Bob, KSGR oraz Bounty Hunters, p6zng
nocg wyruszyta w strone siedziby Czahi,
dysponujac ciezkim sprzetem oraz checig
mordu.

Raiders we mgle

Raiderzy nie byli jednak w ciemie bici i
przygotowali sie na odparcie ataku (kto$
ich ostrzegt zawczasu). Dzieki dogodnej
lokalizacji dtugo i zaciecie bronili sie przed

chaotycznym ogniem przeciwnika.
Zmeczeni dtugotrwatym oblezeniem
napastnicy wycofali sie nad ranem,
zabierajgc swych zabitych i rannych.

Raiderzy po tym wydarzeniu uwierzyli, ze
mogg rzuci¢ miasto na kolana i czym
predzej zaczeli wprowadzac¢ w zycie swoj
plan. Udato im sie sprzymierzy¢ z
Zakonem Sw. Plomienia, ktory zapewnit
im schronienie i ukrycie w miescie, zas
KSGR zostato ,przekupione” czesciami z
artefaktu, przez co nie stanowili dla Czahi
zadnego zagrozenia. Kiedy udato im sie
rozbi¢ patrol Rangers na drodze nieopodal
miasta, byto dla nich jasne, ze nie ma juz
nikogo, kto moze im przeszkodzic w
osiagnieciu wymarzonego celu.
Nastepnego dnia, wykorzystujac fakt, iz
wszyscy spali po olbrzymiej libacji, jaka
odbyta sie uprzedniej nocy w barze Cat’s
Paw, nie niepokojeni przez nikogo
wtargneli do miasta terroryzujac
mieszkancéw, biorgc  wszystkich w
niewole bez najmniejszego  oporu
(wspomniany wczesniej zastepca szeryfa
spat jak niemowle podczas tego ataku).
Jedynymi, ktérzy stawili im czota (jak to
szumnie brzmi) byli czfonkowie
niewielkiego oddziatlu B.0.B, ktorzy
utrzymali swg pozycje kosztem zniszczen
w swej bazie. Raiderzy wkrotce zaczeli
wprowadza¢ wiasne porzadki i za kraty, z
przeznaczeniem na egzekucje, trafito
wielu ludzi petnigcych dawniej wazne
funkcje. Zwyciestwo absolutne? Prawie...a
prawie robi wielka réznice, i jak sie miato
okaza¢  wkrétce, los zadrwit ze
ZwWyciezcow.

We wszystkie wydarzenia zamieszana
byta tajemnicza organizacja zwana

Zakonem Swietego Ptomienia.
Kaznodzieja Szpon wraz z Inkwizytorami
od poczatku krzewili jedyng stuszng wiare
na pustkowiach, zdobywajac dzieki temu
wiele informacji i zjednujac sobie ludzi. W
wyniku zamieszek oraz ogélnego napiecia
panujgcego w miasteczku terroryzowanym
przez Raideréw, doszto do serii spie¢ i
zatargéw z lokalnymi sitami porzadkowymi
oraz oddziatami B.o.B. Jako, ze nowo
przyjeci wyznawcy Swietego Ptomienia
skarzyli sie na rzekome represje ze strony
wiladz miasta, Zakon postanowit
zabezpieczy¢ jako$ ich bezpieczenstwo.
Nie mogac zjedna¢ sobie czionkéw
Rangers oraz BoB, Kaznodzieja
postanowit poszukac¢ sojusznikéw gdzie
indziej. Kiedy doszto do linczu na
Karawaniarzach, dat sie  umysinie
postrzeli¢ w zamieszkach by dostac¢ sie do
wiezienia. Tam uwolnit jednego z
Karawaniarzy, ktéry opuscit miasto w jego
przebraniu. Mimo problemdéw po pewnym
czasie zostat odbity przez swego
inkwizytora — okazato sie jednak, ze drugi
z  inkwizytorow wraz ze  Swiezo
pozyskanym ghulem-wyznawcg zostali
pojmani przez oddzialy B.o.B. Podczas
proby pertraktacji majacych na celu ich
uwolnienie, Inkwizytor zostat ujety, po
czym catg trojke ogtuszono i zatadowano
do transportu zmierzajgcego w kierunku
Tricity — bazy wypadowej B.o.B. Ludzie
Bractwa popehili jednak brzemienne dla
nich w skutkach niedopatrzenie — nie
upewnili sie, czy zapakowani na paki aut
Inkwizytorzy sg martwi. Na jednym z
wybojéw na drodze, kilka mil za OldTown,
przytomno$c¢ odzyskat jeden z
Inkwizytorow Zakonu ktéry uwolnit z
wiezéw wpierw siebie, a nastepnie swych
kompanow, po czym ryzykujac $miercig
wyskoczyli oni z pedzacych cigzarowek.
Niestety Ghul nie przezyt upadku, a sami
inkwizytorzy wyszli z tego zdarzenia ostro
poturbowani. Jednak obaj wieczorem tego
samego dnia byli juz z powrotem w
miescie. Zaszyli sie w Swiatyni i wraz z
Kaznodziejg planowali wydarzenia, ktére
miaty nadejs¢. Nastepnego dnia delegacja
Zakonu Swietego Plomienia udata sie
potajemnie do kryjowki Raideréw, gdzie po
dtugich i burzliwych rozmowach udato im
sie z nimi zawrze¢ pakt o nieagresji i
przyjac¢ sporo osobnikéw w szeregi swego
kosciota. Zaproponowali im  réwniez
pomoc w zdobyciu miasta. Bardzo szybko,
jeszcze tego samego dnia, doszio do
kolejnego spotkania oddziatéw B.o.B. z
sitami Zakonu w postaci obu Inkwizytoréow,
tym razem w otwartym polu. Potyczka byta
bardzo zacieta. Na szczescie nikt nie
ucierpiat, zas rozejm zawarty pomiedzy
pfc Gaberem, a Inkwizytorem entropem
byt niezbyt trwaty. Ostatecznie
inkwizytorzy udali sie¢ wraz z Raiderami do
ich siedziby, aby z samego rana pomodc
bandzie Czahi przejg¢ miasto. Kiedy sie to
juz stato, w miescie zapanowat pokdj pod
patronatem Swietego Plomienia — jednak
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ten stan rzeczy nie mogt utrzymacé sie
diugo.

Dwie paramilitarne organizacje przybyty
do Oldtown niejako przejazdem, mimo to
zostaly wciggniete w wir wydarzen, a ich
poczynania miaty nierzadko wptyw na
zycie catego miasta. Mowa tu o
Krzyzowcach Swietego Granatu
Recznego, oraz Brotherhood of Beer.
KSGR przybyto do Oldtown rzekomo w
celu przegrupowania, jednak przy okazji
zamierzali znalez¢ tajemniczy artefakt
zwany Swietym Granatem Recznym. W
miedzyczasie przylaczyta sie do nich
grupa najemnikéw i zasilita tymczasowo
ich szeregi, co dawato im mocng pozycje
podczas wszelkich ewentualnych staré.
KSGR jako pierwsi wysledzili lokalizacje
bazy Raideréw, jednakze zachowali to w
tajemnicy, a podczas wspomnianego juz
nocnego szturmu objeli dowodzenie nad
jednym z oddziatéw. Dzieki p6zniejszym
negocjacjom z Raiderami udato im sie nie
tylko utrzyma¢ z nimi neutralne stosunki,
ale tez odzyskac tajemniczy artefakt oraz
czes¢ zidentyfikowang jako zapalnik.
Zaden z tych artefaktdw nie okazat sie
jednak upragnionym granatem, jedynie
stare tasmy mogly skrywaé jakie$
informacje na jego temat. Ostatecznie
zostalty one odnalezione w siedzibie
Karawaniarzy. Za$ po zdobyciu od
niejakiej Case czytnika tasm, KSGR
odczytat wiadomosci z holodysku, po
czym ptk Nes_Naknish podat decyzje o
opuszczeniu miasta. Zanim jednak to
nastapito, doszio do zawigzania
nieformalnego sojuszu z Bob, majacego
na celu wspdlprace w kwestiach
poszukiwania artefaktu oraz wzajemnej
wymiany ciekawych materiatow
wywiadowczych. KSGR przekazat zbedne
znalezione artefakty najemnikom, po czym
opuscit bramy Oldtown, kierujgc sie w
strone HQ — od tamtej pory $lad po nich
sie urywa.

Brotherhood of Beer pojawito sie w
Oldtown wraz z okazalym stoiskiem
petnigcym funkcje punktu naprawczego.
Bardzo szybko zaaklimatyzowali sie oni w
lokalnym barze, gdzie spedzili sporo
czasu na debatach, zabawie i pijatykach.
Staneli jednak na wysokosci zadania
podczas szturmu Raideréw na miasto i
uprowadzenia zakfadnika, zmuszajac

przeciwnika do wycofania sie i uwolnienia
przetrzymywanego mieszczanina.
Czynem tym zaskarbili sobie sympatie
lokalnych  ludzi, jednak mimo ich
deklaracji, zachowywali sie troche dziwnie
i caly czas mozna byto odnies¢ wrazenie,
iz tak naprawde czego$ szukajg w
Oldtown.  Przelomem  okazato  sie
zdarzenie z zastrzeleniem handlarza na
pasie startowym, w wyniku ktérego Czahi
weszly w posiadanie czg$ci zrabowanych
artefaktow, zas szeryf i jeden z jego ludzi
odnalezli reszte porzuconego tupu.
Bractwo, dzieki swej sile i zbrojnej
postawie, odzyskato cze$¢ tasm oraz
schematy techniczne tajemniczego
urzadzenia o nazwie Flux Capacitor.
Skrybowie z dzialu inzynieryjnego
natychmiast zajeli sie rozpracowywaniem

znaleziska, jednak nie byli w stanie
natychmiast ustali¢ przeznaczenia i
budowy urzadzenia. Kolejny dzien

przynioést ze sobg wspomniany juz lincz
The Flying Caravans, w wyniku ktérego,
po zakonczeniu zamieszek przy
zabezpieczaniu terenu, bractwowe liczniki
Geigera pokazaty ponadprzecietne
wartosci napromieniowania. Nie byto
innego wyjscia jak ewakuowac ludzi z
czesci skazonej, wysta¢c tam ekipe
neutralizujgca, ktorej przewodzit pfc Chilli.
Nastepnego dnia udato sie znalez¢ i
dezaktywowac zrodio skazenia, ktérym byt
tadunek z plutonem, ktory jakim$ cudem
znalazt si¢ nieopodal siedziby karawan.
Nie dane im jednak byto cieszy¢ sie tym
znaleziskiem, bowiem do miasta zawitat,
dostownie tratujagc wszystko po drodze,
patrol zwiadowcéw Czwartej Rzeszy.
Sterroryzowali oni ludzi zebranych w
barze i dopiero interwencja ciezkiego
sprzetu Bractwa pomogta obezwiadnic¢
jednego z pot-ludzi, pét-maszyn Czwartej
Rzeszy, ktéory  zostat natychmiast
odtransportowany do analizy w bazie
bractwa w Tricity. Podczas masowego
nocnego rajdu na baze Raideréw oddziat
Bractwa petnit role wsparcia ogniowego z
broni maszynowej i ciezkiej. Mimo, iz
dywersyjny oddziat Bractwa zdotat sie
zakras¢ na tyly bazy i wejs¢ do budynku,
na skutek odwotania akcji musiat sie
wycofa¢. Po suto zakrapianej imprezie w
barze Cat's Paw, niemal catg zatloge
Brotherhood of Beer zmorzyt gteboki sen i
tylko wczesdniejsze ostrzezenie przez
KSGR pozwolito im przygotowacé sie nieco
do obrony. Brak wsparcia sprzetu
ciezkiego oraz mniejsza liczebnosé
doprowadzity do poteznej eksplozji w
obozie Bob, w wyniku ktdrej ucierpiat
sprzet a takze ludzie. Mimo wszystko
ob6z BoB pozostat nie do korica zdobytym
bastionem w Oldtown, jednak, poza tym,
wiladza Raideréw byla niepodzielna.
B.o.B. za plecami najezdzcow dobit targu
z KSGR i odebrat od nich holodyski, na
ktérych znajdowaty sie dane techniczne i
materialy pomocne przy budowie Flux
Capacitora. Jak sie okazato, te urzadzenie

byto nieoficjalnym celem B.o.B. podczas
misji w Oldtown i zostata ona wypetniona
niemal w 100%.

s

BounyHunters podczas ¢wiczen

Wszystkie opisane tu wydarzenia
przyczynity sie rowniez do powstania
zupetnie nowych frakcji w Oldtown, ktore,
korzystajgc ze  sposobnoéci, chca
zaistnie¢ w tej lokalnej spofecznosci i
zdoby¢ w niej pozycje dominujaca. Po
obaleniu Karawan, czes¢  bylych
pracownikéw zostata zatrudniona w
nowopowstatej  organizacji  kupieckiej
zwanej Ztomiarzami, ktorzy, pod
nieobecnos¢, The Flying Caravans
posiadali niemal wytgcznos¢ na handel
wszelkimi dobrami w Oldtown. Zatozyciele
nie ukrywali, iz zamierzajg przejac¢
pateczke po FC, a wszelka konkurencja
nie bedzie mile widziana. Kolejnym
ugrupowaniem,  ktére  zaistnialo w
Oldtown, byta frakcja towcow gtow —
Bounty Hunters, ktérzy reklamowali sie
jako najemnicy od wszystkiego i nie
ukrywali, ze za odpowiednig ilos¢ kapsli
gotowi sg odstrzelic Ilub schwytac¢
kazdego. Wiele innych organizacji
skorzystato z ich ustug, brali oni m.in.
udziat w polowaniu na Raideréw ze
skutkiem pozytywnym, ochronie stoiska
Flying Caravans oraz nocnym wypadzie
na baze Czahi. Wszyscy sg zgodni, ze za
rok ich szeregi mogq sie powiekszyé o
kolejnych zabijakéw dysponujacych bronig
i mocng gtowa. Front Wyzwolenia Kobiet
to spontaniczna, feminizujgca akcja, ktéra
mimo niewielkiej liczebnosci, w imie zasad
potrafita zedrze¢ spodnie z niejednego
Rangera (bez skojarzen prosze - po
prostu pozbawity go dolnej czesci
umundurowania).

Na sam koniec zostawitem wydarzenie
dnia ostatniego, kiedy to cate Oldtown
znalazlo sie¢ pod okupacja Raideréw.
Wiekszos¢ ludnosci cywilnej zostata przy
zyciu, jednak wiele prominentnych oséb,
petnigcych wazne funkcje w Oldtown
uwieziono i, jak gtosity nowe wiadze, miata
sie odbyé ich publiczna egzekucja.
Raiderzy zaczeli rowniez ustala¢ wlasne
porzadki — dominujaca pozycje zyskat
sprzymierzony z nimi Zakon Swietego

Ptomienia i jego Inkwizytorzy,
zrehabilitowano rowniez Il Consigiere
Zwonimira i uwolniono Karawaniarzy.

Ofiarg Raideréow nieomal padt natomiast
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Ojciec Zarzadca i zastepca szeryfa.
Nieomal, bowiem tuz przed samg seria z
karabinéw, ktéra miata pozbawi¢ ich zycia
podczas, wspomnianej juz, publicznej
egzekuciji, osoby petnigce funkcje plutonu
egzekucyjnego skierowaty lufy karabinow
w... Raideréw, kfadac trupem kilku z nich.
W wyniku tego zdarzenia, inspirowanego,

jak sie okazato, przez najemnikéw
zwigzanych z KSGR oraz Bounty
Hunteréw, wladze miasta  zostaty

przywrocone. W catym zamieszaniu z
miasta umkneli réwniez ocaleli cztonkowie
The Flying Caravans, ktérzy z pewnoscig
nie oddadzg bez walki tak obfitego rynku
jakim jest Oldtown. Dokonano egzekucji
pojmanych przywodcow Raideréw —
jednakze w ogdlnym zamieszaniu nikt nie
zdemaskowat  dzielnego  mitodzienca
imieniem Monk, kitéry dokonczyt dzieto

swych towarzyszy z bandy Czahi
eliminujac  kilka niewygodnych oséb.
Powiadajg, ze tylko on i kilka osob

pozostato przy zyciu i cho¢ los zmusit ich
do ponownej ucieczki z Oldtown, to z
pewnosci pafajg zadza zemsty za Smieré
swego herszta Smoq’a. Ztomiarze, ktorzy
zostali w Oldtown, muszg mie¢ sie na
bacznosci — od tej pory mogg mie¢ na
pienku nie tylko z The Flying Caravans,
muszg réwniez liczy¢ sie z zagrozeniem
ze strony Zakonnikéw, badz ocalatych
Raideréw. Z pewnoscig bedzie potrzebna
im dobra ochrona. Na kogo sie
zdecyduja? Bounty Hunters wolg bardziej
korzystne finansowo zlecenia, ale sg tez
najemnicy...a moze Rangers wrdécg do
czasOow swej Swietnosci i zaprowadza w
koncu porzadek? Jedno jest pewne -
tego, co za rok zdarzy sie w Oldtown
podczas Sezonu Handlowego nie jest w
stanie przewidzie¢ nikt, nawet tak
doswiadczony podréznik jak ja. Mam tylko
jedno marzenie - bym przezyt te
koszmarna podroz przez pustkowia i za
rok zawitat ponownie do miasta, gdzie
piwo leje sie strumieniami, kobiety tahczg
w rytm najlepszej muzyki, a ceny
wszelkiego dobra nie majg sobie rownych.
By¢ tam i zosta¢ na zawsze...

MartEEnez

*kk

Kolejny raz Swiety Plomien wezwat
mnie, by wspoméc mieszkancow OldTown
moim stowem. Tym razem jednak nie

bytem osamotniony w moich
poczynaniach, a same stowa nie
wystarczyty...

Jak co rok, zblizata sie ta pora,
podczas  ktdérej nasze  miasteczko
odwiedzajg tlumy istot szukajgcych

przygdéd, bogactwa i stawy. Poniewaz
musiatem wypetni¢ pewne obowigzki
wynikajace z mojej przynaleznosci do
Kultu Swietego Plomienia, na kilka dni
przed oficjalnym otwarciem naszej
miesciny dla przybyszéw, znajdowatem

sie wiele mil na potudniu od niej. Moich
pomocnikéw — Obroncéw Wiary — Entropa
i Szajby réwniez brakowato w OldTown,
poniewaz Kult miat dla nich jakie$ zadanie
specjalne, w zupetnie innym rejonie.
Krzewienie wiary ws$réd mieszkancow
miasteczka okazatlo  sie  znacznie
tatwiejsze, gdy przybyli w potowie
ostatniego Okresu-Bez-Przybyszéw. Nie
mogtem pozwoli¢ na to, by w tym roku
osada przywitala nowoprzybytych bez
zadnego przedstawiciela Kultu. Szybko
wiec zatatwitem swoje sprawy i za catkiem
dogodng cene nabytem posréd ruin
dawnego o'Pola, u pewnej szalonej
handlarki bilet na pociag... Podobno przed
wojng byto ich na tych terenach petno.
Teraz jezdzit tylko ten jeden. Osobnik,
ktoremu udato sig¢ uruchomic ten sktad byt
chyba najbogatszym cziowiekiem na
Pustkowiu. Ja za to bylem szczesliwy, ze
w miare szybko bede mogt dotrze¢ do
OldTown...

Po nabyciu biletu oddatem sie
medytacjom, poniewaz do odjazdu miatem
jeszcze okoto trzech godzin. Nie musze
chyba Wam mowi¢, jakie bylo moje
zdziwienie, gdy po przyjezdzie sktadu
(ktory byt opdzniony) okazato sie, ze
wszystkie wagony sa petne. Whkrétce
dowiedziatem sie czemu — Bractwo Stali
musiato szykowa¢ jakas wiekszg akcje, bo
tym pociggiem rekruci wracali do swych
bunkréw. Znalaztem sobie miejsce na
korytarzu, miedzy przedziatami i
zasnatem... Budzitem sie co chwile, bo
rekruci potykali sie o mnie w drodze do
toalety (byta ona jedng z wielu rzeczy w
pociagu, ktére nie dziataty). Do dawnego
Stargardu Szczecinskiego przybytem ok.
6.00 rano i od razu udatem sie w
umowione miejsce...

Po wyjsciu z pociggu nareszcie
mogtem odetchnaé $wiezym powietrzem.
Tubylcy dziwnie na mnie patrzyli -
ciekawe, co by zrobili, gdybym zatozyi
swag szate rytualng... Nie czekajac na to,
az kto$ w koncu zacznie zadawac¢ pytania
przeszedtem sie kilkanascie metréw
docierajagc  do umowionego miejsca.
Xweeta nie bylo jeszcze widac, wigc
wykorzystatem czas, by przyjrze¢ sie
bardziej ludziom zamieszkujgcym
miejscowe ruiny. Miejsce to, w poréwnaniu
z OldTown, wygladato dziwnie — budynki
byty w wiekszosci przypadkéw
nienaruszone, ale ludno$é chodzita bez
celu. Nie byto tu takiej checi i radosci
zycia, jak w moim OldTown. Pomyslatem,
ze nastepnym krokiem Zakonu powinno
by¢ nawrdcenie tych nieszczesnikow. W
tym momencie moje rozmyslania przerwat
znajomy kupiec Xweet. PrzywitaliSmy sie,
oddatem mu cze$¢ bagazy (bytem przy
tym pewien, ze juz w OldTown policzy
sobie kilka kapsli za pomoc) i udalisSmy sie
w strone znanej na calym Pustkowiu
miesciny... Tak! Teraz dopiero poczutem,
ze jestem w domu...

el P

OldTown fuz przed Porg-Przybyszow

Po kilku chwilach siedzielismy w
jednym z niewielu sprawnych autobusoéw,
ktore kursujg w strone OldTown. Czas na
rozmowie szybko mijat. Dawno mnie tu nie
byto, wiec mieliSmy co wspomina¢ i co
opowiada¢. Po okoto pét godziny
zobaczytem stary drewniany ptot =z
napisem ,Festyn” i strzatkg z grotem
wskazujacym lokacje miejsca, ktére stato
sie dla mnie domem... WysiedliSmy z
autobusu i ruszyliSmy przed siebie.
Czekata nas dluga i meczaca droga, ale
bylem szczesliwy, ze moge znéw is¢
pasem  startowym  bylego lotniska
wojskowego...

Droga przez lotnisko zajeta nam
niecatg godzine. X twierdzit, ze wszyscy
mieszkancy jeszcze $pig — podobno w
nocy zabalowali i troche podtruli sie
napromieniowanymi napitkami. Miat
prawie racje - przywitata nas cisza. Nie
spata jednak jedna osoba — Revrael —
cztowiek, a moze cyborg. Do tej pory nie
wiem, kim byt, ale musiat spedzi¢ diugie
lata na Pustkowiu. O sztuce przetrwania
wiedziat wszystko...

Przywitatem sie z nim i poszedtem
zostawi¢ bagaz w schronach. W tym
czasie mieszkancy budzili sie. Mogtem
wiec wreszcie przywita¢ sie z dawno
niewidzianymi przyjaciétmi: Ojcem
Nadzorca Rawdanem, Zwonimirem,
Prezesem, Kivanem i resztg... Nie wiem,
co pili, ale musialo by¢ niezle
napromieniowane, bo cata okolica nosita
znaki buntu ich Zotadkéw... Pdzniej
dowiedziatem sie, Zze napojem, ktory
wywotat u nich chorobe popromienng byt
Grzaniec, ktory kupili u obwoznego kupca.
Nie wiedzieli, ze byt to napgj
bezalkoholowy — nie niwelowat wiec
skutkéw promieniowania...

Dni mijaty nam na pracy. Przybyszow
trzeba byto przywita¢ w nalezyty sposob, a
i infrastruktura naszej miesciny wymagata
matego remontu, poniewaz
spodziewalisSmy sie sporej ich iloSci.

Kilka dni przed przybyciem
wedrowcow odezwat sie moj od dawna
nieuzywany komunikator. Przez chwile nie
wiedziatem, co wydaje ten melodyjny
dzwiek w mojej kieszeni, ale szybko sobie
przypomniatem ta melodie. Wygrywat ja
komunikator KSGR... Byta to rzecz, o
ktérej dawno zapomniatem, a nositem przy
sobie chyba tylko z przyzwyczajenia. W
pospiechu nacisnatem zielony guzik i
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ustyszatem: ,Tu putkownik Nes_Naknish.
Bracie potrzebna mi Twoja pomoc. Mam
duzo ekwipunku, ktérego sam nie wezme.
Potrzebuje pomocy — wiedziat, tak jak ja,
ze okolice rojg sie od Raiderow — Jestem
na pasie startowym...”

Krzyzowcy w OldTown! Szybko sie
zebratem i pobiegtem poméc
putkownikowi przedosta¢ sie z jego
ekwipunkiem do miasta. W mojej gtowie
pojawito sie tysigc mysli na temat tego,
czego KSGR tutaj szukaja... i tego, co
bedzie ze mnag. Kontakt z Krzyzowcami
Swietego Granatu Recznego stracitem
kilka lat temu, gdy zostatem krzewicielem
Wiary w tym miasteczku. Do tej pory
Krzyzowcy sie nim nie interesowali. Kiedy
dotartem do putkownika siedziat obok
swoich  pakunkéw. Przywitatem sie
niepewnie. On wzigt na ramiona plecak, a
ja do rak torbe. Nie dziwie sie, ze sam nie

mogt tego unies¢. Oprécz rzeczy
potrzebnych, by rozbi¢ obéz miat, ze sobg
4 karabinki G36C - standardowe
wyposazenie KSGR - oraz swojg

snajperke. Oznaczato to tylko jedno —
Krzyzowcédw bedzie wigcej. ..

W drodze do OldTown dowiedziatem sie,
co ich tu sprowadza i jakg ja mam
odgrywa¢ w tym role. Wybaczcie, ze nie
zdradze Wam tych informacji, ale zostaty
zakwalifikowane, jako Scisle Tajne, przez
Skrybow...

Dla mnie stato sie jasne, ze podczas
tegorocznej Pory-Przybyszéw bede stuzyt
nie tylko Swietemu Plomieniowi, ale
rowniez dowodztwu KSGR. Oficjalnie
wspotpracowatem jeszcze z Karawanami
(ktorych szefem byt Zwonimir), ale
przysiega lojalnosci zwigzata mnie tylko z
Zakonem i KSGR. Nawet nie wiedziatem
jak to skomplikuje sprawy...

Moje serce uradowato sie, gdy tuz przed

Porg-Przybyszéw powrdcili moi
pomocnicy. Nie byli sami. Towarzyszyt im
Abadon (noszacy dziwng skorzang

maske) i Theya (ktéra opuscita OldTown
rok temu, zostawiajac posade kierownika
baru Zocikowi). Przyznam sie, ze ucieszyt
mnie widok tej grupki... Dzieki tasce
Plomienia sity Zakonu w tej czesci
Pustkowia znéw byly zjednoczone.

Nazajutrz zaczeli zjawia¢ sie pierwsi
wedrowcy, a wraz z nimi reszta oddziatu
KSGR. Plan byt prosty. Trzeba byto zabra¢
sie za nawracanie, tych, ktorzy nie przyijeli
jeszcze Wiary. Jak to zwykle bywa, szybko
znalezlismy nowych WYyZNnawcow.
Pierwszym moim uczniem zostat Bofiro,
wedrowny medyk. Potem dotaczali kolejni.
Swiety Plomien jest zaprawde potezny.
Wraz z Obroncami Wiary uzgodnilismy, ze
wiara w miasteczku jest juz na tyle silna,
iz mozna przeprowadzi¢ rytuat inicjacji,

podczas ktérego powotamy nowych
cztonkow Kultu. Informacja o majacym sie
odby¢  wieczorem rytuale  obiegta

miasteczko, ale Zakon nie miat czasu, by
w spokoju sie do niego przygotowac.

MieliSmy jeszcze co$ do zrobienia w
okolicy. Powiem tylko, ze jedynie dzieki
Swietemu Ptomieniowi zdazyli$my wrécié
do OldTown na omoéwiong godzine. Wierni
juz czekali przy ognisku, wiec w asyscie
moich pomocnikéw zaprowadzitem ich do

Swiatyni, znajdujgcej sie w ukrytym
schronie z  osmalonymi  $cianami.
WybraliSmy to miejsce, bowiem tutaj

wiasnie bylo widaé potege Swietego
Ptomienia.

0. Deat(c C] udziela $lubu

Gdy wszyscy juz sie zebrali,
rozpoczatem rytuat. Najpierw
wyttumaczytem zebranym, czym jest
Zakon i jaki jest nasz stosunek do

Raiderséw. Powiedziatem im, ze naszym
zadaniem jest jednoczy¢ ludzi, a
najprostszym sposobem, by to osiggnaé
jest zaprowadzi¢ rzady najsilniejszej
frakcji. Nastepnie poprositem uczniéw o
wystgpienie i przekazatem w ich rece
medaliony $wiadczace o przynaleznosci
do Kultu. Wtedy stato sie co$, czego sie
nie spodziewatem...

Do s$wigtyni wkroczyli niewierni —
przekleci Bounty Hunters - pod
przewodnictwem Kobolda i Shafy. Swymi
plugawymi ustami zaczeli nas oskarza¢ o
gtoszenie gtupot i tworzenie sekty w
miescie. Oskarzali nas! Przedstawicieli
jedynej stusznej wiary na Pustkowiu! Na
szczescie Entrop z Szajbg szybko
interweniowali i po burzliwej wymianie
zdan niewierni opuscili $wigtynie. Ludnosc¢
zgromadzona wewnatrz stata ostupiata, a
ja uswiadomitem sobie, ze moze jednak
nie bedzie tak tatwo ich nawrdcic.

- Widze zatem, Zze nie przyjmiecie
Swietego Ptomienia dobrowolnie. Trudno
zastosujemy inne metody — rzucitem przez
ramie do tlumu, wychodzac z Swiatyni.
Udatem sie do swego postania i
medytujac obmyslatem plan nawré6cenia
tych zatwardzialcow...

Nastepnego dnia stalo sie cos, co

znacznie utatwito mi zadanie i podjecie
decyzji, co do kolejnych dziatan. Wszystko
zaczeto  sie  popotudniu.  Ludnos¢
miasteczka, majaca dos¢ monopolu
Latajacych Karawan, pragnetfa zlinczowac
rodzine wtadajgcq interesami w miescie.
Osobiscie uwazam, ze wrogos¢é
mieszkancéw w stosunku do Karawan
podsycali potajemnie Ztomiarze, ktorzy
chcieli uzyska¢ mozliwos¢ handlowania w
miescie. Z Karawanami trzymajacymi tapy
na wszystkich interesach nie mieli takiej
mozliwosci. Rangersi rowniez mieli swdj
udziat w obaleniu rodziny Karawaniarzy.
Sitg ich skuli i zamkneli w areszcie.

Nie mogtem na to pozwoli¢. W koncu
wspotpraca z Karawanami przynosita mi
catkiem spore zyski. Z zamiarem
uspokojenia ttumu udatem sie w poblize
miejsca, gdzie odbywaly sie owe
wydarzenia. Zebrat sie tam juz catkiem
spory tlum, wiec oddatem serie z mojego
G36C, celujgc w niebo.

- Co chcecie zrobi¢ z tymi ludzmi?
Czym Wam zawinili? — zapytatem
straznikdw pilnujacych aresztu.

- Nie mieszaj sie¢ w to Kaznodziejo!
Odejdz, bo bedziemy strzelad!

Oczywiscie nie zamierzatem odejsc,
bez satysfakcjonujacych mnie wyjasnien.
Kiedy chciatem zadaé pytanie, czy moge
porozmawia¢ z wiezniami, poczutem bdl u
podstawy czaszki. To zdradziecki szeryf —
Widgetrex — podstepnie zaszedt mnie od
tytu, kolbg uderzajac w kark. Padtem na
ziemie i nim stracitem przytomnose,
zdazytlem jeszcze spostrzec, jak jaki$
wierny, widzac, co sie dzieje, ranit Szeryfa.
Ten upadt obok mnie.

Po kilku minutach zostatem ocucony przez
Bofiro. Gdy doszedlem do siebie,
postanowitem dokonczy¢ to, co zaczatem.
Udatem sie w strong aresztu i poprositem
o0 mozliwo$¢ widzenia sie z wiezniami.
Powiedziatem, ze mam im udzieli¢
spowiedzi. Bedac juz w Srodku,
upewnitem sie, ze zaden, ze straznikow
nie interesuje sie tym, co sie dzieje w

srodku. Szybko zdjgtem moja szate
rytualna, rekawice i  przekazatem
Xweetowi. Ten od razu zrozumiat, co mam
na mysli i ledwo wstrzymujac $miech,

przybrat moje odzienie. Dzieki Swietemu
Ptomieniowi! Miat posture podobng do
mnie, wiec po zaciggnieciu kaptura na
gtowe, wygladat prawie, jak ja.

Z gtebi celi oznajmitem, ze spowiedz
dobiegta konca i chce wyjs¢. Zaraz potem
schowatem sie, za Prezesem. Jakis
Ranger wszedt do $rodka i niczego nie
podejrzewajac wyprowadzit X'a z aresztu.
Ten po oddaleniu sie, zniknagt =z
miasteczka. Niektérzy mowili, ze uciekt
pasem startowym w strone ruin Stargardu,
ale jak sam mi pdzniej wyjawit, ukryt sie w
siedzibie Raidersow.

Potowa mojego planu zostata
zrealizowana. Teraz ja musiatem sie jako$
wydosta¢. Na szczescie miatem przy
sobie stare przedwojenne radio. Takie
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samo miat Entrop. Technicy Zakonu
zbierali rozny ztom i czasami udawato sig
im uruchomié¢ niektére egzemplarze. Takie
radia byty standardowym wyposazeniem
oddziatéw zakonnych. Bez zastanowienia
wigczytem urzadzenie i ustyszatem gtos
Entropa.

- Rangersi mnie aresztowali. Przyjdz,
zrob tutaj mate przedstawienie.

- Za chwilke bede.

Drzwi do celi pilnowat teraz tylko
jeden Ranger. Gdy po chwili pojawit sie
Entrop, w petnym uzbrojeniu, straznik byt
tak zdumiony, ze nim zdazyt wykonac
ruch, szybki cios miotem powalit go na
ziemie. ,Uciekaj!” - krzyknat Entrop.
Rzucitem sie wiec do ucieczki. Biegtem
przed siebie w pobliskie zaro$la, a on
probowat dotrzymaé mi kroku. Miat
trudniejsze zadanie, bowiem nosit ciezkg
metalowg zbroje...

Korzystajac z okazji areszt opuscit
jeszcze Prezes. Miat przy tym wielkie
szczescie, bowiem, gdy wybiegat, na
miejsce przybywaty juz positki. Zatrzymaty
Zwonimira.

o. Deat(c)hClaw i Inkwizytorzy

Podjelismy z Entropem szybka
decyzje — trzeba dostaé sie do obozu
KSGR i tam szuka¢ pomocy. Szajba nie
mogt nam pomadc, bowiem po wspaniatej
walce ulegt liczniejszym Rangersom,
ktorym pomagaty BoB'y... Widocznie byta
to ich zemsta za mojg ucieczke. Szajba
zostat wziety w niewole do obozu BoB'’éw,
a ja, z Entropem, po cichu probowatem sie
przedosta¢ do Krzyzowcow. Potrzebna
nam byta bron, pragnatem bowiem odbic
Zwonimira, mszczac sie przy okazji za
brak szacunku, jaki okazat mi Szeryf.
Skradajac sie, natrafiliSsmy na Nesa.
Wyttumaczytem mu, co sie zdarzyto, a on
oddat mi swoj pistolet, informujac przy
okazji, ze KSGR nie bedzie sie na razie
angazowa¢ -  sytuacja  catkowicie
zrozumiata.

Trzeba byto zebra¢ ludzi. Odnalazt
nas Prezes, ktory dzierzyt juz swojg bron.
Po chwili natrafiliSmy na Jabota -
zZnanego ze swojego zamitowania do
boéjek. Kiedy zorientowat sie, ze jest
okazja do postrzelania zaoferowat swojg
pomoc. To jednak byt zbyt mato -
Rangersi strzegli teraz aresztu za pomocg
wszystkich  dostepnych ludzi. Dzieki
Swietemu Plomieniowi pojawita sie Case

— jedna z pierwszych, ktéra przyjeta
oczyszczajacq moc Ptomienia.
Poinformowata mnie, ze Ziomiarze
wyrazajg che¢ wspotpracy z Zakonem, ale
nie odpowiada im to, ze planujemy
uwolni¢ cztowieka, ktéry jest ich rywalem
w interesach. Nie bede juz tlumaczyt, jak
udato mi sie ich przekona¢, ale
ostatecznie kilka oséb od nich przytaczyto
sie do nas. Rowniez Wierni mnie nie
zawiedli. Dotaczyli do nas m.in. Bofiro i
Ghul.

Z taka grupg moglismy juz ruszy¢ na
areszt. UdaliSmy sie gtébwng droga,
odbijajgc troche w bok od naszego celu.
Nastepnie skrecilismy, skradajac sie
poprzez zarosla. Kiedy byliSmy okoto 5 m
od straznika pilnujacego drzwi,
otworzyliSmy ogien. Dwoch Rangerséw
padio od razu. Ja wskoczytem na dach,
gdzie Rangersi zbudowali nieztg ostone z
gatezi, a reszta zajeta sie uwalnianiem
Zwonimira. Wtedy pojawity sie pierwsze
positki. Dwoch pierwszych zdjgtem sam,
strzelajac z ukrycia. Ustyszatem krzyki
dobiegajace z celi: ,Zwonimir wolny!
Wycofa¢ sie!”. Zeskoczytem wiec i
oddalitem sie nieco znikajagc w
ciemnosciach. Wtedy pojawily sie BoB'y,
ze swoim RPG i tonami innego uzbrojenia.
Ich przywoédca Rhotax, uzywajac swego
megafonu oznajmit: ,Raidersi! Poddajcie
sie, albo wszyscy zginiecie!” Myslat, ze za
atakiem na areszt stojg Raiderzy! Ta

plotka rozeszta sie pozniej po catym
OldTown, wiec zakon nie byt o nic
podejrzewany.

Nie czekajgc na to, az BoB’y spetnig
swoje obietnice, udatem sie do bu... baru.
Pozniej sie dowiedziatem, ze wigksza
czesc¢ grupy, ktoéra wraz ze mng atakowata
areszt zostata pojmana...

To byta diluga noc. Wiele rzeczy
trzeba bylo przemysle¢ i podjac
odpowiednie decyzje. Zdawatem sobie
sprawe z tego, ze Zakon nie moze
otwarcie wystgpi¢ przeciw wiladzom
miasta. Nie moglismy tez ich poprze¢. Byli
po prostu zbyt stabi...

Rozwigzanie nadeszto dopiero rano,
kiedy Entrop zaproponowat ztozenie
wizyty w bazie Raideréow. To byt swietny
pomyst! Oni byli na tyle silni, by przeja¢
wiadze w miescie. Gdyby do tego doszio,
nie musielibySmy sie martwi¢ o przyszte
konflikty.

WyruszyliSmy wiec. Moglismy
wykorzysta¢é pojazd Entropa, dlatego
podréz nie byta zbyt dluga. Zatrzymalismy
pojazd kilkaset metrow przed
obozowiskiem Raiderow i dalej poszlismy
pieszo. Zauwazyli nas zaraz po
opuszczeniu pojazdu i widocznie nie
wiedzieli, jak postgpi¢, bo biegali
nerwowo. Oczywiscie, kiedy znalezliSmy
sie juz na tyle blisko, by moc swobodnie
rozmawia¢, oznajmitem im, ze chce
rozmawia¢ z ich dowodca. Nic sobie przy
tym nie robitem z luf skierowanych we
mnie i moich pomocnikéw. Po chwili

pojawit sie Smoq — herszt Raiderow.
Zaproponowatem mu rozmowe na
osobnosci. Zaprowadzit mnie wiec do
pustego pomieszczenia, gdzie
przedstawitem mu moje plany i ztozytem
pewne propozycje. Musze przyznaé, ze
jak na pospolitego barbarzynce okazat sie
nadzwyczaj inteligentnym cztowiekiem.

Nastepnie wrdcilismy do reszty, by
uzgodni¢ szczegoty. Ostateczne ustalenia
byly nastepujace: Raiderzy moga przyjac
Wiare, za co otrzymajg btogostawienstwo
Swietego Plomienia i wsparcie Zakonu.
Rozdanie symboli wiary miato nastgpi¢
wieczorem tego samego dnia. Za to
nastepnego dnia jeszcze przed sSwitem
Raiderzy mieli sie przedosta¢ do miasta i
ukry¢ w Swiatyni. Stamtad w dowolnym
momencie mogli uderzy¢ na ob6z BoB’6w,
poniewaz tylko oni mogli w obecnej
sytuacji odeprzec ich atak.

Egzekucja

Jak zostato uzgodnione, tak sie stato.
Wieczorem Raiderzy zostali przyjeci do
Kultu, a pézniej odbyt sie zaplanowany na
te noc Slub. Byta to zaprawde radosna i
huczna impreza. W imieniu Swietego
Ptomienia pofaczytem razem dusze
dwojga zakochanych ludzi, zyskujac tym
samym nowych wyznawcéw. Po weselu
oddalitem sie, by wusngé - ranek
zapowiadat sie ciekawie.

Obudzity mnie wrzaski i wystrzaty. To
Raiderzy atakowali $pigcych jeszcze
BoB’éw. Majac na ustach okrzyk: ,W imie
Swietego Plomienia”, biegli strzelajac, a w
ich oczach widziatem gniew. Walka nie
byta dluga. Obroncy zostali albo wybici,
albo wzieci w niewole — miasto bylo
nasze. Pojmano dawne wiadze i
dowddcow Rangerow. Skazano ich na
najsurowszg kare. Egzekucja miata sie
odby¢ wieczorem. Na szczescie Szajba
nie stracit czujnosci mimo pozornego
tryumfu.

Tuz przed egzekucja poproszono
mnie o wyspowiadanie skazanych.
Okazujac przy tym mg pogarde w
stosunku do nich, poprositem pluton
egzekucyjny o rozpoczecie swojej roboty.
Skazani zostali ustawieni w rzedzie, a
naprzeciwko nich staneto kilku Raiderow,
gotowych strzela¢ w kazdej chwili.

Wtedy podszedt do mnie Szajba i
szeptem oznajmit, Zze nie dojdzie do
egzekucji — niedobitki Rangeréw, BoB’ow i
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SGS'u zjednoczyly swe sity. Ukryli sie w
zebranym ttumie, gotowi zaatakowaé w
kazdej chwili. Dopiero teraz zrozumieli, ze
razem sg naprawde potezni. Obstajac
nadal po stronie Raideréow ponieslibySmy
kleske. Szajba nie czekajac na mojg
decyzje wustawit sie z boku plutonu
egzekucyjnego, mierzac potajemnie w
jego kierunku. Smoq podniost reke i padly
strzaty. Jednak to nie skazani upadli
martwi. Z ttumu wyskoczyli dawni stroze
porzadku strzelajgc w najezdzcéw. Szajba
zdjat kilka os6b majacych wykonaé wyrok,
po czym padt trafiony kulg. Starcie nie
bylo dtuzsze niz podstepny atak, ktory
miat miejsce rano.

Zgineto wielu Raideréw, w tym ich
dowddca, Smoq. Reszta uciekla w
kierunku Pustkowi. Szajba zostat tylko
lekko raniony. Rangerzy wraz z BoB’ami i
SGS’em odzyskali miasto, zwracajac
wiadze Rawdanowi. Porzadek powrécit do
OldTown.

Pora-Przybyszéw dobiegta konca,
domy opustoszaty, zycie zaczeto toczyc
sie tak samo monotonnie, jak kiedys. A ja
zastanawiam sie nadal, czy podjatem
odpowiednie decyzje i czy zrobitem
naprawde wszystko, by wzmocnié¢ pozycje
Zakonu. Moge tylko czekaé na nastepny
rok, gdy rozpocznie sie kolejna Pora-
Przybyszéw. Miasteczko znéw  sie
rozro$nie dajgc tym wszystkim istotom
nadzieje, rozrywke, mozliwo$¢ przezycia
przygody i tg jedyng, niepowtarzalng
atmosfere, ktérg zapamietajg do konca
swojego zycia — jakkolwiek dtugo miatoby
ono trwac.

Dzieki Ci, ktéry zechciate$ zapoznaé

sie  z moimi wspomnieniami. Do
zobaczenia podczas nastepnego
OldTown!

o. Deat(c)hClaw

*kk

Zycie lekkie nie jest... Szczegodlnie Zycie
medyka. Od rana roboty tyle, ze gtowa
mata. A najgorsze jest to, ze mimo, ze nie
bytam jedynym medykiem w miasteczku,
wszyscy chcieli do mnie. Wiadomo -
kobieta. W miejscu o tak duzym stezeniu
testosteronu kazdy chce by¢, cho¢ raz,
troskliwie opatrzony przez seksowng
sanitariuszke. Niezaleznie od tego, czy
rana ma dwa czy trzy milimetry... Kazda
zawsze boli, krwawi, kazdego trzeba
pogtaska¢... Do znudzenia, codziennie to
samo... Fakt, czasem zdarzaty sie gorsze
wypadki: a to kto$ oberwat siekierg w
ramie i krwawit jak zarzynana $winia, a to
komus granat pod stopg wybucht.
Niestety, te mite przerywniki zdarzaty sie
zdecydowanie za rzadko. Jedng z
przyjemniejszych chwil byto, kiedy miasto
opanowali moi ludzie. Spos$réd zwatdéw
trupdw trzeba bylo wyluskaé co zywsze
okazy i doprowadzi¢ do stanu

uzywalnosci.

Kim sg moi ludzie? A myslicie, ze kim,
aniotami mitosierdzia? Jestem jedng z
Raiders! Za tadna, powiesz, za
inteligentna. Hehe, do bycia Raiderem
trzeba troche w gtowie miec. Wyrywajac
sie z bandy ludzi blizszych lub dalszych
grobu, trzeba =zorganizowaé porwanie,
wyprowadzi¢ troche kapsli z miejscowej
mennicy, przekaza¢ kilka informac;ji
ludziom w miasteczku. A wszystko tak,
zeby nikt sie nie pokapowat. | do tego
jeszcze dziatanie we wilasnej organizacji -
Froncie Wyzwolenia Kobiet. Co z tego, ze
to przykrywka dla moich machlojek,
pozory trzeba sprawiaé!

Fakt, byto kilka wpadek. Na przykiad,
kiedy jaki$ mieszkaniec podstuchiwat moje
tajne narady z szefem przez radio, albo
ten taniec... Ja, przywddca organizacji
majacej na celu wyzwolenie kobiet spod
meskiego szowinistycznego ucisku,
tanczytam dla tej napalonej bandy w
barze! Prawie naga! Na szczescie nikt nie
byt na tyle bystry, by mi to wytkngé. O
niedomysinosci mieszkancow $wiadczy¢
moze chociazby to, ze jako jedyna z
Raiders przezytam egzekucje i odbicie
miasta... Ba, ludzie byli zdziwieni nawet
wtedy, gdy mowitam im wprost catg
prawde. Tak zdziwieni, ze nikt nie
prébowat wystaé mnie na tono Abrahama.
Nawet funkcjonariusz Rangers,
Marteenez, ktéry przeze mnie biegat bez
spodni, bezwstydnie obnazajac swa wattg
posture.

Ale warto byto sie meczyé¢... Mato kto
miat tyle wrazeh... A za rok... Heh, kto wie,
co bedzie. Moze ja, niezalezna kobieta,
pozwole dowodzi¢ sobg mezczyznie?
Kompania Braci to kuszaca perspektywa,
daje ztudzenie stabilizacji. A ja jestem tak
zmeczona i musze odpoczag, oj musze...

Ruda

Wielu mysli, ze bycie barmanem w
Oldtown to picie browara, pogaduchy z
ludzmi, sprzedaz informacji i wieczna
impreza. Generalnie zbijanie bakdw i
pierdzenie w stotek...

Nic bardziej mylnego! Prowadzenie
bu...baru w Oldtown to wbrew pozorom
ciezki kawatek chleba. Caty czas czuje sie
jak lis pilnujacy kurnika. Tyle piwa w
jednym miejscu w zasiegu reki. Wystarczy
tylko otworzy¢! Ale niestety musze ciagle
sie pilnowac. Klienci tylko czekaja, kiedy
sie schleje i wtedy chetnie wyniosg mi
wszystkie trunki z baru.

Do tego dochodzg ciggte bodjki — bywa,
ze napieprza sie cafa klientela. Nie
wiadomo od kogo zaraz dostaniesz po
mordzie i w dodatku moze to by¢ Twdj
najlepszy kumpel! Po tym catym syfie
trzeba podzniej posprzataé (tacznie ze
sztywniakami, ktérzy dostali kose pod
zebra).

Szeryf Widgetrex zamiast pilnowac
porzadku w miescie wcigz chodzi
nargbany.

Raiderzy nie préznuja. Ostatnio bardzo
sprytnie prébowali zwedzi¢ mi kapsle z
kasy. Bytlem akurat na zewnatrz, jak
zwykle sprzedajgc cenne informacje
(zdaje sie o ukrytych gdzies w ruinach
czesciach do ruskiej glebogryzarki). Nagle
zauwazytem dym wydobywajacy sie ze
srodka. Po chwili jeden z Raideréw -
Gambit wybiegt z torbg pelng kapsli.
Rzucitem sie w poscig i po chwili
obezwtadnitem ztodziejaszka. Jego
kompana pojmali Bounty Hunters,
natomiast gtéwny sprawca zostat zabrany
na tortury przez patrol BoB.

Do catego tego zamieszania dochodzag
ostatnio ktopoty z zaopatrzeniem. Flying
Caravans opodzniajg sie z dostawami, a
ostatnio wyrosta im konkurencja w postaci
Ztomiarzy (zamiast handlowaé obie grupy
walcza ze sobg). Szlaki handlowe sg
coraz mniej bezpieczne. A to ja musze sie
ttumaczy¢  zdenerwowanym ludziom
przychodzacym na piwko (dobrze, ze
zawsze chowam sobie skrzynke na swoj
prywatny uzytek).

Mam tego dos¢! Czas wyrwac sie z tej
dziury!

Barman Zocik i Raider Gambit

Zwtaszcza, ze nadarzyla sie okazja.
BoBy czesto bywaly w moim barze,
miatem okazje nie raz pogawedzi¢ z nimi
przy piwku czy dwoch. Stacjonowali w
Oldtown tylko kilka dni, ale tyle
wystarczylo abym  zdecydowat sie
wyruszy¢é z nimi przez wasteland w
kierunku Camp Rokitki. Doszly mnie
stuchy, ze moi dobrzy znajomi z Oldtown:
MartEEnez i Ruda tez nosza sie z takim
zamiarem.

Kto wie, moze powrdce tu za rok, jesli
Hammer dopilnuje interesu i bedzie do
czego wracac...

Zocik

Zlot mito$nikéw Fallouta OldTown 2006
odbyt sie w dniach 21 — 26 VIl na terenie
dawnego lotniska w Kluczewie k/Stargardu
Szczecinskiego. Wzigto w nim udziat 106.
Zlotowiczéw, 13. organizatoréw i okoto 10. os6b
ze wsparcia. Byfa to druga juz edycja imprezy,
ktéra przyciaga uwage coraz wiekszej ilosci
mito$nikow klimatu post-apokaliptycznego.
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Loza szydercéw

Teoretycznie pisarz posiada olbrzymig
wiadze. Wykorzystujgc naprawde
imponujacy ilo$¢ ,narzedzi” moze kreowaé
i niszczy¢ Swiaty. Jednakze nie wszyscy
sq w stanie w petni wykorzystaé swdj
potencjat tworczy i tylko niektére z wielu
ukazujacych sie ksigzek mozna uznac za
naprawde interesujagce czy  wrecz
przetomowe. Opowiadaniem takim jest z
pewnoscig ,Gtowa Kasandry” Marka
Baranieckiego, ktére jest najlepszym
tekstem z catego zbioru o takim samym
tytule.

Akcja rozgrywa sie w wyniszczonym,
zmienionym w wyniku wojny nuklearnej (i
kilku innych czynnikéw), $wiecie. Choc¢
tekst ten powstat kilkanascie lat temu jego
tematyka znéw staje sie popularna
(motywy te pojawiajg sie zaréwno w
innych ksigzkach jak i filmach czy grach
komputerowych) i dos¢ aktualna. Z
pewnoscig niematy wplyw na ten stan
rzeczy ma obecna sytuacja na s$wiecie.
Podnoszaca sie z upadku cywilizacja to
motyw wielokrotnie wykorzystywany w
literaturze, wszakze daje autorowi duze
pole do popisu przy jednoczesnym bliskim
powigzaniu z obecnymi warunkami na
Swiecie (dzigki czemu mozna np.
umiejscowi¢ akcje w ruinach znanego

miasta czy odda¢ bohaterom do
dyspozycji bron i pojazdy uzywane
wspotczesnie itp.). Baraniecki z duza

wprawg prowadzi narracje i porusza wiele
omijanych badz zaniedbywanych
zagadnien. Najwazniejszym z nich jest
chyba psychika ludzka i zmiany w niej,
jakie dokonujg sie pod wptywem nowego
otoczenia.

Gtéwnym bohaterem opowiadania jest
Teodor Hornic zwany Wielkim towca. W
siedzibach ludzkich uchodzi za cztowieka-
legende, bohatera nowych czaséw. Nie
poluje on jednak tylko na dzikie zwierzeta.
Przede wszystkim jego celem jest
odnajdywanie i unieszkodliwianie
pozostatych na Ziemi pociskow, ktore z
niewiadomych przyczyn nie zostaty
odpalone podczas wojny (a mogtyby pod
wplywem btedu komputera czy trzesienia
ziemi, co  zniszczyloby  budowang
niemalze od podstaw cywilizacje). Hornic,
o ile wtasnie nie rozbraja jakiejs gtowicy
chemicznej czy jadrowej, mieszka w
swojej rezydencji, ktérg jest stara
wojskowa baza. Jedynymi i do$¢ rzadko

pojawiajacymi sie gosémi sg piloci
przylatujgcy do niego  samolotami
(oczywiscie - sg to nieliczne,
niezniszczone podczas wojny,

egzemplarze). Gtéwny bohater jest wiec
samotnikiem na poly z  natury i
koniecznosci, za$ jedynym jego statym
towarzyszem jest pies (alienacja i
niebezpieczny tryb zycia maja znaczacy
wptyw na psychike bohatera). Celem i
zarazem swego rodzaju obsesjg Teodora
jest znalezienie i niejako ,zmierzenie sie”
z (w pewnym sensie juz legendarng)
Glowg Kasandry uznawang, za
najpotezniejszg bron, ktéra w kazdym
momencie moze zosta¢ wystrzelona. Nie
wiadomo doktadnie, kio i po co ja
zbudowat. Nie wiadomo tez, jakiego
rodzaju jest to gtowica, gdzie sie znajduje i
czy w ogodle istnieje. Ale to wiasnie Gtowa
Kasandry spedza ocalonym ludziom sen z
powiek. A najbardziej dreczy Hornica
pobudzonego instynktem mysliwego oraz
checig  unieszkodliwienia  szatanskiej
maszynerii. Wia$nie wokét ,polowania na
gtowice” skupia sie akcja opowiadania,
cho¢ pojawia sie wiele mniej waznych
(aczkolwiek nie mniej interesujacych)
pozostatych watkow. Przygody i
doswiadczenia gtébwnego bohatera sg
ciekawe i nie nuza czytelnika.

Tres¢ ,Glowy Kasandry” petna jest
zaskakujacych zwrotéw akcji. Niewatpliwg
zaletg twodrczosci Baranieckiego jest
wspomniana przeze mnie doskonale
skonstruowana psychika bohaterow,
sugestywnos$¢ swiata oraz kilka naprawde
ciekawych  pomystow  (np. zmiana
biegunowosci ziemi, wiele ,wstawek
naukowych” bazujacych na osiagnieciach
z takich dziedzin jak chemia, biologia czy
geologia przy jednoczesnym
przedstawieniu ich czytelnikowi w sposéb
prosty i przystepny). W zaleznosci od
tego, ile dana posta¢ ma lat, rozne sg
sposoby postrzegania przez nig
otoczenia. Urodzone w czasie wojny (lub
juz po niej) dzieci majg awersje do nauki.
Nie wynika ona jednak z lenistwa czy
checi spedzania czasu na zabawie
(nieletni  w realiach  postnukearnych
szybko doroslejg i zajmujg sie takimi
powaznymi zajeciami jak np. polowanie),
a raczej z panicznego leku przed
»,mroczng strong wiedzy”, czyli wszystkimi
osiagnieciami nauki ktore przyczynily sie
do zniszczenia cywilizacji. Jednoczesnie
ci pelni obaw mali mysliwi wcigz sg tylko
dziec¢mi, wigc czytelnika nie dziwi ani ich
fascynacja Wielkim towca ani tez jego
nowoczesnym wozem bojowym. Pojawia
sie tez inna interpretacja biblii a nawet
nowe wersje modlitw utozone przez ludzi,
ktorzy zyja w niegoscinnych warunkach

»O0LtOWA KASANDRY”

(,Poblogostaw Panie te dary, abysmy
dzien dzisiejszy przezyli w zdrowiu i
sitach. Aby $lad promieniowania nie
pozostat na tych produktach...” itd.).
,Glowa Kasandry” petna jest takich
doskonale wywazonych scen. Nie moge
odbierac Wam catej przyjemnosci
zapoznawania sie z nimi osobiscie, wiec
nie bede zdradzat za duzo. Dodam tylko,
ze sceny rozgrywajace sie na zamglonym
polu oraz opuszczonym miescie to tylko
kilkka z bardzo wielu naprawde dobrych i
.Klimatycznych” momentow w tekscie.

Baraniecki doskonale wyczut nie tylko
nastroje wsrod ocalatych ludzi. Bardzo
dobrze radzi sobie z wymy$laniem
watkéw, ktore konsekwentnie prowadzi
utrzymujac napiecie na przyzwoitym,
statym poziomie. Kilka razy pojawia sie
co$ niesamowitego, czego natury nie zna
ani czytelnik, ani sam Hornic. | tutaj
bardzo dobrym wyborem byto zostawienie
niektéorych  pytan bez  odpowiedzi.
Natomiast zakonhczenie jest tak
zaskakujace i ztozone, ze dtugo nie da sie
go zapomnie¢. Prozno tu spodziewac sie
iScie  Hollywoodzkich rozwigzan czy
niespojnych i mato  wiarygodnych
motywéw typu ,deus ex machina”. Z
jednej strony Baraniecki czesto
sygnalizuje pewne rozwigzania, ale i tak
czytelnik daje sie wodzi¢c za nos i
nierzadko wywies¢ w pole.

Zbiér opowiadan ,Gtowa Kasandry”
liczy sobie juz osiemnascie lat, a ma w
sobie wiecej swiezosci niz wiele obecnie
wydawanych ksigzek. Nie jestem w stanie
udowodnié¢, czy pozniejsi tworcy pracujacy
w roznych branzach rozrywkowych
wzorowali sie na niektorych rozwigzaniach
Baranieckiego, ale pojawiajace sie
chociazby w postnuklearnej fabularnej
grze komputerowej ,Fallout” dwugtowe
krowy sg mi dziwnie znajome... ,Glowe
Kasandry” bez wahania polecam kazdemu
mitosnikowi porzadnej, ambitnej fantastyki.
Natomiast dla wielbicieli ,klimatu post
apokaliptycznego” jest to po prostu
pozycja obowigzkowa.

Saladyn
25112003
»,Gfowa Kasandry”
Marek Baraniecki
Krajowa Agencja Wydawnicza Rzeszéw
1985
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LYKERFPLUNKK 22da

Cyberpunk 2020 jest systemem juz
dzisiaj troche zapomnianym. Stworzony w
latach osiemdziesigtych, kiedy to rok

dwutysieczny  wydawat sie  odlegig
przyszitoscia, dla nas, ktorzy
przekroczyliSmy juz prég nowego

millennium, moze wydawacC sie wrecz
Smieszny. Sa jednak ludzie, ktorzy
odnajdujg w tym systemie co$ ciekawego,
cos dla siebie, cos interesujgcego.

Przede wszystkim jest to jeden z
niewielu systemow, ktory w tak duzym
stopniu wykorzystuje osiggniecia techniki.
Kazdy z nas pewnie kiedy$ marzyt o
cybernetycznych oczach z wbudowanym
aparatem fotograficznym, czy
cyberkonczynach o niespotykanej sile. No
dobra, moze nie kazdy, ale to kuszaca
perspektywa, prawda?

Co to ma wspodlnego z post-apo? -
spytacie. No wiasnie... Niby nic. Swiat
Cyberpunka to s$wiat u progu zagtady
nuklearnej. Ale, jak mozemy przeczytaé
we wstepie do polskiego wydania
podstawki: ,Tak dtugo, jak massdrivery
Tycho sg gotowe do wystrzelenia skat na
Moskwe i Waszyngton, prawdopodobnie
nie bedzie wojny atomowej, (...)". Mamy
miasta - molochy, po ulicach ktérych lepiej
nie chodzi¢ bez kamizelki kuloodporne;j.
Mamy gangi cyberoszotomoéw i narkotyki
dostepne tatwiej niz zywno$¢. Ale nie
mamy apokalipsy. Nie nastgpita
gwaltowna zagtada... Co nam jednak
szkodzi te zagtade wywotac? W koncu
kazdy MG ma wolng reke w tworzeniu
Swiata, podrecznik nie jest czyms$
obowigzujgcym, jest tylko  zbiorem
wskazéwek do ksztattowania Swiata. Poza
tym w Swiecie Cyberpunka miato miejsce
kilka epizodéw nuklearnych. Wszak w ‘93
kolumbijska mafia narkotykowa walneta
matg bombke taktyczng na Nowy Jork, w
‘94 w Pittsburghu ma miejsce stynny
Lwypadek” nuklearny, w ‘97 panstwa
srodkowego wschodu: Iran, Irak, Libia,
Czad i Emiraty Arabskie stoczyly matg
wojne nuklearna, zostata po nich atomowa
pustynia, susze i inne kleski zywiotowe w
latach 1998 - 2000 zdziesigtkowaty
ludno$¢ Europy i Standéw Zjednoczonych,
w 2012 zaraza przetoczyta sie przez
Chicago, a od 2018 roku tocza sie wojny
w Europie Srodkowe;...

Jak wywotaé zagtade w Swiecie
Cyberpunka? Zacznijmy od posuniecia
Swiata o, powiedzmy, sto osiemdziesiat lat
w przéd. Czemu? Przestawiamy dwie
srodkowe cyfry w dacie i mamy
Cyberpunk 2200! Bron atomowa ciggle
byla w pogotowiu, dlatego co zmyslnigjsi
ludzie i, oczywiscie, korporacje,
pobudowaty schrony. Po co schrony? A jak
chcesz gra¢ w Cyberpunka, kiedy fala

uderzeniowa bomby atomowej zmiecie

wszystkich  potencjalnych  graczy =z
powierzchni  ziemi??? Mozemy tez
wsadzi¢ bron atomowg w fapy

korporacyjne. Co powiecie na Militech i
Arasake? Poprztykali sie o wplywy,
Arasaka  wystrzeliwuje  glowice w
Waszyngton, gdzie swojg gtéwna siedzibe
ma Militech. Skad majg gtowice? Kupili w
Afganistanie, na przyktad, co za réznica.
Stany Zjednoczone sie wnerwiajg, no bo
jak sie nie wnerwi¢, gdy ktos bombarduje
stolice? Leci bomba na Tokio, ale troche
pomylona w obliczeniach wali w
Kamczatke. Ups! Teraz wkurza sie Rosja i,
jak to Rosja, wali gtowica, gdzie
popadnie... Nietrudno domysli¢ sie
skutkow takich dziatan. Co przezorniejsi,
lub ci, ktérzy byli najblizej, schodza do

schronébw. Reszta sie pali, topi,
dezintegruje. Zapada atomowa zima...
I tu juz mozna rozpoczaé jakas

przygode. A jakg? W swiecie Cyberpunka
powszechnym urzadzeniem jest cyberdek,
osobisty punkt podigczania sie do Sieci.
Czemu nie umiesci¢ kilku w schronie. Sie¢
jest tak poteznym tworem, ze nie moze
przesta¢ istnie¢, zmienia sie tylko jej

struktura. Teraz najwazniejszymi
miejscami sq fortece danych
poszczegdlnych  schronéw, czy to

domowych, czy ogromnych, podziemnych
miast korporacji. Znalez¢ wiec nalezy kilku
chetnych netrunneréw i sesja gotowa.
Dostajg do tapek cyberdeki, kilka
programow i zadanie gtéwne - niech to
bedzie ztapanie kontaktu z gtéwnym
schronem korporacji. Niech to bedzie
schron EBMu w Londynie, a gracze
powinni skontaktowa¢ sie z siedzibg
gtébwng w Hamburgu, by dowiedzie¢ sie,
jak wyglada sytuacja. Wiem, netrunning
jest trudny i skomplikowany, to chyba
najbardziej  przekombinowana  czes¢
systemu CP, ale ta swoista gra
strategiczna moze wciagnaé. Zaprojektu;j
fortece danych, z jakimi spotkajg sie
netrunnerzy. Niech przygoda odbywa sie
tylko w Sieci. Mozesz tez pomysle¢ nad
anomaliami, jakie zaistniaty po wielkim
bum. Czemu nie hiperrozwinieta Al,
mordujgca wszystko, co sie do niej zblizy,
ktérg trzeba unieszkodliwi¢, by wykonaé
gtébwne zadanie? Pole do popisu jest
ogromne!

Co jednak zrobi¢, gdy gracze nie palg
sie do netrunningu, a koniecznie chcg
zagraé w Cyberpunka post-
apokaliptycznego? Rusz gtowa!
Megakorporacje maja olbrzymi potencjat,
wiec czemu nie mogly zbudowac
olbrzymich podziemnych miast wraz z
fabrykami czy laboratoriami? Umies¢
graczy w  schronie Zetatechu w
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Krzemowej Dolinie. Jak ma wygladaé
takie podziemne mega miasto?
Przypomnij sobie chociazby ,Seksmisje”!
Grupka przyjaciét, ktérym sie nudzi
zwiedzanie tych samych korytarzy. Jakis
rockman, nieformalny przywddca grupy,
businessman jako menadzer, kilku solo -
ochroniarzy, technik od sprzetu i netrunner
tak, na wszelki wypadek. Zamiast
businessmana menadzerem moze byé
fixer, netrunnera moze nie by¢ wcale.
Generalnie banda sie nudzi, bo jak sie ma
nie nudzi¢ gwiazda rocka gdzies$, gdzie
nie ma sceny. A jedli ta gwiazda ma
zaciecie detektywistyczne? Rzué im
strzep informacji, ze w sektorze X
poziomu Y co$ ztego sie dzieje. Nikt tego
nie powiedziat oficjalnie, bo to teren
laboratoriéow Zetatechu. Co to moze by¢?
To juz zalezy od twojej inwencji - Zetatech
produkuje miedzy innymi cyberwszczepy.
Niech to bedzie jeden z ,beta-testeréw”
takich wszczepow, ktéremu odbito. Totalna
cyberpsychozal Nie ma Psycho Squadu,
wiec kole$/babka robi totalng rozwatke
cyberdtonig o sile nacisku szczek trzystu
pitbulli... Zawsze mozna zrobi¢ z graczy
bande obibokdéw, ktérym korporacja w
zamian za unieszkodliwienie delikwenta
obiecuje osobne pokoje w schronie. Po
spaniu przez dwa lata na pryczach po
dwiescie oséb w sali to bardzo kuszaca
perspektywa. Dwoéch - trzech solo, jakis
fixer, kilku nomaddéw oderwanych od
reszty rodziny, ktéra zgineta, moze
reporter...

Inny pomyst na przygode? Rozdzielona
rodzina nomaddw, jedni w schronie A,
drudzy w B. Gdzies ktos kiedys
powiedziat, ze jakis-tam fixer w schronie C
mowit, ze pomiedzy A i B jest tajne
przejscie. Niech znajda netrunnera, ktéry
skontaktuje sie z tamtych informatorem. A
potem? Niech znajda to przejscie, niech je
przezyja! A w schronie B niekoniecznie
musi by¢ druga czes¢ rodzinki,
nieprawdaz?

Oczywiscie nalezy sie liczy¢ z pewnymi
ograniczeniami, jesli prowadzimy gre w
schronie. Tam niestety Trauma Team nie
moze przylecie¢ swoim AV. Zawsze
mozna jednak pokombinowac z systemem
komunikacji. Jesli schron jest nieduzy,
Trauma Team moze biega¢ na witasnych
nogach, jedli to ogromny schron
korporacyjny, dajmy im chociaz windy. To
wymaga od Mistrza Gry wyliczenia czasu,
jakiego potrzebuje piesza druzyna Trauma
Team na pokonanie dystansu do gracza.
Nalezy takze sie zastanowi¢, czy w danym
schronie funkcjonuje jedna czy kilka stacji
medycznych, czy moze nie ma ich wcale
(co wymaga od graczy wiekszej
ostroznosci). Oczywiscie w takim schronie
duzo trudniej bedzie o wykonanie nowej
cyborgizacji, dlatego gracze muszg
zastanowic¢ sie duzo wczesniej, czego tak
naprawde potrzebujg w tej rozgrywce -
czy oczu zmieniajagcych kolor na
zawotanie czy nogi z wbudowana bronia...

Gra w schronie jest nieco inna od
standardowej rozgrywki w jakim$ mega
miescie takze z powodu
przewartosciowania $wiata. By¢ moze
pracownicy laboratoriow korporacyjnych
wcigz dostawac bedg swojg dole, ale dla
szeregowych  mieszkancéw  schronu
wieksze znaczenie bedzie miat handel
wymienny. Précz tego straci na znaczeniu
ten typowy dla tego systemu szpan. Po co
komu skéra jaszczurki, jesli nie ma co
jes¢? To takze stwarza duze mozliwosci w
kreacjii NPCow. Wpyobrazcie sobie
zatamang gwiazde rocka, ktéra ma
zmieniajgce  kolor i ksztalt oczy,
paznokcie, ktére przemalowuje zaleznie
od humoru i wmontowane na state w piety
obcasy. Nikt jej juz nie stucha, nikt nie
wielbi, przymiera gtodem zarabiajgc na
zycie wilasnym ciatem. Pozwdl swoim
graczom sie z nig spotka¢. Rotacja
priorytetéw i ideatéw murowana!

Pojazdy tracg na wartodci. Na pewno
nie ma w takich schronach miejsca na
szpanerskie bryczki, no, moze lekkie
motocykle do naprawde ogromnych
schronéw. To dobra wiadomos¢ dla graczy
nie posiadajgcych dodatku ,Maximum
Metal”. Na pewno wiekszg warto$¢ ma
lekka broh o niewielkim zasiegu, niz
wielkie dziata, ktére w waskich przejsciach
moga narobi¢ wiecej szkody niz pozytku,
na przyktad roznoszac w pyt calg
druzyne...

Wszystko to kwestia wyobrazenia sobie
zaistniatych warunkéw i przekonania do
nich graczy. Ci otwarci na nowe doznania
sie uciesza, a zatwardziali wielbiciele
cyberpunkowego pozerstwa... Heh, czemu
nie przeprowadzi¢ matego eksperymentu?
Umies¢ fanatykéw klasycznego CP w
schronie tuz po wybuchu. Na pewno bedg
bardzo autentyczni w odgrywaniu postaci
zamknietych  przed kilkoma  dniami.
Razem z rozwojem wydarzeh beda sie
uczy¢ dziatania na innym, nieznanym
terenie. Jedli sie nie naucza i sesja bedzie
szta topornie, zawsze mozesz ich
pozabijac... W koncu Ty tu jestes Mistrzem
Gry!

Ruda

Artykut ten jest wstepem do seri o
post-apokaliptycznych mozliwo$ciach
Cyberpunka. Kolejne zawiera¢ beda konkretne
modyfikacje mechaniki, gotowe przygody i
dodatki historyczne.

OGLOSZENIE

Re(d)akcja poszukuje grafikéw!!!
Wymagania:
- checi;
- umiejetnosci;
- mozliwosci.
Chetnych zapraszamy do sktadania swoich
ofert na tablicy Reaktora na forum Shamo.
Oferta powinna skfada¢ sie z co najmniej
trzech prac bedacych ilustraciami do
ktoregokolwiek artykutu z tego wydania
,Reaktora”
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tego miejsca.
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Byc moze gwiazda na fasadzie budynku miata Riedys symbolizowac
pomysosé. Dzis nikt juz nie zna pojecia pomysinosci.

Covilha 1 Krapk

Rejon dawnego miasta Covilhd na terenie Rraju znanego niegdys jako
Portugalia. Gmach fabryki jest ponurym pomnikiem minionej Swietnosci

Budynki pozbawione szyb,
oslepione falg uderzeniowq,
straszq pustymi oczodotami
okiennic.

Elementy oﬁcyjne dawnej
Sciany wiszq w powietrzu jak,
upiorna ukfadanka.

e

@e[@ pirzq sig niczym stos
makabrycznych bierek,

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Trupia biel pfytek i
muszli Rontrastuje z
szaroscig lezqcych
wokdt gruzéw.

Foto 1 opisy: Wolv

Zmurszate oRiennice
nie zdotaty uchroni¢
wnetrza przed
atomowq zagtadq.

Widoczny na pierwszym planie
Rrzyz dopefnia obrazu tego
smetnego grobowca.

Pozostato

Krapkowice. Kraj: dawna Polska.
Opustoszate zakfady papiernicze
przetrwaty eRsplozje w niemal

nienaruszomnym stanie.

|

¥ ==
Wskazowki czasomierza na
wiezy zegarowej upamietniajq
godzing wybuchu.

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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HAROLDA

HISTORIA
RE(D)AACJI

Historia, ktérg wiasnie czytacie, bedzie
sie rozgrywata w roku 2158. Dokfadnie 81
lat po Wielkiej Wojnie, ktéra doprowadzi
do upadku naszej cywilizacji i sprawi, ze
Bill Gates zniknie z listy najbogatszych
ludzi swiata. Kto wie, moze Windows tez
wyginie? W koncu pasozyty nie potrafig
zy¢ bez zywicieli, a komputeréw raczej
duzo nie bedzie. Silne wyladowania
elekromagnetyczne wystepujace podczas
eksplozji bomb jadrowych majg na nie
zgubny wptyw...

Wréémy jednak do naszej historii. Jak
to zwykle bywa, powinniSmy zaczga¢ od
poczatku. Ale ja proponuje troche inny
sposdb opowiadania. Zaczniemy wiec od
konca... Ciekawa koncepcja, prawda?

No wiec, jesli chodzi o naszych
bohateréw, to na koncu wszyscy zgineli i
zyli dtugo i szczesliwie. Wiem, ze to troche
dziwnie brzmi, ale tak byto naprawde...

A teraz postuchajcie, jak do tego
doszto...
Aha!  Zapomniatbym. Pisatem o

bohaterach tej opowiesci, a nie
zdradzitem, kim oni sa... Na razie, zeby
nie zostawi¢ Was niedoinformowanych,
powiem tyle, ze bedg to mutanty. | nie
jakies takie, byle jakie — z trzema rekami,
piecioma nogami, albo dwoma... Sami
wiecie... To sg, ze tak powiem mutanty
nietuzinkowe. Bez deformacji, ale ze
zmianami, ktére umozliwity im przezycie w
nieprzyjaznych warunkach, jakie panujg
na naszej planecie po Wielkiej Wojnie...

| nie méwie tutaj o promieniowaniu,
braku wody lub zmutowanych zwierzetach
czekajacych na to, by odgryz¢ Ci gtowe,
reke lub... Sam wiesz co... W tym Swiecie
jest niewyobrazalnie gorzej! Nie ma tu
Internetu, a o McDonaldzie lub czystej
toalecie mozna tylko pomarzy¢.

Zaraz! Byla tam tez taka jedna
niezmutowana. Mysle, ze najlepiej bedzie
rozpocza¢ catg opowiesé od niej, bo jak to
zwykle bywa, wszystko zaczyna sig¢ o tych
normalnych... Ale czy ona byta normalna?
Raczej ciezko osgdzi¢...

Dobra po tym przydtugim wstepie
trzeba wreszcie zacza¢ opowiadac...

Wspomniana juz wczesniej
niezmutowana Ogoniok siedziata za
biurkiem w troszke przyciasnym pokoiku,
ktory byt siedzibg jej prywatnej agenciji
detektywistycznej. Czasem znajomi méwili
na nig Ruda, lub Rudzielec — wszystko
przez wiosy. Podobno kto$ sie kiedys o
nie poparzyt. Ale to raczej mato
prawdopodobne, bo kiedy byta w poblizu,
wiato raczej chtodem...

Kiedy sobie tak siedziata i nie robita nic
ciekawego, do pokoiku wleciata mucha.
Pewnie kto$ ja wrzucit, bo kazdy wie, ze
muchy nie latajg. Kiedys podobno lataty,
bo miaty skrzydta.

Ruda szybko do owej skoczyta i przy
pomocy lewej stopy, odzianej w cigezki
wojskowy but wkomponowata owada (?) w
posadzke. Byla szybka i zabita bez
zastanowienia. Wiedziata, ze muchy sg
niebezpieczne. No, moze nie one same,
ale to, co moze przyjs¢ zwabione przez
nie. Mowa tu o Teletubisiach! Podobno
uciekty, gdy bomby uderzyty w studio
nagraniowe. Teraz biegajg po pustkowiu i
zywig sie tymi poétkilowymi muchami, a gdy
spotkajg inteligentng forme zycia od razu
chca sie tulic...

Kiedy tak stala nad truchtem i
dedukowata, poszukujac w swym umysle
kogos, kto mogtby jej zyczy¢ tulenia, drzwi
sie otworzyly i do pomieszczenia wszedt
Wolv, zwany Wilkiem. Przez ramie miat
przerzucony jaki$ kawatek materiatu, albo
ceraty... Podobnie, jak Ruda, Wolv tez
zawdzieczat swoje imie  wygladowi.
Przypominat raczej wilkotaka, ale na
pewno wilkotakiem nie byt. Co prawda
mutacja spowodowata, ze cate jego ciato
jest owlosione, ma duze zeby i oczy, zeby
wszystko lepiej widzie¢, ale posiadat tez
umiejetnosé charakterystyczng dla
kotowatych. Potrafit chowa¢ pazury w
fatdach skérnych na palcach dtoni. Krotko
mowigc wygladato to tak, jakby z jego
dtoni wychodzity i chowaly sie ostrza, gdy
tylko tego chciat...

- Co tam masz za obdarty kawat
dywanu, Wilczku? - Ogoniok
kolekcjonowata dywany, wigc to, co
znajdowato sie na ramieniu Wolva bardzo
ja zainteresowalo.

- To nasz nowy klient, Szefowo.

- A ja jestem jedyng niezmutowang
dziewczyng na tym s$wiecie — skwitowata
go, nie wiedzac, ze ma catkowita racje.

Troche sie zdenerwowata -
kolekcjonowanie dywandéw jest OK., ale
gdy wspotpracownik probuje Ci wmowi€,
ze dywan chce Cie wynajaé, to nerwy
zaczynajg puszczac.

Dywan sie nagle poruszyt i przemowit:

- Nie jestem dywanem, Zdzisiu na
mnie mowig — nastepnie sie nadat jak
balon i, gdy napetnit sie powietrzem, zrobit
sie na tyle sztywny, by méc sie
samodzielnie utrzymac na nogach.

— Mam dla Was zlecenie. Mdj znajomy
zostat porwany, mysle, ze moze by¢ w
niebezpieczenstwie. Podobno dorwat go
ten wariat, Rawdan...

cdn.

Deat(c)hClaw

o515y do redakyt.. L

Droga Re(d)akcjo!

Mam pewien wstydliwy problem. Otoz...
nie wiem jak to powiedzie¢... brak mi...
gtowy. Probowatem to ukry¢, zaktadatem
atrapy, eksperymentowatem z réznymi
obszernymi nakryciami, ale nic nie zdaje
egzaminu. Ciezko mi sie zyje z moja
przypadtoscia. Koledzy patrzg na mnie z
gory, Smiejg sie ze mnie, nazywajg
,pofgtowkiem”. Dziewczyny nawet nie
chcg na mnie spojrze¢. Jedna powiedziata
kiedys, ze lubi szczerze porozmawia¢ z
facetem w o$mioro oczu, a w szescioro to
nie to samo... Co mam robi¢?

Jednogtowy Brahmin

Drogi zmutowany Brahminie

Na wstepie przekazuje Ci, od calej
naszej Red-akcji szczere wyrazy
wspélczucia. Zycie bez jednej gltowy
musi by¢ bardzo ciezkie - trudno by¢
odmiencem, dziwadlem, wybrykiem
natury, bublem genetycznym,
wyrzutkiem spoteczenstwa, pierwszym
do odstrzalu.. eee przepraszam,
poniosto mnie.

Wprawdzie najprawdopodobniej
trace tylko czas odpowiadajac na Twoj
list, (gdyz Twoj wiasciciel zapewne juz
zauwazytl Twoje "braki" i na dniach
pojdziesz pod topor), ale udziele Ci
kilku wskazowek, ktore by¢ moze (cho¢

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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watpie) pomoga Ci w Twoim cierpieniu.
Cho¢ sposobéw na ukrycie Twojego
defektu jest sporo, to rozwigzanie jest
wilasciwie tylko jedno: musisz znalez¢
sobie prawdziwego przyjaciela, ktory
zaakceptuje Cie takim jakim jestes
(najlepiej tez jakies dziwadto) - kto wie,
moze znajdziesz drugiego
jednoglowego Brahmina?.. w konicu co

dwie glowy, to nie jedna..hehe..
muehehe..hehe..
muahahaha..ha.haha.a.. przepraszam,

wiem: zart byt brutalny - znéw mnie
poniosto.

Jesli zas chcesz aby cale stado Cie
zaakceptowato, to rowniez wyjsé nie
masz zbyt wielu - musisz zabtysnaé
czyms$ w ich oczach, sprawié¢, by o
Tobie moéwiono z podziwem, musisz
porwaé¢ sie na czyn iscie bohaterski,
np: uratuj mate brahminiatko, zfap
Szpona Smierci, albo rozgrom calg
bande Super Mutantéw.. Wiem, nie jest
to tatwe, ale odwagi powinien dodaé Ci
fakt, ze Twoj los i tak juz jest
przesadzony. Do dziela!

Z powazaniem
RadAkcja

Szanowni Panstwo.

Spotykam sie ostatnio z dziwnymi
komentarzami i pytaniami. Ludzie, ktérych
napotykam czesto pytaja mnie o jakas
.Pasje”. Owszem, zdarza mi sie
zdenerwowac, ale nie wydaje mi sie, by
bylo to az tak widoczne. Bandzior,
ktéremu odbieralem niedawno paliwo
prosit mnie, bym wzigt go na statyste <kto
to jest statysta?>. Cztonkowie gangu,
ktory ostatnio rozbitem, pytali czy do
twarzy bytoby im w rzymskich
pancerzach... Wydaje mi sie, ze moj pies
rysuje tapa krzyze. Chyba popadam w
paranoje. | doprowadza mnie to do pasji.
Pomdézcie.

Maksymilian ,Mad” Rockatansky

Szanowny Panie Mel..to znaczy Mad
Maksymilianie.

Moze to Pana zdziwi, ale mnie
réwniez wydaje sie jakbym znal Pana
od dawna. Gdy patrze na Panska fotke
w tej skdrzanej kurtce bez rekawa, do
ztudzenia mi Pan kogos$ przypomina..
hmm , ale do rzeczy - w koncu mam
Panu poméc a nie snué¢ teorie spisku.
Mysle, ze jedynym lekarstwem na
Panskie bolaczki jest ignorowanie. Tak,
dobrze Pan przeczytat, niech Pan nie
przejmuje sie tymi dziwnymi tekstami.
Widocznie ludzie Pana z kim$s myla.
Niech Pan zbywa ich poétstéwkami,
dajac jednoczesnie znaki, ze nie ma
Pan ochoty rozmawia¢ na ten temat - to

moze by¢ zabdjcza bron na takich
natretow.

Hmm... kto wie? By¢ moze, moze
Pan ta swoja bolaczke w jakis ciekawy

sposob wykorzystac? Poniewaz
catkiem inaczej sprawa ma sie
wowczas, kiedy rozmawia Pan z
atrakcyjna kobieta (choé na

pustkowiach o takie trudno). Takie mate
nieporozumienie moze by¢ ciekawym
tematem do zagajenia rozmowy.. | w
koncu, by¢ moze dowie sie pan czego
pragng kobiety?. Mégiby Pan po raz
pierwszy od wielu lat zaczaé¢ znéw
stara¢ sie o wzgledy kobiet, okazujac
im swe waleczne serce.

Z ushamowaniem
Zgred-acja

Czotem Re(d)akcjo!

W krétkich, zotnierskich stowach: mam
kiopot. Czuje sie niezrozumiany i
odtracony. Moi podwtadni bojg sie mnie i
nie chca spedzaé czasu w moim
towarzystwie. Styszatem nawet kiedys$
bardzo brzydkie stowo, ktére jeden z nich
wymamrotat pod moim adresem <juz nie
stuzy>. A ja jestem taki samotny. Czy oni
nie widza, ze nazywajac ich kretynami
wyrazam sympatie? Ze staram sie mowi¢
glos$no i wyraznie, zeby na pewno
zrozumieli? Ze jestem srogi, bo nie chce,
zeby ktos miat do nich pretensje, ze nie
wywigzujg sie z obowigzkéw. Tak
chciatbym sie do ktérego$ przytulié. Ale
gdy tylko sie zblizam i staram zagai¢
rozmowe, oni stajg na bacznos¢ i
odpowiadajg ,regulaminowo”. A ja tak
bardzo potrzebuje czutosci. Mamusia
nigdy nie miata dla mnie do$¢ czasu. Byto
nas siedmioro w jednym pokoiku w
schronie. | mielismy tylko jednego
pluszowego stonika.

Co mam zrobi¢ by moi Zzotnierze mnie
polubili?

Sarge

(dziwnym zrzadzeniem losu list trafit do
dowéddztwa jednostki, zanim jeszcze
opuscit jej mury)

Bacznosé!.. Spocznij!

Nie mazgai¢ mi sie sierzancie! W
koncu, do ciezkiej cholery, jestescie
zotnierzem! Zdaniem kierownictwa,
widok krwi ghuli i mutantéw uczynit z
Waszego moézgu papke i nie jestescie
juz zdolni do uczué wyzszych - zatem
nie opowiadajcie mi tu bzdur!

Bierzcie przykiad ze swojego
przelozonego - Frankie to wzorowy
zolnierz  pozbawiony jakiejkolwiek
litosci i skruchy - wykonuje rozkazy
bez mrugniecia okiem i nie zrzedzi co

chwile!

A tak prywatnie - jestem w stanie
zrozumieé¢, ze macie swoje potrzeby.
Radze Wam czasem pochwali¢ swoich
podwiadnych.. Samym wydzieraniem
sie nic nie zdziatacie, do tego czasem
pusccie do ktéregos z zotnierzy oczko,
poklepcie po ramieniu - a nuz sie
okaze, ze ktorys z szeregowcow tez jest
ciot.. ee.. to znaczy bedzie
potrzebowal "opieki" przetlozonego.

Jednak na chwile obecng jedyne, co
mozecie zrobi¢, to napisa¢ podanie o
przejecie pieczy nad meskim chérem
reprezentacyjnym Enklawy i wykazaé
sig odrobing cierpliwosci, Sierzancie.

Bacznosé! Giowa do gory! Wypiaé
klate! Wciagna¢ brzuch! .
Odmaszerowag!

Sztab Dowodzenia Sitami Ladowymi
Enklawy

Protokot z przeprowadzonej
rozmowy podpisat: Gen. Grigorij

STOGKA

RE(D)ANCYJNA

Numer 2 ,Reaktora” przygotowat zespot
redakcyjny w sktadzie:

Ruda - re(d)aktor naczelna, skiad,
korekta, teksty
Deat(c)hClaw — zastepca re(d)aktor

naczelnej, teksty, serwer

Wolv — koordynacja, korekta, adiustacja,
teksty, zdjecia

Zdzisiu — teksty

Swiety — teksty

Czechu — teksty

MartEEnez — teksty

Oraz wspotpracownicy:

Abadon, Ange, Entrop,
Saladyn, Zocik - teksty

Grigorij,

Specjalne podziekowania dla:

Ame, Chrisa, Shafy, Ziola, Widgeta i
Rawdana za udostepnienie zdje¢ =z
OldTown.

Emileczki HiHi za udostepnienie tacza i
oprogramowania.

Chcesz pisa¢ do ,,Reaktora”?

Nic prostszego! Przeslij swoj tekst na co
najmniej 4000 znakéw (ze spacjami) na adres
e-mail naczelnej (obledny_ognik@o2.pl) lub
koordynatora (wolv69@o02.pl) oraz krotki (4-5
zdan) list motywacyjny. Tekst ten musi spetniac
jeszcze jeden warunek — musi by¢ napisany
specjalnie dla ,Reaktora”, nie przyjmujemy
tekstow publikowanych gdzie indziej. W e-mailu
zamie$¢ takze swodj numer Gadu Gadu w celu
utatwienia kontaktu. Moze czekamy na Ciebie?

Re(d)akcja

Reaktor — polski zin postnuklearny. Wszelkie prawa zastrzezone.
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