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sieem Orzechow otOwnych

W ciagu kilku ostatnich lat przeczytalem
kilkadziesiat opowiadan osadzonych w
Swiecie Falloutow. (...) Zdarzaja sie teksty
dobre, czy nawet wybitne, ale zdecydowana
wiekszo$é fanowskiej produkeji to teksty
slabe, lub przecietne. Zaczalem analizowaé
przyczyne takiego stanu rzeczy i doszedlem
do wniosku, ze gros tych opowiadan
wykazuje podobne, powtarzajace sie
syndromy zaniedbania przez autoréw.
Syndromy te postanowilem wyodrebnic i w
miare opisa¢ jako ,Siedem grzechow
glownych Fallout fan-fiction (plus dwa
poboczne)”.

Czytaj wiecej na str. 17

organizacia panstwowa w
Swiecie postanokalintycznym?

Gdy juz spadna wszystkie bomby,
promieniowanie opadnie do poziomu, w
ktérym istota ludzka ma szanse przezyé,
pozostato$ci dawnych spoleczenstw
zapewne postanowig opusdcié swoje
bezpieczne schronienia i wyj$¢é na
powierzchnie. Aby  przetrwa¢, beda
zmuszone do wspolpracy, zaciggania
zobowigzan, handlu, wzajemnej ochrony. Z
czasem wylonig sposrdod siebie organy,
ktére beda podejmowaé istotne decyzje
oraz prowadzi¢ ogbdlna  polityke
w wielu dziedzinach. Chcialbym w
ponizszym artykule przedstawi¢ wzajemne
relacje pomiedzy poszczegbdlnymi
jednostkami a  wladza.  Organizacje
panstwowe wytworza sie wcze$niej, czy
pb6Zniej, to jest niemal pewne. Lecz jaki
bedzie ich ksztalt i czy bedg przypominaé te
sprzed wojny? To juz jest sprawa
dyskusyjna.

Czytaj wiecej na str. 26

BOEN: it'S an endiess worid

"Eden" laczy \ 4 sobie cechy
postapokaliptycznej fantastyki bliskiego
zasiegu, z elementami cyberpunku i
rasowej science-fiction. Swiat w nim

opisany nie jest "nieskonczony", ale raczej
bezwzgledny, okrutny i pelen cynizmu.
Czyli taki, jaki nas otacza — jesli tylko
zdejmiemy z siebie "optymistyczne" rozowe
okulary.

Czytaj wiecej na str. 29
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Stysze glos, potezny i spokojny.
Zobacz — méwi — spdjrz, to twoje zycie.
Odwracam sie, widze narodziny dziecka.
Dziecko rosnie, staje sie Swiadome.
Jakie niewinne, jakie czyste.
W pewnej chwili spotyka przyjaciela.
Znam jego, a on zna mnie.
I nagle cos ciemnego, ukrytego, ale
ciezkiego wyczuwam.
To dziecko jest zmieszane, stabe, waha sie.
Bierze ciern i wpycha go w plecy
przyjaciela.
Ten jednak tego nie zauwaza.
Odwraca sie i spokojnie z uémiechem na
mnie spoglagda.
Nagle traci pewnos$é w nogach, upada na
ziemie,
spoglada na mnie, jakby chcqc spytaé
"dlaczego?".
Umiera — ciern byl zatruty

Czytaj wiecej na str. 15

12 0arsG Kasii...

— Brachu... — dobiegl go od strony zaultka

czyj§ glos. - brachu!
potrzebujgcego.

Mezczyzna w prochowcu ledwie zaszczycit
g0 spojrzeniem, nie zatrzymatl sie nawet.

— Tak sie sklada, ze na co$ oszczedzam. —
odpowiedzial.

Cpun chwyeil go za rekaw.

— Brachu, daj pare kapsli na podréz do
nieba.

Mezczyzna odwrocil
wyswobodzil reke i
wzrokiem.

— Moge cie wyprawi¢ do nieba za darmo —
powiedzial, po czym odchylit pole
prochowca ukazujac kolbe pistoletu Desert
Eagle, kaliber 44. — To by nam pozwolilo
zaoszczedzi¢ pare kapsli.

Cpun pokornie spuscit wzrok i oddalil sie,
jednak bez specjalnego pospiechu.

Czytaj wiecej na str. 04

Ej, Poratuj

sie, szarpnieciem
zmierzyl natreta
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Poszukujemy autorow tekstow i zdje¢, newsmandw oraz osoby znajgcej sie na
skladaniu tekstu w formacie .pdf bardziej niz Naczelna. Nie pytaj, co Reaktor ma dla
Ciebie, tylko co Ty mozesz da¢ Reaktorowi!

StoPkA REDAKCYJNA

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny. Wszelkie prawa do tekstow
posiadaja autorzy. Kopiowanie i publikowanie bez zgody zabronione!
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Zastepca Redaktor Naczelnej ds. Medialnych: Deat(c)hClaw
Zastepca Redaktor Naczelnej ds. Koordynacji: Wolv
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Reaktora $ciggnaé mozna z Fallout Corner: http://fallout.emiasto.com.pl/

Wstepniak
Witajcie Drodzy Czytelnicy!

Odnosze dziwne wrazenie, ze to nie ja
powinnam pisaé wstepniak do tego
numeru, poniewaz nie uczestniczylam za
bardzo w jego powstawaniu.. Z tego
miejsca pragne przeprosi¢ Czytelnikow i
Re(d)akcje! Ciesze sie jednak, ze nie
najgorzej sie spisaliécie i mialam co

skladaé.

W prace Re(d)akeji aktywnie wlaczaja sie
kolejni Czytelnicy. W tym numerze az dwa
artykuly autorstwa Squonka. Jeden z nich
o tym, jak na Wastelandzie zaopatrzy¢ sie
w prad (czytajcie uwaznie, wszak niedtugo
OldTown), oraz pierwsza w historii
Reaktora recenzja komiksu o przewrotnym
tytule Eden (ciekawe co na to nasz
re(d)akeyjny kolega). Kamilos takze nas
nie opuscil 1 mozecie przeczytaé jego
opowiadanie pt. Misja zakonczona w
naszych Opowiesciach z Krypty. Tam tez
pierwsza cze$¢ dluzszego utworu edena -
Za garsé kapsli, kolejna cyklu Dziedzictwo
Fallouta (tym razem w wydaniu An_ge)
oraz Wasz ulubiony Zly dzier, czyli
stragikomedia erotyczna z delikatna nutka
dekadencji, w siedmiu aktach, prawie jak
wierszem pisana”.

Tym razem na Holodysku art edena
dotyczacy pisania falloutowych fanfikow,
czyli kawal dobrej rady dla
falloutomaniakalnych pisarzy. Nie zawi6dl
takze nasz re(d)akcyjny publicysta,

Czechu, dlatego mozecie poczyta¢ o
organizacji panstwowej w
postapokaliptycznym  §wiecie. No i

oczywiScie niezastapiony kpl Wolvson
przeprowadzi kolejng odprawe, tym razem
na temat karabinka szturmowego Gi1.

W tym numerze nie zabraklo réwniez
recenzji. Bio_Hazard poleca Aleje
potepienia Rogera Zelaznego i Tak oto
konczy sie swiat Jamesa Morrowa. Wolv
odwiedzil knajpke Sixty-Six w
Bialymstoku, a ja  pogralam z
nieprzyjemnoScia w Trash.

Nie zawioda sie fani Fotoplastykonu.
Tym razem eden i Wolv wspoélpracowali
dzielnie, by zaprosi¢c Was do Hotelu
Wasteland. Nie wiem, ile gwiazdek ma 6w
przybytek, ale zdjecia obejrze¢ warto.

Ze wzgledu na brak zainteresowania w
tym numerze nie znajdziecie
rozstrzygniecia konkursu z poprzedniego
numeru. Z tego samego powodu nie
oglaszamy takze kolejnego.

Zapraszamy oczywiécie do dyskusji na
naszej tablicy na forum  Shamo
(http://shamo.gry-online.pl/agora/).

Redaktor Naczelna
Ruda

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.



numer #4 strona 3

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny Co tam, panie, na pustkowiu...

Co tam, panle

S.T.A.L.K.E.R. juz jest!

Od 13 kwietnia ,,S.T.A.L.K.E.R. — Shadow
of Chernobyl”, gra, ktora zyskala status
kultowej jeszcze przed premierg, dostepna
jest w polskich sklepach. To apetyczne
polaczenie FPS z elementami RPG
rozgrywajace sie na terenie czarnobylskiej
Zony zakupi¢ mozna w dwoch wersjach:
standardowej (99,90 PLN), w ktoérej sklad
wchodzi plyta DVD z gra w polskiej,
kinowej wersji jezykowej, instrukcja na
kredowym papierze i fluorescencyjna
naklejka, oraz kolekcjonerskiej (179,90
PLN) uzupetionej o koszulke, mape Zony,
ekskluzywny przewodnik, pigutki imitujace
leki przeciwpromienne i metalowa puszke
stylizowana na pojemnik do przenoszenia
materialéw radioaktywnych.

Wiecej na: www.gram.pl.

Collapse

Grupa CREOTEAM we wspoélpracy z Buka
Entertainment pracuje nad gra akeji bedaca
mieszanka postapo i sci-fi. Jest rok 2096.
Swiat, jaki znamy ulegl zniszczeniu. Nowy
zdominowany jest przez istoty
pozaziemskie. Niedobitki ludzkoSci sa
nieustannie zagrozone atakami obcych, a
ich spoleczno$é rzadzona jest prawem
silniejszego. Jedyna grupa, ktéra zdolna
byla przeciwstawi¢ sie kosmitom i chaosowi
byli Lordowie. Ale =zostali zniszczeni.
Jedynym, ktéry przezyl jest Rodan. To
wlasnie w niego wecieli sie gracz by ustalié,
kto naprawde kryje sie za dzialalnoScia
obcych.

Collapse ma by¢ gra akcji z elementami
przygodowymi pela akrobacji,

na pustkowiu...

porywajacych wizualnie kombinacji ciosow
i efektownych broni, rozgrywajaca sie w
obszernym, interaktywnym Swiecie.
Autorzy chwala sie realistycznymi ruchami
postaci opartymi na technologii Motion

Capture, intuicyjnym systemem
wyprowadzania kombinacji ciosow,
widowiskowym systemem akrobacji i

wiarygodna fizyka. Efekt ich prac mamy
zobaczy¢ jeszcze w 2007 roku.

Wiecej na: www.buka.com.

Nowosci z New Dawn

Projekt New Dawn nabiera tempa. Zespo6t
powolat studio developerskie - Undead
Society. Tym samym konczy etap
amatorskiego zrywu grupki zapalencéow, a
rozpoczyna profesjonalng dzialalno$é. Jesli
za§ chodzi o samg gre, w ostatnich
tygodniach na stronie projektu pojawily sie
concept arty m.in. ro$lin miesozernych,
oreza, nowych bestii, a takze $rodowisk,
w ktoérych te stworki bytuja. Zamieszczono
réwniez nowa, uzupelniona wersje FAQ.

Wiecej na: www.newdawn-game.com.
Co slycha¢ w fMUDzie?

Po okresie wzglednej bezczynnosci, prace
nad falloutowym MUDem - fMUDem znéw
ruszyly pelna parg. Zespdl zatrudnil
pierwszych beta-tester6w, pojawiaja sie
nowe opisy
i lokacje. Zamieszczono réwniez nowe,
uzupelione i uporzadkowane FAQ. Wciaz
poszukiwani sg  wspoélpracownicy -
opisowcy, webmasterzy, graficy, korektorzy
iinni.

Wiecej na: fmud.byethost12.com.

CONME 10

GLDTOWN

Ostateczny termin OldTown 2007

Ostateczny  termin  trzeciej  edycji
konwentu postapokaliptycznego - OldTown
2007 ustalono na dni 20-25 lipca 2007.

Wiecej na: oldtown.fallout.prv.pl.

FMC — Reaktywacja

Fallout Modding Centre, znany i uznany
serwis po$wiecony modowaniu gier z serii
Fallout, powraca! Z nowym serwerem,
adresem i zapalem. Aktualnie zespdl jest w
trakcie zamieszczania na stronie
materialow uratowanych z poprzedniego
adresu. Witryna nie jest jeszcze kompletna,
ale juz sprawna i dostepna dla
odwiedzajacych.

Wiecej na: www.newfme.prv.pl.

,Ostatnia Niedziela” — nuklearne
shuchowisko radiowe

Powstato blisko 45-minutowe stuchowisko
radiowe, bedace autorska wizja wydarzen
po wybuchu bomby atomowej, widzianych
z perspektywy szarego czlowieka. Autorem

shuchowiska jest Szymon "Zombie"
Karpierz.
Do pobrania pod adresem:

www.breakcore.pl/projekty/zombie/storag
e/Zombie_-_Ostatnia_Niedziela_sluchowi
sko.mp3.

28 tygodni pézniej

17 sierpnia 2007 na ekrany polskich kin
wejdzie  kontynuacja  apokaliptycznego
horroru ,28 dni pdzniej”. P6l roku po
wydarzeniach tam ukazanych
$mierciono$ny wirus niemal calkowicie
spustoszyl  Wielka  Brytanie.  Dzieki
wsparciu armii amerykanskiej udaje sie
zaprowadzi¢ porzadek i rozpoczaé proces
ponownego zaludniania brytyjskich miast.
Jednak przyszlo§é $wiata zndéw staje pod
znakiem zapytania, gdy w Londynie
pojawia sie nosiciel wirusa i epidemia
wybucha na nowo.

Trailer do obejrzenia na: www.apple.com.
Wiesci zebral (niecnie wykorzystujac m.in.

serwisy Shamo i NMA)
Wolv

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Opowiesci z Krypty

dedykuje Saladynowi -

na nowq droge zycia (i wszystkie
nastepne)

eden

— Brachu — zawotatl kto$ z tylu. Pagurus nie
zatrzymywatl sie.

— Ej, brachu - glos byl teraz Dblizej.
Pagurus odwr6cil sie. Stal przed nim zwykty
czlowiek, normalnie ubrany, zaden ghul,
czy mutant. Tylko oczy zdradzaly, ze co$ z
nim nie tak. Pagurus wiedzial dobrze, co
kryje sie za tym spojrzeniem. Strach, bol i
desperacja, ale przede wszystkim gléd. Ten
najgorszy, najbardziej upokarzajacy,
niemozliwy do przezwyciezenia gtod.

— Brachu, daj pare kapsli na podréz do
nieba - powiedzial épun i wykonal gest,
jakby chcial dotkna¢ reki ghula, ale w
ostatniej chwili powstrzymat sie.

— Nie mam kapsli. — odpowiedzial, zgodnie
z prawda, Pagurus i zdjal z ramienia torbe.
— Chceesz co$ do jedzenia? Mam bulwiaki...

— Spierdalaj.

Pagurus, zgodnie z zZyczeniem ¢puna,
oddalil sie. Idac czul na sobie jego tepe,
zawistne spojrzenie. Po raz pierwszy od
niepamietnych czaséw poczul sie lepszy,
fizycznie lepszy, zdrowszy od kogos.
Zauwazyl warsztat Laszla. Przyspieszyt
kroku. Wszedl na teren ogrodka,
zacienionego  kilkoma  brudnymi i
wyplowialymi parasolami. Wiekszo$é z nich
byla cze$ciowo nadpalona,

z jednego zostal tylko metalowy szkielet,
obwieszony  kilkoma smetnymi i
poczernialymi girlandami plétna. Pod
plotem znajdowaly sie, zamiecione w stosy,
zweglone szczatki stoléw i krzesel. Kiedys,
przed wojna, w ogrédkach takich jak ten
serwowano chlodne piwo i cieple positki -
frytki, hamburgery czy hotdogi. Pagurus
pamietal, ze takie jedzenie uwazano
woéwczas za niezdrowe, a spozywali je
ludzie, ktorzy byli zbyt leniwi, by ugotowaé
co$ samodzielnie, lub zje$¢ co$ lepszego.
Uniformizacja, przypomnial sobie od
dawna nieuzywane slowo. Uniformizacja
byla jedna z przyczyn kleski naszej
cywilizacji. Ona
i samozadowolenie spoleczenstwa, co z
kolei prowadzilo prosta droga do
umystowego lenistwa... A w konsekwencji,
ostatecznie, do brzemiennego w skutki
zlekcewazenia tych, ktérych uwazano za
slabszych 1 gorszych. Lenistwo, mys§lal
Pagurus, wszystko bierze sie
z lenistwa. Ktorego koronny przyklad
wlagnie tu mamy...

Przed postrzepionymi, sztukowanymi z

réznokolorowych skrawkow plotna
markizami warsztatu, w cieniu czarnego jak
heban fortepianu, drzemal ogromny

bernardyn. Spomiedzy jego przednich lap
wylanialy sie dwie malenkie lapy, a spod
pyska wygladala szczeciniasta, nieksztaltna
mordka syjamskiego blizniaka. Nie ruszajac
sie z miejsca, bernardyn unio6st wielki leb,
popatrzyt na Pagurusa i machnal leniwie
ogonem. Mniejsza glowa trwala bez ruchu,
ale ghul czul na sobie jej spojrzenie.

— On uwaza, ze powiniene§ mu pomdoc.
Temu, z kim przed chwilg rozmawiales.

Pagurus podni6st wzrok. W drzwiach stal
Laszlo z przewieszonym przez plecy
pistoletem maszynowym i
aromatyzowanym cygarem w zebach.

— Kto? On? — uSmiechnal sie Pagurus i
spojrzal na psa. W przeszloéci do§wiadczyt
juz kilkakrotnie dowod6w potwierdzajacych
istnienie  telepatycznej wiezi miedzy
bernardynem

a jego wlascicielem, a mimo to wciaz
balansowal na krawedzi wiary i niewiary.

— Udalo sie ustali¢, kim byli ci goscie z
koktajlami mototowa?

— A kim mogli by¢? — rozlozyl rece Laszlo.
— Ludzie Stilta, bez watpienia. Jeden z nich
nosit habit, nie wiem czemu. Nic sie nie
stalo, pare zniszczonych parasoli, krzeset...
Chronos ich wyczul. Nie odwazyli sie
podejsé blizej, mialbym ich jak na talerzu. —
Laszlo splunagl na podloge. Przez dluzsza
chwile patrzyl za okno, na pograzajace sie w

ciemno$ciach  miasteczko, po czym
przeni6ést  wzrok na  Pagurusa. —
Rozumiemy, ze masz jaki§ powazny

problem — bardziej stwierdzil niz zapytal,

wyciggajac w strone ghula otwarta
cygarniczke.
Powial wiatr. Wiszace pod markiza

dzwonki rurowe przemowily delikatnie i
kojaco.

— Przyszedlem cie ostrzec... — Pagurus
tesknie  spojrzal na  ciemnobrazowe
waleczki pachnacego egzotycznie,

przedwojennego tytoniu, ale zaraz pokrecit
glowa i stanowczym gestem podziekowal za
poczestunek. — Jutro przyjda do ciebie
mezczyzna i kobieta.

Laszlo pokiwat glowg,

— Razem?

— Nie, osobno. — Laszlo otworzyt usta,
jakby chcial co$ powiedzie¢, ale zamiast
tego spojrzal tylko w strone bernardyna.
Sprébowal pusci¢ kétko z dymu, ale nawet
przy tak lekkim wietrze okazalo sie to
niemozliwe.

— To wrogowie? — odezwal sie wreszcie.

— Nic mi o tym nie wiadomo. Tak sie
sklada, ze i on, i ona chea kupic¢ od ciebie to
samo ustrojstwo.

Laszlo wskazal cygarem psa. — On
twierdzi, Ze mogg by¢ bardzo niebezpieczni.

— To prawda, mogg. Musisz... Musicie
mie¢ sie na bacznosci.

Za garsc kapslh

— Niekoniecznie...

— Jak to ,,niekoniecznie”?

— On moéwi, ze oni s3 najbardziej
niebezpieczni jedno dla drugiego. — Laszlo
pyknal cygarem, a potem ponibst brode i
wypuscit kotko z dymu. — Jak pies i kot,
kumasz?

— Nie bardzo — Pagurus podrapal sie w
szczeke, delikatnie, zeby nie podraznié
wrazliwej skory. Jego dlonie przypominaly
szczypcee radskorpiona — palec wskazujacy
kazdej z nich byt zroéniety ze Srodkowym, a
maly z serdecznym. Dawno temu Laszlo,
ktory przeczytal w zZyciu kilkanaScie
ksiazek, uznal, ze ghulowi blizej w tym
wzgledzie do pewnego przedwojennego
gatunku skorupiakdéw, totez ochrzcil go po
lacinie Pagurus — czyli krab. Prawdziwe
imie dawno poszlo w zapomnienie.

— Tak, czy inaczej, badz gotowy na tych
dwoje. Nie wygladali mi na takich, co
kupuja tego rodzaju sprzet, zeby sobie przy
nim pomajsterkowaé. I miej oko na ten
towar, dobra? Wiesz przeciez, ze kapsle nie
leza na ulicy.

— Ha! — zachnal sie Laszlo. — Gdyby twoj
towar umial moéwic, to powiedzialby ci, ze
najchetniej wcale by sie od nas nie ruszal —
tak mu tu bezpiecznie!

— W takim razie — zaczal Pagurus, szykujac
sie do odejScia — skoro wszystko jasne, to...

Laszlo polozyt dlon na ramieniu ghula.

— W takim razie musimy uczcié jutrzejsza
transakcje. I dopracowac szczegdly. A tu nie
obejdzie sie bez.. — Laszlo znaczaco
postukat w kark kantem dloni.

— O nie — powiedzial stanowczo Pagurus —
Ja prowadze zdrowy tryb zycia. Przeciez
wiesz, ze my, ghule musimy szczeg6lnie
dbaé o to, co nam zostalo z niegdysiejszych
wnetrznoSci. Ja juz nic nie pije, nie pale,
przerzucilem sie na bulwiaki, kapuste i...

Laszlo wzial sie pod boki i przechylil lekko
glowe, jakby nastuchiwal.

— On twierdzi, ze dwie szklaneczki zgnilca
mogg zbawinnie wplynaé na twoja watrobe.

— Powaznie? — zapytal Pagurus ogladajac
sie na bernardyna. Pies przypatrywal sie im
obojetnie czworgiem oczu.

— Nie, zartowalem. — roze$mial sie Laszlo,
po czym wprowadzil przyjaciela do §rodka.

* %%

Weczesnym rankiem nastepnego dnia w
strone warsztatu zmierzal obcy. Przez lewe
ramie mial przewieszony plecak, a jego
prawa dlon spoczywala w Kkieszeni.
Wystarczal jeden rzut oka, by moéc
powiedzie¢, ze nie pochodzi z tych stron.
Prochowiec w kolorze piasku rzucal sie w
oczy, podobnie jaskrawoczerwona chusta
na szyi i jasnobrazowy kapelusz

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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o zdobionym cekinami rondzie, §wiadczacy

o dobrym statusie materialnym wiasciciela.
Jednak to jego zachowanie, a nie ubioér,
Swiadczyto o nieznajomos$ci panujacych tu
zwyczajow. Mezczyzna szedl bojazliwie,
skrajem ulicy, jakby obawial sie, Ze jej
srodkiem lada chwila przejedzie konwdj
Lupiezcow.

— Brachu... — dobiegt go od strony zautka
czyj$ glos. — Ej, brachu! Poratyj
potrzebujacego.

Mezczyzna w prochowcu ledwie zaszczycit
g0 spojrzeniem, nie zatrzymal sie nawet.

— Tak sie sktada, ze na co$ oszczedzam. —
odpowiedzial.

Cpun chwycil go za rekaw.

— Brachu, daj pare kapsli na podréz do
nieba.

Mezczyzna odwroécil sie, szarpnieciem
wyswobodzil reke 1 zmierzyl natreta
wzrokiem.

— Moge cie wyprawi¢ do nieba za darmo —
powiedzial, po czym odchylil pole
prochowca ukazujac kolbe pistoletu Desert
Eagle, kaliber 44. — To by nam pozwolilo
zaoszczedzi¢ pare kapsli.

Cpun pokornie spuscil wzrok i oddalit sie,
jednak bez  specjalnego  poépiechu.
Najwidoczniej byl juz przyzwyczajony do
podobnych  reakcji u  zaczepianych
przechodniéw.

Mezczyzna patrzyl przez chwile za nim, a
potem ruszyl w strone warsztatu Laszla.
Wszedl do ogrédka, mimowolnie kopnal
lezacy na drodze, spalony parasol. Z
warsztatu ~ dobieglo  ujadanie  psa.
Mezczyzna przystanal i czekal. Po chwili z
gory daly sie slyszet jakie$ trzaski. Podniost
glowe. Z glo$nika zawieszonego przy latarni
poplynely stowa szeryfa.

— Jezeli jeste$ tu w interesach, to schowaj
bron do fortepianu. — mezczyzna wyjal
Desert Eagle’a i pytajacym gestem wskazat
instrument — Dobrze slyszaleS. Podnie$
Kklape, jest pusty w Srodku. N6z w cholewie
tak samo.

— Nie nosze noza w cholewie — powiedzial

mezczyzna. Demonstracyjnie zadart
nogawki spodni, najpierw jedng, potem
druga.

— Podwin rekawy — zatrzeszczal z gory glos
Laszla.

— To inna sprawa — mezczyzna zdjal
prochowiec. Niespiesznie odczepit od
przedramienia pochwe z nozem i wrzucil ja
do skrzyni. Po chwili wyladowat w niej
takze pistolet.

— Swietnie. Teraz zamknij. Nie martw sie,
nikt tego nie zabierze. Twdj sprzet jest pod
nasza ochrona.

Mezczyzna zalozylt prochowiec i odwrocit
sie w strone warsztatu, oczekujac dalszych
instrukcji. Ale zadne sie nie rozlegly,
zamiast tego rozlegl sie szczek zamka. W
otwartych na o$ciez metalowych drzwiach
stanal Laszlo.

— Zapraszam.

Mezczyzna przekroczyl prog i uscisnal
wyciagnietg dlon szeryfa. — Nazywam sie
Erwin.

— Skad jeste$, Erwin?

— Z daleka — odpowiedzial mezczyzna,

rozgladajac sie wokdl. Pomieszczenie,

w ktorym sie znajdowali bylo duze i
przestronne. Poérodku stél i ustawione na
nim do gory nogami krzesla, w kacie
staro$wiecka szafa grajaca. Pod
przeciwlegla Sciana kominek. Byly tu dwa
pozbawione drzwi przejécia do innych
pomieszczen, jedno z nich okrywala zastona

z nawleczonych na dhlugie sznurki,
réznokolorowych paciorkow. Na
wschodniej $cianie wisiala pomaranczowa
kotara, prawdopodobnie kryjaca wejscie do
trzeciego.

Laszlo poglaskal potezny leb bernardyna,
ktéry na widok godcia niespiesznie
wachlowal ogonem.

— Z daleka, jasne. A przybywasz do
naszego miasteczka w celach...

Erwin oblizal dolna warge zastanawiajac
sie nad odpowiedzia.

— Turystycznych. — uSmiechnatl sie, ale w
jego oczach nie bylo widaé rozbawienia. —
Slyszalem, ze macie tu duzo stonica.

— Jasne... — powiedzial Laszlo, bacznie
przygladajac sie rozméwcy. — Ani kropli
deszczu przez trzysta sze$édziesigt piec¢ dni
w roku, od stu dwudziestu lat. Wymarzona
pogoda, zeby sie opalac. A wszystko to
zawdzieczamy geniuszom, ktérzy zrzucili
bomby. Zgaduje, ze jeste$ przejazdem?

— Pytasz jako szeryf, czy...?

— Tak.

— Przejazdem, niestety. — skingl glowa
Erwin, nie przestajac sie uémiecha¢. — Mam
tu pare spraw do zalatwienia, a potem,
wiesz jak to jest z nami, turystami... Trzeba
jechaé dalej. Zobaczy¢ nowe miejsca, nowe
twarze...

— Taak, wiem jak to jest z wami... Ale
wyjasnij mi, z laski swojej, na co takiemu
turyscie, jak ty, tego rodzaju sprzet.

— Chyba nie myslisz, ze chodza mi po
glowie jakie$ ghupie pomysly.

— A jakie moglyby chodzi¢, na przyktad?
Erwin wzruszyl ramionami. Nie uSmiechatl
sie juz.

— Bo wiesz — kontynuowal Laszlo. — Za
pomoca tego cacka, ktéore masz zamiar
kupié, mozna réwnie co$§ naprawié, jak i

popsu¢. Dokumentnie i nieodwolalnie
popsuc.
— Rozumiem, ze pytasz jako szeryf,

ktéremu zalezy na dobrym imieniu miasta.

— Miasteczka. Miasta byly przed wojna. I
nie tylko na dobrym imieniu... Tak.

— Czyli wiesz dobrze, kim jest Otto Stilt.

— Zwany Krélem Kapsli... — pokiwal glowa
Laszlo.

— Nie wiem, jak go tu nazywacie. —
powiedzial Erwin. Rozejrzal sie przez
chwile po pomieszczeniu, jakby szukajac
inspiracji. — Shuchaj... Zgodzimy sie chyba,
ze pan Stilt stanowi problem dla tego...
miasteczka. — Erwin spojrzal prosto w oczy
Laszlo. — I to problem raczej spory. To nie
jest jaki§ tam szczur, ktéry przypadkiem
dostat sie do piwnicy i z glodu zzera zapas
twoich cygar. Ani gekon, co odlaczyl sie od
stada i dla rozrywki straszy brahminy
tutejszych farmer6éw. Nic tych rzeczy. Stilt
jest gorszy, duzo gorszy od stada wsciektych
gekonéw, od tysiaca  wyglodnialych

szczuréw. Od czasu do czasu kogo$ kropnie,
potem usunie §lady, lub zwali wine na
kogo$ innego. Kogo$ pobije, lub okaleczy, a
potem ten kto$, zamiast przyznaé sie, jak
naprawde bylo, utrzymuje, ze po pijaku
dostal sie pod kopyta brahmina. Zdarza sie,
ze Stilt ukradnie co§ komus, na przyklad
takiemu turyScie jak ja, co§ bardzo cennego.
I potem ani mys$li oddac.

— Taak. — Laszlo oblizal wargi. Rozumial,
do czego zmierza Erwin. — Rozumiem, ze
po czym$ takim mozna mie¢ ochote na
bardzo osobista wycieczke.

— Spdjrzmy prawdzie w oczy, szeryfie. Ten
Stilt blokuje rozwoj lokalnej agroturystyki.

— Prawdziwy z niego skurwiel, co?

— Tak. On, i caly jego gang... Wiesz, skad
sie wzielo slowo gang?

Laszlo zastanawial sie przez chwile, po
czym bezradnie rozlozyl rece.

— Nie mam pojecia.

— Gangrena, szeryfie. Oni sg jak gangrena,
ktora dostaje sie do zdrowego organizmu
przez male skaleczenie, a potem zzera cialo,
milimetr po milimetrze. Takie wlasnie s3
gangi.

Laszlo przytaknal, nie patrzac na Erwina.
Nerwowym gestem rzucil niedopalone do
polowy cygaro na podloge i powoli zdusil je
pod butem.

— Slyszalem — ciagnat dalej Erwin — ze gdy
Stiltowi spodoba sie jaka$ kobieta, wtedy
bez oporéw bierze ja sobie, a jesli to
mezatka, to potrafi skutecznie zamknac
usta mezowi...

- zawiesil glos i popatrzyt na szeryfa. — Ty
chyba tez slyszale$ przynajmniej o jednym z
takich wypadkow.

— Moze — odpowiedzial Laszlo. Z jego
twarzy zniklo cale rozbawienie. Oczy,
szkliste
1 niewidzace wpatrywaly sie bacznie w
Erwina. - Tak, styszalem o tym.

— Wiec szeryfie, moze przylaczysz sie do
mojego planu?

Laszlo milczal, spogladajac na widok za
oknem. Patrzyt na fortepian, na ktérym juz
nigdy nikt nie =zagra, na parasole w
ogrodku, gdzie juz nigdy nikt nie usiadzie
po to, by wypi¢ piwo. Odruchowo polozyt
reke na ciezkim Ibie psa i zaczal go glaskac.
Erwin pokiwal glowa, jakby milczenie
szeryfa bylo dla niego wystarczajaco
wymowne.

- Nie chcesz sie do tego mieszaé?
Postuchaj. To urzadzenie nie jest w stanie
mu zaszkodzi¢ na tyle, na ile moznaby sobie
zyczyé, zeby zaszkodzilo... Ale jest w stanie
przysporzy¢ mu kilku nieprzespanych nocy.
Wiecej niz kilku. A pewien turysta...
odzyska dzieki niemu zgube. I bedzie odtad
spal znacznie, znacznie spokojniej, snem
sprawiedliwego.

— A szeryf bedzie mial okazje do zemsty? —
uSmiechnal sie Laszlo i przeni6st wzrok na
Erwina. Ten odpowiedzial u$miechem, w
ktérym nie bylo cienia radosci.

— Wlasnie. Wiesz, jakie jest najlepsze
lekarstwo na gangrene?

— Taak — przytaknal Laszlo. — Sklonny
jestem sie z toba zgodzi¢.

— Nie trzeba go zabijac. Wystarczy go

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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pozbawi¢ sily, wtedy bedzie nikim.
Przylaczysz sie...?
Laszlo spojrzal na Erwina.

— Dostalem juz moja lekcje pokory,

wystarczy.

— Wiec nie chcesz sie mieszaé, szeryfie.
Mogliby$my...

— Dla mnie to juz skonczony rozdzial. —
ucigl Laszlo, =zaciskajac szczeki. -
Skoniczony i zamkniety. Na wszystkie
Spusty.

Erwin pokiwat glowa ze zrozumieniem.

— No, przejdzmy do rzeczy. — powiedzial
Laszlo. Podszedl do pomaranczowej kotary
i odgarnal ja szybkim ruchem. Ukazaly sie
stalowe drzwi z zatartym, bladozottym
napisem

i zbrojona szyba, cze$ciowo zaslonieta
duzym zdjeciem. Widniala na nim,
uchwycona

w tancu, czarnowlosa kobieta. Byta ubrana
w szerokie, czerwone spodnie ze zwiewnej
tkaniny i obficie wyszywana cekinami kusa
kamizelke odslaniajaca brzuch, ktoéry
bladoscia odcinat sie od bogatego stroju. W
tle wida¢ bylo egzotyczne, skapane w
pomaranczowym blasku slonca budynki
oraz przygladajacych sie tancerce ludzi —
klaszczacych w dlonie, u$miechnietych,
chyba szcze$liwych. Napis na zdjeciu glosik:
»,Czekamy na ciebie w Turcji“.

— Taak — Laszlo widzac zainteresowanie
Erwina pokiwal ze smutkiem glowa, a
potem westchngl. — Obawiam sie, ze w
Turcji nikt juz na nikogo nie czeka.
Otworzyt drzwi i gestem zaprosil goscia do
srodka. Erwin przestapil prog.
Pomieszczenie bylo male i ciemne. W
snopie Swiatla wpadajacego przez drzwi
widaé bylo 1$niace, chromowane cylindry,
fantazyjnie poskrecane rury i szklane klosze
z ogniwami galwanicznymi w Srodku. Na
podtodze lezaly uklady scalone i splatane
przewody wybebeszone z ziejacego czernig
brzucha przedwojennej maszyny.

— Oto i oslawiony destabilizator wiazan
elektronowych. Troche ogotocony

z niektorych czesci, ale... Tak to wlasnie
wyglada. — powiedzial Laszlo, stanawszy
obok Erwina. — Ot, niewiele wieksze niz
lodéwka. Oczywiscie, to, czego potrzebujesz
jest zupelnie... zupeie...

Laszlo znieruchomiat na chwile,
przekrzywiajac glowe jakby shuchajac
odpowiedzi.

— Dzieki, Chronos. — powiedzial i zaczat
szuka¢ czego$ w kacie pomieszczenia.

— Rozmawiasz z psem?

— To bardziej on rozmawia ze mna niz ja z
nim. Zreszta, to nie jest rozmowa za
pomoca stow... W kazdym razie, o, prosze
bardzo — Laszlo wyprostowal sie, trzymajac

w dloniach szklany klosz umieszczony w
malej, metalowej walizeczce o rozmiarach
pudetka na buty. Erwin zmarszczyt brwi.

— Co$ nie tak? — zapytal Laszlo.

— Spory jest.
— Ciesz sig, ze udalo mi sie go jako$
wymontowaé. A moze myS$lale§, ze

schowasz to do kieszeni?
— Co$ w tym rodzaju... — powiedzial Erwin
z namyslem przygladajac sie urzadzeniu.

Laszlo postawil je na wolnej pdlce, w
polmroku, po czym spojrzal na Erwina.

— Piecset kapsli.

— Czterysta — powiedzial po chwili
milczenia Erwin. — I tamto zdjecie -
pokazal za siebie, na drzwi.

— Zdjecie i czterysta piecdziesiat — odpalil
Laszlo, biorac sie pod boki. W odpowiedzi
Erwin wyciagnat reke. Laszlo, zaskoczony,
u$cisngl ja, zanim na dobre zdal sobie
sprawe

z tego, ze dobili targu.

— Wiesz, nie chce cie obrazaé, ale czy na
PEWNO masz...

— Wiec nie obrazaj — przerwal mu Erwin i
uSmiechnatl sie. — Mam przy sobie dwieécie
zaliczki. Przed zachodem slonca przyniose
reszte i zabiore sprzet. W porzadku?

Laszlo rozlozyl bezbronnie rece, a
nastepnie wskazal na destabilizator.

— W takim razie zostaje nam tylko
przetestowac towar.

— Jest jeszcze co$. — Erwin popatrzyt na
Laszlo. — Chcialby$ mie¢ duzo wiecej kapsli,
szeryfie?

— Kto by nie chcial?

— I udupié Stilta na dobre?

— Powiedzialem ci juz...

— Powiedz, chcialbys$?

— Co to, robisz liste zyczen? - zniecierpliwil
sie Laszlo. — Chyba nie jeste$ jednym
z tych wedrownych kaznodziei, ktorzy
obiecuja obfite opady, nadwyzke kapsli i
przemiane wody w benzyne, a po
sprzedaniu naiwniakom paru fiolek z
rozwodnionym moczem biora nogi za pas?
W odpowiedzi Erwin wyjal z zanadrza
zlozony na czworo papier, rozwinat go
i polozyl na stole. Byla to szczegblowa,
narysowana za  pomoca  narzedzi
kreslarskich mapa. Laszlo popatrzyt na nia
z zainteresowaniem.

— Tu jest nasze miasteczko — powiedzial
Erwin. — Tutaj wawoz. Trzysta pietdziesiat
metréw na wschod, we wschodniej $cianie
skaly...

— Schron numer dwadzieécia jeden. Wiem,
bylem tam — wzruszyl ramionami Laszlo. —
Dokladnie wyczyszczony.

— Na poziomie zero jest hangar.

— Zamkniety. Tytanowe drzwi.

— W hangarze jest motolotnia, hummer i
duza ciezaréwka. Ciezar6wka powinna cie
szczeg6lnie zainteresowad....

— To wszystko brzmi bardzo pieknie, ale
skad mam wiedzie¢, czy te pojazdy tam sa
naprawde. Drzwi hangaru sa zamkniete, a
wysadzi¢ ich sie nie da. Z tego, co wiem, jest
tam tylko zepsuty terminal, ktéry nawet
gdyby dzialat...

— Dziala. I tak sie sklada, ze mam do niego
haslo. Jutro dostaniesz holodysk, dzisiaj
kluczyki do ciezaréwki, zeby$ nie my$lal, ze
to pic na wode.

— Nie rozumiem. Po co oddajesz mi to
wszystko, skoro sam moglby$ na tym niezle
zarobié?

— Powtarzam, ta ciezaréwka pomoze ci
zalatwi¢ Stilta na dobre.

— Trudno mi w to uwierzyé¢, bo widzisz, ja
wierze tylko w to, co zobacze na wlasne
oczy i w to, czego dotkne wlasnymi rekami.

Erwin siegnal do kieszeni i wyjal maly
klucz, do ktérego byl doczepiony brelok —
gumowy czlowieczek w czapce z daszkiem,
trzymajacy w dloniach bombe w spos6b, w
jaki na przedwojennych zdjeciach rybacy
trzymali zlowione przez siebie ryby.

— To moze by¢ dla ciebie transakcja zycia,
szeryfie. — powiedzial Erwin, wreczajac
Laszlowi klucz. — Musisz tylko uwierzyé w
cuda.

*R¥

— Skad to masz?

W pierwszej chwili kobieta nie zrozumiala.
Dopiero, gdy podazyla wzrokiem za
spojrzeniem mutanta, dotarlo do niej.
Odruchowo dotknela zwisajacego na
lanicuszku u szyi przedmiotu. Ozdoba miala
niewiele ponad dziesie¢ centymetréw, byla
wypolerowana na blysk i ostro zakonczona.

— Wiesz, co to jest? — zapytal handlarz
oblizujac  wargi. Mial na  nosie
przybrudzone gogle polaczone cynowym
drutem. KiedyS mogly by¢ czeScig jakiej$
zaawansowanej technologicznie aparatury,
ale obecnie sluzyly raczej jako atrapa
majgca zrobi¢ wrazenie na klientach.

— Wiem. Co$, co nie jest na sprzedaz —
odpowiedziala kobieta. Nie mogla miec
wiecej niz trzydzieSci lat. Miala krotko
ostrzyzone, popielate  wlosy,  ktore
sprawialy wrazenie wyplowialych na
stoncu. Dluga, ukosSna blizna biegnaca
przez lewy policzek szpecila ogorzala twarz.
Na ramieniu nosila wypchang, skérzang
torbe, pod ktéra kolebal sie osadzony w
olstrze rewolwer.

— Dam ci za to dziesie¢ kapsli.

Pokrecita glowa stanowczo.

— Dwanascie — rzucil skwapliwie i nasunat
gogle na czolo. Najwyrazniej nie widzial
w nich zbyt dobrze. — Do tego osobiScie
pogadam z panem Stiltem, jesli zalatwisz
tego wiecej.

— Nie.

— W porzadku... — sklonil glowe i uniost
otwarta dlon do gbéry w pojednawczym
geScie. Popatrzyt na nia przeciggle. —
Nawet do twarzy ci z ta blizna, dziewczyno.
Ja lubie blizny, dodaja charakteru. -
powiedzial i u$émiechnal sie szeroko. Jego
zielonkawa, pokryta wrzodami twarz
wygladala teraz jak przeciety wpdl owoc
bulwiaka. — Niech bedzie pietnascie kapsli,
ale dasz mi buziaka.

— Nie—na-sprze—daz — przesylabizowala i
odwrdcila sie na piecie.

— Poczekaj! Nie nalegam, nie nalegam... —
zamachal rekami energicznie. — Po prostu
dobrze wygladasz z ta blyskotka... Gdzie ja
kupilas?

— Nie kupilam. Zdobylam.

— Aaaa... — zajaknat sie, i zaraz przymknat
powieki. — Rozumiem... A gdzie mozna
znalez¢ wiecej takich przedmiotéw? Za
informacje zaplace, jasna sprawa...

Polozyl na stole dwa kapsle. Popatrzyla na
niego. Powoli, ostroznie wyciagnela reke,

a potem szybkim ruchem zgarnela kapsle i
wrzucila do torby.

— W Strefie Dwunaste;j.
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Oczy zwezily mu sie jeszcze bardziej.

— Przeciez tam nic nie ma, oprécz ruin i
starego cmentarza. Wszystko zostalo
spladrowane wieki temu, a nieboszczykom
nie ostaly sie nawet plomby w zebach. —
Nachylit sie do niej konfidencjonalnie. —
Mnie mozesz powiedzie¢,  skarbie,
przeciez...

Zrobila krok do tylu, po czym splunela na
ziemie.

— Powiem ci za trzy kapsle — pokazala
znaczaco na pusty blat. — A za pieé nie bede
spluwaé, kiedy méwisz do mnie "skarbie".

Pie¢ kapsli znalazlo sie na stole, skad
natychmiast trafilo do jej torby.

— No wiec, pyszno$ci ty moje? -
powiedzial z uémiechem.

— No wiec, w tych ruinach mieszka sobie
rodzina Szponéw Smierci. I kazdy z nich
ma pazury takie jak ten.

— Co ty pierdolisz, kobieto?! — odsunal sie
gwaltownie, i w mgnieniu oka z jego twarzy
zniknela cala udawana sympatia. — I w jaki
niby spos6b mialbym zdobyé¢ ich pazury?
Odcigé? W pojedynke?

— Kto méwi, Ze masz iS¢ tam w pojedynke.
— powiedziala z uémiechem. — W konicu wy,
mezczyzni, wiecej odwagi przejawiacie w
stadzie.

— Co takiego?!

— I wcale nie méwie, zeby od razu wyrywaé
pazury wszystkim — rzucila na odchodnym.
— Ja wyrwatam tylko seniorowi rodu.

Uslyszala za plecami sttumione
przeklenstwo handlarza i miala zamiar sie
odwrdcié, lecz w tej samej chwili dalo sie
slysze¢ jakie§ poruszenie. Wielobarwne
morze ludzi, mutantdéw i ghuli zafalowalo
niespokojnie, a nastepnie, przy donos$nych
dzwiekach klaksonu, jakby za dzialaniem
jakiego$§ zaklecia rozstgpilo sie na dwie
polowy. Po chwili ukazala sie przyczyna
calego zamieszania - ogromny
szesnastokolowy tir, bez watpienia wytwor
techniki przedwojennej, lecz wygladajacy
tak, jakby dopiero wczoraj wyszedl =z
fabryki. Poruszal sie wolno, majestatycznie.
Na jego okrytej brezentem przyczepie
znajdowalo sie kilku ubranych w habity i
zakapturzonych mezczyzn, wygladajacych
na mnichéw. Przed maska kroczyl
zakonnik, podpierajac sie dzierzonym w
dloni kosturem. Zadarl glowe do gory,
pokiwal glowa do siedzacych na dachu
przyczepy kamratoéw, potem rozejrzal sie
dookola.

— Atrakcje ludzie, atrakcje! — krzyknal na
cale gardlo i uniést w gore kostur, nie
przerywajac marszu — Czego$ takiego Swiat
nie widzial! Powitajcie proroka, ktory
przybyl, by powiedzie¢ wam, co znacza
wszystkie  nieznane slowa, objasnié
przeszlo$é i przepowiedzieé przyszlo$¢. Kto
chce odwroci¢ koleje zlego losu, kto chce
zjedna¢ sobie fortune, niech przyjdzie!

Zabebnil kosturem o bande przyczepy.
Siedzacy na dachu zaczeli za pomoca liny
podnosi¢ brezent, odstaniajac wymalowany
na jej boku olbrzymi napis:

DAJMONION
Czytanie przeszlosci * Widzenie

przyszlosci * Najwspanialsza
pomylka natury od czasu narodzin
czlowieka

— Cena biletu, pieédziesigt kapsli! -
kontynuowal zdzierajac gardlo mnich. —
Kazdemu wolno zadaé trzy pytania, w tym
jedno gratis! Dla mniej zamoznych opcja
specjalna: jedno pytanie za dwadzieécia
kapsli! Czy twoja kobieta cie zdradza? Czy
masz szanse rozbi¢ bank w kasynie? Czy
bedziesz zyl dlugo i szczeSliwie, czy moze
tylko dlugo? Te i wszystkie inne zagadki
ludzko$ci dzi$ zostana rozwigzane!

Mezczyzna zaczerpnal tchu 1 skinal
kosturem w bok. Pojazd skrecit w strone
ogrodzonego zasiekami terenu posrodku
Placu Targowego, ktorego strzeglo kilku
mnichow. Byt to pusty,
niezagospodarowany prostokat ziemi, na
ktérym mogloby sie zmiesci¢ kilkadziesiat
tirbw ustawionych w dwa szeregi. Na
samym jego $rodku wyrastalo z ziemi cos,
co przypominalo wierzcholek komina
jakiej$ zagrzebanej pod ziemig fabryki —
zebrowanego i blyszczacego w Swietle
przedpoludniowego slonca.
Kilkunastometrowego prze$witu pomiedzy

zasiekami pilnowat uzbrojony w
Jackhammera mnich oraz tabliczka z
napisem:

,O. STILT. WEASNOSC PRYWATNA”. Tir
wjechal na teren i zatrzymal sie

bezposrednio nad kominem. Mnisi zeszli z
dachu po drabince z boku przyczepy. Jeden
z nich wyciagnal krétkofalowke i przez
chwile z kim$ rozmawial. Kiedy skonczyl,
komin, najwyrazniej sterowany
automatycznie, rozszerzyt sie i wyciagnat
sie tak, ze dotykal podwozia przyczepy.
Mnich z kosturem wyszedt do ciekawskich,
ktorzy zatrzymali sie przed zasiekami.

— A wiec wszystko gotowe! Dzieki naszemu

dobroczynicy, panu = Stiltowi, mamy
bezposredni kontakt z Prorokiem! Nie
lekajcie  sie, chodzcie! —  uczynil
zapraszajacy gest,

a potem otoczyl ramieniem jednego z
gapiow i skierowal go w strone przyczepy.
Tymczasem mnisi opuécili na ziemie tylna
$ciane przyczepy. Teraz mozna bylo po niej
wkroczy¢ do Srodka, wystarczylo odgarnaé
zaslaniajaca  wejScie ciemnobordowa
kurtyne.

— Uwaga! Uwaga! Wiadomo$¢ z ostatniej
chwili od naszego dobroczynczy, Otto
Stilta! Pierwszych dziesieciu $miatkow
wchodzi za poél ceny! DwadzieScia piet
kapsli za trzy pytania, dziesie¢ za jedno!
Ustawcie sie w kolejke i nie martwcie sie!
Nawet jak nie zdazycie zada¢ swoich pytan
dzi$, mozna wrocic jutro!

Potok gapiéw poplynal w strone przyczepy
i zatrzymal sie przy wejsciu.

Ze $rodka wyszedl mnich ubrany w luzna,
purpurowa toge. Na nogach mial wysokie,
zamszowe buty — towar pierwszej klasy —
bez watpienia przedwojenny. W jego dloni
niczym halabarda spoczywala blisko
dwumetrowa, tepo zakonczona laga. Z jej
czubka wychodzily dwa chwytaki, w ktorych
znajdowaly sie nieoszlifowane, czarne

kamienie. Od chwytakéw za$ odchodzily
dwa przewody, i, wijac sie wokdl drzewca
jak  weze, niknely w chromowanym,
prostokatnym wybrzuszeniu mniej wiecej
posérodku broni.

— Pan Stilt zyczy sobie, aby panowal tu
porzadek, milos¢ blizniego i wzajemne
poszanowanie. Prosze ustawié sie w kolejce.
Nie bedziemy tolerowa¢ wchodzenia poza
kolejnoScia, Dbijatyk ani tego typu
zachowania. Wytwarzajg one zlg aure, ktora
zakloca boskie moce Dajmoniona. Nalezy
zachowywa¢ sie godnie i z szacunkiem. Bo
jak nie, to bedzie bolalo.

Powiedziawszy te slowa, stanal przed
wejéciem na pomost i oparl kij o ziemie.

— Prorok czeka na was! — zakrzyknal
mnich-zapowiadacz potrzasajac kosturem.
— Kto pierwszy? Kto odwazy sie wyrwac z
bezimiennego thumu i zadaé swoje pytania?
Namys$lajcie sie szybko, bo o zachodzie
slofica Prorok opuszcza swoje cialo a jego
mys$li wedruja do $wiata duchow!

Z tlumu wyszla dziewczyna z blizna na
twarzy. USmiechnela sie¢ do mnicha, a on
odwzajemnil u$miech, ukazujac
pozieleniale od sporysza zeby.

*X¥

— Jedno pytanie — powiedziala. Wewnatrz
przyczepy panowat poélmrok. Bylo tu
duszno; na twarzach dwoch
zakapturzonych mnichéw, ktérzy powitali
ja przy wejsciu perlily sie krople potu.

— Jedno pytanie, dziesie¢ kapsli. —
powiedzial nizszy. — Zastanow sie, trzy
pytania beda cie kosztowa¢ tylko
dwadzie$cia pie¢ — dodal z zacheta w glosie.
— Wystarczy mi jedno.

Zaplacila, wsypujac dzwieczaca walute do
wora, ktory trzymal.

Pojawil sie trzeci mnich, i dal reka znak,
zeby poszla za nim. Zauwazyla, ze uszy ma
najezone metalowymi ¢wiekami, a z boku
jego habit wybrzuszal sie,
najprawdopodobniej kryjac pistolet, lub
rewolwer. Z tylu uslyszala glos niskiego
mnicha, w rozmowie

z towarzyszem komentujacego szeroko$é
blizny na jej twarzy. Przez chwile miala
ogromng ochote wroéci¢ i da¢ mu lekcje,
powstrzymala sie jednak. Miala inne
zadanie, duzo wazniejsze.

W koncu to tylko slowa — pomyslala —
slowa nic nie znacza, nie mozna nimi
upuscié¢ krwi.

Mnich ustuznie podniést przezroczysta,
pomaranczowa zaslone. Znalazla sie

w wydzielonym pomieszczeniu, ktoérego
przeciwlegly koniec tonal w ciemnoéci. Pod
$cianami, na zakurzonych meblach, lezaly
czaszki zwierzat, przewaznie gadow, ale
znalazlo sie i kilka bydlecych. Zrédlem
Swiatla byly czerwone, lojowe $wiece
osadzone w mosieznym kandelabrze. Czula
ich ciezka won i zmieszany z nig jaki$ inny
zapach, nieznany jej wcze$niej, znacznie
delikatniejszy, ale dziwnie niepokojacy.
Posrodku znajdowal sie rodzaj
drewnianego oltarzyka, na ktérym stal
wideofon z  duzym, starodawnym

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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monitorem o wypuklym ekranie. Kamera
wideofonu byla wlaczona i skierowana tak,
by rejestrowac¢ osobe siedzaca na zydlu,
naprzeciwko oltarzyka. Na ekranie widac
bylo na bialym tle kwadrat ulozony z
roznokolorowych klockéw. Pod kwadratem
znajdowal sie czerwony napis: EKRAN

KONTROLNY.

Dziewczyna minela ohtarzyk. Z tyhlu
pomieszczenia nie bylo Sciany, tylko
kolejna zaslona, czarna i nieprzenikniona.
Zblizyla sie do niej i wyciagnela dlon.
Zatrzymal jg czyj$ podniesiony glos.

— Tam nic nie ma. Prosba jest taka, aby$
usiadla tutaj i nie robila probleméw. —
odwrodcila sie. Zobaczyla mnicha o
pomalowanej w wezowe wzory twarzy,
siegajacego za pole habitu. Kolba pistoletu
zalénila ostrzegawczo. Dziewczyna cofnela
sie postusznie. — Jak sie rozmyslila$ i nie
chcesz zadawaé pytania, to mozesz wyjsc.
Kapsle nie podlegaja zwrotowi.

Zza czarnej kotary wylonila sie lysa,
wytatuowana glowa innego mnicha.

— Jakie$ klopoty, Hogh?

— Nie, wszystko w porzadku.

Mnich o pomalowanej twarzy sklonil sie
przed nia, splatajac osobliwie palce obu
dloni. Nastepnie wskazal reka zydel.

Dziewczyna usiadla ostroznie.

Zauwazyla, jak mnich dyskretnie siega po
co$ z tytu wideofonu. Nastepnie uklakt obok
niej i kiwajac sie w przdd i w tyl, zaczat
$piewnym glosem recytowaé:

— O Proroku! Ty, ktory zrodzile§ sie z
opadowej chmury i uzyznile§ swa
madro$cia glebe naszych serc. O,
Dajmonionie! Ty, dla ktorego tajemnice
przeszlo$ci sa jak otwarte ksiegi. Ty,
ktéremu przyszlo$c jawi sie jako krajobraz,
widziany u stép gory — mnich zaczerpnal
tchu, po czym moéwil dalej, lecz nieco
wolniej i donoéniejszym glosem. — Pokaz
sie, objaw swa madroé¢, i odpowiedz na
jedno pytanie, powtarzam, tylko jedno
pytanie, tej oto niewiasty szukajacej
o$wiecenia.

W chwili, gdy mnich skoniczyl przemowe,
ekran kontrolny zamrugal i zniknal. Na jego
miejscu pojawila sie twarz w blekitnej
masce. Niewielkie otwory na oczy, zostaly
podkreslone czarnymi obwobédkami, doét
maski zostal potkoliscie wyciety,
odslaniajac usta.

W miejscu policzkéw i czota wystawaly z
niej kolce. Jasne, blekitne oczy Proroka
spogladaly czujnie, jakby studiujac siedzaca
przed ekranem dziewczyne.

— Oto jest ta, ktora szuka odpowiedzi —
powiedzial mnich i sklonil sie.

— Jak brzmi twoje pytanie, dziecko? —
zapytal Prorok, unoszac lekko glowe. Jego
glos byl niski i wladczy.

— Dobrze sie zastanéw. Nie bedzie drugiej
szansy. — powiedzial mnich, a po chwili
zastanowienia dodal. — Chyba, ze doplacisz.

Dziewczyna pokrecita przeczaco glowg. A
potem zwrdcila twarz w strone monitora

i zadala pytanie.

— Czy jeste$ prawdziwym prorokiem?

— Do diabla, dziewczyno... — zdenerwowal
sie¢ mnich — Marnujesz tylko czas i kapsle

na takie pytania...

Prorok spojrzal w bok i oblizal usta. Przez
chwile nic nie méwil, a potem spojrzal jej w
oczy.

—  Oczywiécie —  odpowiedzial. -
OczywiScie, ze jestem  prawdziwym
prorokiem, moje dziecko. Jak mozesz
watpic?

Uémiechnatl sie. Dziewczyna pochylila sie
w strone ekranu. Dostrzegla pot skraplajacy
sie nad jego gorna warga. Nagle Prorok
uniost brode i przymknat oczy.

— Widze w tobie watpliwoéci, dziecko. —
powiedzial. — Nie chcesz zadawac pytan, bo
sadzisz, ze znasz juz wszystkie odpowiedzi.
Duzo przeszla$, i duzo jeszcze przed toba...
Kiedy$ byla$ gietka jak mlode drzewo, dzi$
jeste$ twarda jak sek. Pamietaj jednak, ze
stabo$¢ jest wielka, a sila niczym. Gdy
zawieje wichura, drzewo mlode ugina sie
nisko, a potem wstaje. Drzewo stare za$
trzeszczy i na koniec upada zlamane.
Dawne rany jeszcze sie nie zabliZnily,
pamietasz dobrze, co bylo kiedysS. A kiedy

wydaje ci sie, ze juz zapomnialas, upiory z
przeszloéci wracaja by szarpac¢ dusze. Dzi$
ujrzysz jednego z nich w Swietle dnia. Ale
nie lekaj sie... On nie przyszed! po to, by cie
nekaé, lecz po to, by zlozy¢ ofiare. — Prorok
zamilkl na chwile, lekko przekrzywil glowe
w bok, a potem zndéw zaczal moéwic. —
Patrze...

w twa dusze... I widze, ze ty takze przysztas
zlozy¢ ofiare, cho¢ moze jeszcze o tym nie
wiesz. To, jaka ona bedzie, zalezy tylko od
ciebie... Wybieraj: krew, czy popi6}?

Prorok zamilkt i otworzyl oczy.
UsSmiechnatl sie delikatnie, a potem sklonit
glowe.

Ekran zamrugal, po czym wyswietlil sie
obraz kontrolny.

— To wszystko — powiedzial mnich.
Popatrzyt na dziewczyne i zobaczyl, ze jej
oczy wciaz wpatrywaly sie w ekran. Wzial ja
pod ramie, pomégl wsta¢ a potem

odprowadzil do wyjscia.

eden

EDEN 'O7
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ZIY DZIEN

Akt Czwarty

SCENA PIERWSZA

ABADON, ENTROP

Na horyzoncie, na tle zachodzqcego na
czerwono storica, widaé miasteczko.
Niewielka, rozpadajqca sie miescina.

Wtem po obu stronach kamery, niczym
pociski, przemykajq pojazdy ABADONA i

ENTROPA.  Kamera upada, stychaé
przeklenstwa kamerzysty, kamera
podnosi sie i pokazuje stojqce kawalek
dalej pojazdy.

ABADON
Przez okno samochodu
Na dwa.

ENTROP
siedzqc obok na chopperze
Na dwa? Zawsze bylo na trzy.

ABADON
No wlaénie, dlatego teraz bedzie na dwa.

ENTROP
Ok.
podkreca gaz i rusza w strone miasteczka

ABapON

Wysiada z samochodu, podchodzi do
bagaznika, otwiera i zaczyna wyrzucaé z
niego niepotrzebne w tej chwili rzeczy:
Lodéwke, trzy obrzyny, dmuchanq lalke,
dmuchanq lalke faceta (z wieeeelkim...
ywentylem”). Patrzy chwile na tq lalke i
wklada jg do S$rodka. Wyrzuca dalej:
cztery worki ziemniakéw, psa - ktéry po
chwili wskakuje z powrotem, scrabble,
skrzynke piwa, ktérq po chwili namystu
tez odklada na miejsce, fortepian, az
w koricu wyciqga futeral na gitare.
Wsiada z nim do auta i powoli rusza,
przysypujqgc kamerzyste kupq pytu. W tle
stychac¢ przeklenstwa i kichanie.

SCENA DRUGA
ENTROP, BARMAN, BYWALCY BARU

ENTROP

Wchodzi do baru, rzuca na ziemie
palonego papierosa, gasi go butem tak
diugo i glosno, az wszyscy na niego
zwrocq uwage, po czym podchodzi do
baru i siada.

Piwo.

BARMAN
Patrzqc na niego z niecheciq, gryzqc
trzymanq w zebach wykataczke

Mamy tylko cieple szczyny.

ENTROP

Swietnie sie sklada. To moje ulubione.
Bierze od barmana kufel, pociqga tyk,
lekko zielenieje, po czym u$miecha sie i
moéwi

Dobre. Najlepsze, jakie w zyciu pilem.
Zreszta, ciesze sie, ze w ogdle jeszcze zyje.
Znacie Shady Sands? Byl tam taki bar. Nie
taki, jak ten. Mieli tam piwo. Nie takie
dobre, jak tutaj, ale prawie. I zobaczylem
coS. Nie uwierzycie. Siedze sobie tam,
calkiem sam, caly bar pelen kmiotéw.
Znaczy, nie takich porzadnych gosci, jak
tutaj. Naprawde wrednych lotréow. Zle im z
oczu patrzyto. Siedze tak sobie, a w tym
czasie pod stolami jakie§ ciemne interesy
odchodzg. Niezbyt widocznie, ale tez nie
chowali sie za bardzo. Wiec. Siedze... a do
§rodka wchodzi najwiekszy Meksykanie,
jakiego widzialem. Jak do siebie. Nikt nie
wiedzial, kim jest i o co chodzi. I byl
mroczny. Nie méwie ciemnoskory. To bylo
co innego. To bylo tak, jakby zawsze szedl w
cieniu. Zawsze, gdy robil krok w kierunku
$wiatla, i gdy juz mySlale$, ze zaraz
zobaczysz jego twarz, wchodzit w cien.
Jakby $éwiatlo przygasalo, specjalnie dla
niego.

W kazdym razie. Ten go$¢, siada przy barze,
zamawia Nuka-cole i nic nie mowi.

Barman
Zamowil Nuka-cole?

ENTROP
Nie interesowal mnie jego drink, tylko to,
co przynibst. Co$ jak walizka, dosy¢ ciezkie.
I posadzil to kolo siebie, jakby to byla jego
dupa. Poklepal to i co§ powiedzial.
Wiedzialem, ze chodzi o jakie§ ciemne
interesy, bo wkurzyl barmana. Zwlaszcza
jak powiedzial co$ jak... ,}Hidzat”, ,dzihad”,
czy ,widget”. Tak, to bylo ,widget”.. Chyba
kto§ o tym imieniu jest tutaj szeryfem,
prawda? W kazdym razie wkurzyl tym
barmana ostro. Te

obwiesie, co tam
siedzialy, oczywi$cie nie tacy porzadni
goScie, jak tutaj, naprawde wredni

skurwiele, tez sie wkurzyli. Zaczeli wyciagac
gnaty, noze i co kto tam mial.

A ten obcy, rzuca sie na glebe, odpina wieko
i wycigga najwiekszego gnata, jakiego
widzialem. A to byt dopiero poczatek.

BaArmAN
A ty co? Nie chowale$ sie? Tak po prostu
stale$?

ENTROP

Bylem zesrany ze strachu. Nie moglem sie
ruszy¢. Moglem tylko siedzie¢ i patrze¢ jak
robi rzeznie. To bylo niesamowite. Siekal
pociskami tych bandzioré6w az milo. Nie
zrozumcie mnie zle, to nie byli tacy
$wiatowcy, jak tutaj, tylko prawdziwe
bydlaki. Dostali, na co zastuzyli. To byla
noc sadu...

SCENA TRZECIA
ABADON, ENTROP, BARMAN, BYWALCY BARU

Asapon

wchodzi do $rodka, w reku trzyma futerat
na gitare, podchodzi do baru, w dziwny
sposob jego twarz wciqz pozostaje w
cieniu. Oczy wszystkich zwroécone sq tylko
na niego. Siada, obok na stolku stawia
futeral na gitare, poklepuje go.

Nuka-cole.

BywaLcy BARU
Jjak jeden mqz zrywajq sie z miejsc

Barman

wyraznie wystraszony
Co tam masz?

Patrzy na ENTROPA

To ten?

ENTROP

Nie.. tamten byl wyzszy... byl... raz... dwa!
w tym momencie wyciqga swoje Deserty 1
zaczyna kanonade w precyzyjnie losowych
kierunkach

ABADON

Z futeratu w niezrozumiaty sposob nagle
wyskakujq dwa pistolety 1 kulki analne.
Chuwile patrzy z rozmarzonym u$miechem
na kulki, po czym dochodzi do siebie,
chwyta w powietrzu pistolety 1 zaczyna
strzelaé.

SCENA CZWARTA

ENTROP, ABADON, SLEPY

BaNDzIORY.

DZIECIAK,

Drzwi saloonu otwierajq sie popchniete
wylatujgcym z krzykiem bandytq, ktory
konczy swoj lot dopiero w korycie z wodq
dla koni. Nim sige jeszcze zamkng,
bohaterowie  wychodzq na  jasno
o$wietlonqg poludniowym storicem ulice
miasteczka. Obydwaj majg w rekach
futeraly na gitary, przy czym ABADON

niesie jeden, a ENTROP dwa.

ENTROP

Przygladajqgc sie mimochodem $lepemu
dziecku na schodku

Barmana miale$ nie zabijac.

ABAaDON
Zapalajqc papierosa
Przeciez to ty go zabiles.

ENTROP
Nawet w niego nie celowalem!

ABADON
No wiasnie.

Wychodzq na S$rodek wulicy 1 1idg

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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spokojnym, lecz zdecydowanym krokiem
w kierunku najwyziszego budynku w
miescie — bialego, odrapanego kosciola.
Oprocz chlopca na ulicy nie ma nikogo, a z
kazdym pokonanym metrem towarzyszy
im stukot zatrzaskiwanych okiennic po
obu stronach drogi.

W polowie drogi do celu nagle stychaé
odglos wystrzatu i ABADONOWI kapelusz
spada

z glowy. Bohaterowie, bez najmniejszego
zdziwienia, wrecz jakby na to czekajqc,
podnoszq réwnocze$nie glowy i patrzq w
miejsce skqd dobiegl strzal — dzwonnice
kosciola. Nim jednak majq okazje sie
doktadnie przyjrzeé, z gtosnym stukotem
odbezpieczanych broni otaczajq ich ludzie
— wychodzq z bocznych uliczek, pokazujq
sie na dachach, sq dostownie wszedzie.
ENTROP i ABADON stajq plecami do siebie,

kiedy nastepny strzal z dzwonnicy
dziurawi ziemie metr od nich.

ENTROP

Trzeba zajaé sie tym na dachu koSciola. 1dz.
Ja zadbam o tych tutaj.

ABADON

Dasz rade sam?

SCENA PIATA
ENTROP, BANDYCI, BANDYTA PIERWSZY,
BANDYTA DRUGI
ENTROP

Widzi jak ABADON idzie w kierunku
Swiqtyni, o dziwo bandziory rozstepujq sie
odstaniajgc  mu droge. Gdy tylko
przechodzi pomiedzy nimi, $ciana ludzi sie
zamyka.

Mruzy oczy, réwnocze$nie wciskajqgc dwa
guziki na rqczkach trzymanych futeratow.
Zamiast  charakterystycznego  stuku
odbezpieczanego magazynku, dobiega
odglos jakby kto$ wepchnagl co$ ciezkiego
do metalowej rury, takie , flop”.

.. tak, dam.

Banoycr

Jakby czekajqc na to haslo, réwnoczesnie
otwierajq ogien do entrora. Rozpoczyna sie
istna kanonada. Pociski trafiajq wszedzie
dookota, wznoszqc tumulty kurzu, ktoéry
miesza sie

z stiwym dymem wydobywajqcym sie z
broni. Po chwili gesta, piaskowa mgla
przykrywa calq ulice, w tym ENTROPA,
ktory stoi wciqz na $rodku z pochylong
glowq, nie wydajqgc ani jednego strzahu.
Gdy wreszcie chmura kurzu przykrywa
wszystkich 1 wszystko, ogien ustaje.

BANDYTA PIERWSZY
we mgle, do drugiego.
Trafiliémy go?

BaNDYTA DRUGI
Musieli$my..

Obaj nagle dostrzegajq wylatujqcey z kurzu
masywny, ciemny  pocisk, ktory
rozrzedzajqc mgle mknie prosto na nich.
Nie maja szans na ucieczke. Dach, na
ktorym siedzieli, eksploduje. Przynajmniej
dostali role méwiong.

Swist lecqcych rakiet nie ustaje. Jeden za
drugim, wylatujqc z mgly pod wszystkimi
mozliwymi kierunkami, pociski niszczq
wszystko, na co trafiq. Wybuchajq cale
budynki, fragmenty drewna i kamienia
latajqg w powietrzu, szklo roztrzaskuje sie
wszedzie dookola. Pozostali przy zyciu
Banbpycr, widzqe, co sie dzieje, z rykiem
rzucajq sie do ucieczki, jednak we mgle
wpadajqg na siebie, potrqcajq sie 1
przewracajq. Po chwili w kazdq takq
grupe trafia jeden

z dostarczycieli $mierci, rozrywajqc ludzi
na strzepy 1 wyrzucajgc w powietrze
kolejne tumany piasku i fragmenty cial.
Wreszcie masakra ustaje. Dym powoli
opada.

SCENA SZOSTA

ABADON, SZERYF, GLOS REZYSERA

SZERYF
Siedzi przed wiezieniem na przechylonym
krzesle, opierajgc nogi wysoko na

barierce. Zabiera sie do czyszczenia swojej
broni. Najpierw delikatnie, nie $pieszqc sie

i powodujqgc lekkie, ale nieodzowne
zniecierpliwienie, rozpina guziki w
futerale, wyjmujgc na wierzch dlugaq,
grubq

i I$Snigeq lufe swojego najbardziej
zaufanego czlonka wszystkich trudnych i
wyczerpujqcych  zmagan. Dotyka jq

delikatnie i niemal czuje przez palce, jak
drzy ona w oczekiwaniu na to, co ma

nadejsé. Jest twarda. Gotowa do
dzialania. Nigdy sie na niej nie zawibdt.
Wyjmuje

z kieszeni chustke 1 kladzie sobie na
kolanach, nie chce przeciez, zeby wszystko
wokoél upapralo sie, kiedy wreszcie
nadejdzie ten moment. Slini palec i
delikatnie dotyka samego koniuszka. Daje
swej lufie przedsmak tego, co bedzie sie
dziato juz wkrétce. Juz za momencik.
Zanurza reke w smarze i z namaszczeniem
wciera go, tym razem juz nie tylko na
samej koncowce, ale dbajgc o kazdy
szczegol, kazdy detal, od nasady az po
sam czubek. Smaruje tak, wykonujqc rekq
wielokrotnie ¢wiczone ruchy w gére i w
dol, w gore i w dbl, coraz szybciej i coraz
mocniej, ale wciqz z wyczuciem, wciqz nie
przekraczajgc tej delikatnej granicy.
Nigdy jej nie przekracza, przeciez robit to
tak wiele razy. Jednak wciqz przyspiesza
1 przyspiesza, wie, ze tak jest dobrze, ze to
prowadzi do sukcesu, do celu, do.. Nagle
zauwaza, ze kto§ nadchodzi drogq.
Przestraszony puszcza z reki lufe, ktora
wciqz jest twarda 1 l$nigca, lepigeq sie
jeszcze od uzytego smaru, wiec z
niemalym klopotem wpycha jq takq do

kabury. Jest zdenerwowany, nie skonczyt
tego, co zaczql, a on nienawidzi, jak mu sie
przerywa jego ulubione zajecie.

ABADON

Powoli idzie w kierunku kosciola, niedbale
zujgc w zebach Zdzblo radioaktywnej
stomy, promienie sltonica oswietlajq jego
postaé, dtugi zakurzony plaszcz kolysze sie
na lekkim wietrze. W poprzek drogi
przelatujq wedrujqce krzaki.

SZERYF
Wychodzi naprzeciw zblizajgcego sie
cowboya. Staje w lekkim rozkroku,

wypluwa zuty tyton, poprawia pas z
coltem i czeka, az przeciwnik sie zatrzyma,
po czym przemawia pewnym siebie
glosem.

Wiec jeste$. MySlalem, ze bedziesz wiekszy.

ABADON
Ripostuje
Mysélalem, ze bedziesz ladniejszy.

SZERYF
Zmieszany, nie wstrzqgsniety.
Eee. Pokaz, na co cie stac.

AgapoN
Wypluwa stome, poprawia kapelusz,
przenikliwie patrzy w kamere. Kamera
zaczyna drzeé, gdzie$ zza niej slychaé Gros
REZYSERA.

(GLOS REZYSERA
Tylko nie w kamerzyste!

ABAaDON

Siega powoli do kieszeni, wyciqga
papierosa, drugq rekq odpala zapatke.
Zacigga sie dymem.

SZERYF
Nie wiesz, ze palenie szkodzi?

ABADON

W tym momencie wyciqgga colta i strzela
do SZERYFA

Wiem, ale bierne bardzie;j.

SCENA SIODMA

ABADON, ENTROP, ZAKONNICY, ZAKONNIK,
Banpycr.

ABADON i1 ENTROP wchodzq do kosciola,
majq na sobie dlugie ciemne plaszcze,
czarne, skoérzane kurtki i okulary
przeciwsloneczne. Apapon trzyma w rece
swdaj pokrowiec na gitare.

ENTROP

podchodzi do ZAKONNIKOW, ktérzy stojq
zaraz za wejsciem.

ABapON

Kladzie na stole obok swdj futeral. Jeden z
ZAKONNIKOW podchodzi, zeby obejrzeé jego

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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zawarto$é. Zaglgda do $rodka i niemo
rozdziawia usta.

ZAKONNIK

w tym czasie do ENTROPA

Prosze odlozy¢ wszystkie niebezpieczne
przedmioty, palki, szklane butelki, noze..

ENTROP
Rozchyla plaszcz, obwieszony jest z gory
na dot broniami wszelkiego kalibru,

granatami, amunicjq przeciwpancerng,
tadunkami  wybuchowymi i minami
przeciwczolgowymi.

Z.AKONNIK

Jasna cholera!

ENTROP i ABADON wyciqgajq bronie i
rozstrzeliwujq wszystkich ZAKONNIKOW,
lecz jeden z nich zdqza jeszcze krzyknqgé w
kierunku wejscia na wieze, wzywajqc
positki, nim zabija go kula z pistoletu
ABADONA.

Bohaterowie rzucajq na ziemie pistolety z
pustymi magazynkami, wyciqgajq
nastepne.

Po chwili przybywa wezwana -ekipa
bandzioréw.

Banpzior
Rece do gory!

ENTROP z ABADONEM zerkajq na siebie i

rozbiegajq sie na przeciwlegle boki
kosciola, chowajgc za masywnymi
kolumnami. Réwnoczesnie  otwierajq

ogien do bandziorow.

Pomieszczenie wypelnia sie blyskiem 1
hukiem wystrzaléw, naboje $migajq nad
glowami, niszczqc Sciany 1 masywne
kolumny, za ktéorymi chowajq sie
walczqcey. Odpryskujqcy tynk i tuski po
nabojach wypelniajg niczym dywan
podloge w calym kosciele.

W przeciqgu pieciu minut nie zostaje na
sali ani jeden zywy bandyta.

ABADON i ENTROP bez stowa podchodzq do
wejscia na wieze. Spoglgdajq na dlugie,
krete schody w gore, ktére wydajq sie nie
mieé kornca.

AsapoN
Wysoko.

ENTROP
Nom. Wracamy?

Agapon
Chyba trzeba bedzie.

Rzucajq na ziemie ledwo do polowy
spalone pety i wychodzq. Za nimi wesolo
plonie koscibl.

Akt Piaty

SCENA PIERWSZA

ENTROP, ZEOTOWEOSA.

Ona - w pieknej czerwonej sukni,
powabnie podkreslajqcej bujny dekolt,
oraz burzq zlotych lokéw oplywajqcq
delikatne rysy jej cudnej twarzy. On —
ubrany na czarno, w plaszczu i masce, na
glowie kapelusz o szerokim rondzie, a przy
pasie szpada. Oboje stojq blisko siebie na
pokrytym bluszczem balkonie, patrzq
sobie gleboko w oczy. Pelnia ksiezyca
o$wietla swym blaskiem niewielkie
miasteczko, w tym bogatq posiadlosé,
w ktorej sie znajdujq.

ENTROP
Ukochana..

ZEOTOWEOSA
Entroppo.. jesli ojciec sie dowie..

ENTROP

catuje dton, za ktérq jq trzyma

Nie dowie sie, Ukochana. Zreszta wcigz
trwa bal.

ZE.0TOWLOSA

A co sie dzieje z twoim przyjacielem i moja
siostra? Tak szybko wrocili ze wspolnej
przechadzki po ogrodzie..

ENTROP
domysla sie
Nie domy$lam sie, Ukochana.

Z1LOTOWLOSA

wtula sie w niego

Och, Entroppo.. moje serce nalezy tylko do
ciebie..

POSTACIE W CZERWONYCH TOGACH

nagle wpadajq przez drzwi
A-ha!

ENTROP
zdziwiony
Kim wy jeste$cie? Nie ma was w scenopisie!

POSTACIE W CZERWONYCH TOGACH
dumnie
Nikt nie
Inkwizycji!

spodziewa sie Hiszpanskiej

— Nie no, kurwa, ja nie moge tak pracowac
— wkurzony zrzucil kapelusz — dosy¢ tego,
odchodze.

— Stop! Ciecie! Zatrzyma¢ kamery! -
krzyknal rezyser — A ty, Bruce — wycelowal
w niego palcem — nigdzie nie idziesz. Masz
zaplacone z gory, wiec zamknij sie i
przygotuj, bedziemy powtarzaé scene.

— Moja tez? — spytal uradowany czlowiek,
ktory wlasnie wszed} z mlodg kobietg przez
drzwi.

— Nie, wasza juz mamy. Wyrzucicie w
konicu tych pajacow z planu? — rzekl
machnawszy reka w kierunku postaci w
togach — czy moze ja sam mam to zrobié,

co? Ruszaé dupy! Ten, kto ich tu wpuscit
odpowie glowa!

— Jednak ciggle uwazam, ze wymaga ona
kilku poprawek — widaé bylo, ze czlowiek
tak szybko nie odpusci.

— Shuchaj, Clint, kurwa twoja ma¢, mowie ci
po dobroci, nie przeginaj. I jak jeszcze raz
mi potracisz kamerzyste, to sam wyladujesz
w szpitalu.

— Flasnie! — rzucil zza bandazy czlowiek na
wozku inwalidzkim

— Makijaz! Kutwa! Ile mam wolaé? —
dopytywal sie na glos Bruce — No i jak ja
mam tu pracowa¢? Pytam! Jak?!
Rozmazalem sie? — ostatnie pytanie
skierowane byto do zlotowlose;j.

— Mi to moéwisz — odparla zapalajac
papierosa i zdejmujac peruke, pod ktora
ukazala sie brunatna czupryna — rano na
kawe musialam czekaé¢ chyba dziesie¢
minut. Wlasnie, napilabym sie. -
zaciagnela sie gleboko i zlustrowala
swojego rozmoéwcee — Nie, jestes czysty.

— I kawa dla Michelle! — wrzasnal znowu
czlowiek nazywany Brucem

— A najgorszy jest ten facet — wskazala reka
Clinta — widze jak sie na mnie patrzy.
Wiem, co mu sie marzy, $winia.

— Co sie dziwisz? — odparl Bruce — przeciez
wzieli go z pornoli. Ciecia w budzecie.

— Zamknij pysk, zanim ci go skasuje —
odpart Clint.

— Nie skasowalby$
tramwaju, idioto.

— No to sie, kurwa, doigrales.

Clint skoczyt w kierunku Bruce’a, chcac
chwycié go za gardlo. Ten jednak schowal
sie za stojaca obok niego kobiete i zaczal sie
nia zaslania¢ jak tarcza. Agresor probowal
obejs¢é ja naokolo, jednak Bruce sprytnie
caly czas przestawial drobna aktorke tak, ze
stawala na drodze dostepu.

— Rozdzieli¢ ich! Kurwa! Cyrk! Ja pracuje w
cyrku! — wrzeszczal rozpaczliwie rezyser ze
swojego fotela.

Ekipa porzadkowa w postaci dwoch
wielkich facetow w koncu przybiegla i
rozdzielila walczacych, ktorzy juz okladali
sie pieSciami na ziemi. Gdy sytuacja
wreszcie sie uspokoila, okazalo sie, ze w
calym starciu ucierpiala jedynie zlotowlosa,
bo ktos, prawdopodobnie Bruce, podbit jej
oko. Rezyser schowal twarz w rekach.

— Makijaz. Niech kto§ jej to zamaluje.
Prosze.

— Make-up girl jest na chorobowym, prosze
pana — odparl diwiekowiec — podobno
dostala czerwonki.

— Co kurwa?

— Czerwonki. To taka choroba, ze z du..

— Wiem, do cholery, co to jest czerwonka! —
przerwal mu brutalnie - Nie o to pytam!
Zreszta niewazne. Ty! — wskazal reka
kobiete, ktéra weszla drzwiami za Clintem
— umalyj jg.

— Co? Wypraszam sobie! Ja jestem..

— A géwno mnie to obchodzi, kim jestes,
malowa¢ umie kazda baba, zabieraj sie do
roboty albo cie stad wypieprze.

Kiedy w koncu obrazona kobieta uporala
sie jako§ z makijazem, Clint i Bruce
wymienili w garderobach obszarpane stroje

nawet biletu w
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na nowe, Michelle przyniesiono wreszcie
kawe, a kamerzyScie przewinieto bandaz na
nodze, rezyser zapit woda $érodki
uspokajajace i rzekl:

— Prosze na miejsca, zaczynamy jeszcze raz.

SCENA PIERWSZA
UJECIE DRUGIE

ENTROP, ZEOTOWEOSA. Ona — w pieknej
czerwonej sukni, powabnie podkreslajqcej
bujny dekolt, oraz burzq zlotych lokéw
oplywajqcq delikatne rysy jej cudnej
twarzy. On - ubrany na czarno, w
plaszczu i masce, na glowie kapelusz o
szerokim rondlu, a przy pasie szpada.
Oboje stojq blisko siebie na pokrytym
bluszczem balkonie, patrzq sobie gleboko
w oczy. Pelnia ksiezyca oswietla swym
blaskiem niewielkie miasteczko, w tym
bogatq posiadtosé, w ktérej sie znajdujq.

ENTROP
Ukochana..

ZEOTOWELOSA
Entroppo.. jesli ojciec sie dowie..

ENTROP

catuje dlon, za ktérq jq trzyma

Nie dowie sie, Ukochana. Zreszta wciaz
trwa bal.

ZE0TOWLOSA

A co sie dzieje z twoim przyjacielem i mojg
siostra? Tak szybko wrécili ze wspdlnej
przechadzki po ogrodzie..

ENTROP
domysla sie
Nie domy$lam sie, Ukochana.

Z¥0TOWLOSA

wtula sie w niego

Och, Entroppo.. moje serce nalezy tylko do
ciebie..

ENTROP
z przerazeniem
Slysze na schodach jakie$ kroki!

SCENA DRUGA
ENTROP, ZLOTOWEOSA, ABADON, Papa,
StRAZ.

Agapon

wpada zdyszany przez drzwi

Przylapali mnie! Szybko, entrop, zwijamy
sie stad! Caluj panienke i w dluga!

ENTROP
patrzgc w  piekne, glebokie oczy
ZEOTOWEOSEJ

Uciekaj sam, nie czekaj na mnie. Spotkamy
sie przed bramg miasta.

ABADON
Jak tam chcesz. Ja znikam.

Znika. Po chwili stychaé wiecej krokéw od
strony, ktorq wczesniej przybiegl. W
drzwiach zjawia sie gruby, wqgsaty panicz
oraz czworo ludzi ze STRAZY.

Para

wrzeszczy do STRAZNIKOW
Braé go!

ZEOTOWEOSA
Alez Papo!

ENTROP

Lapie dziewczyne za reke 1 cofa jq do
wnetrza balkonu, blyskawicznie zamyka
drzwi 1 wsuwa szable pomiedzy klamki po
obu  stronach. Nastepnie  chwyta
ZEOTOWEOSA wpdbl 1 namietnie caluje.

STRAZNICY walq pie$ciami w szyby.

ZEOTOWLOSA
Och.. Entroppo..

ENTROP
Zegnaj, Ukochana.

ZEOTOWLOSA
Auchwiedersein, mein liebe.

ENTROP

patrzy na niq troche zdziwiony, po czym
otrzgsa sie 1 wskakuje na porecz balkonu.
Odwraca sie jeszcze do ukochanej.

I'll be back.

Zeskakuje w ciemno$¢ dokladnie w tym
samym momencie, w ktérym straznicy
wylamujq wreszcie drzwi i wbiegajq na
balkon. Poczqtkowo spada bezwolnie,
jednak w polowie drogi na dét rozklada
szeroko rece trzymajgc w nich poly
peleryny. Wiatr wpada w niq gwalttownie
wypetniajqc material, ktéry uktada sie na
ksztalt nietoperzych skrzydel i skutecznie
hamuje predko$é spadania. Dokola
Swiszczq  kule wystrzeliwane przez
STRAZNIKOW. W koticu lgduje bezpiecznie
w siodle swojego choppera i rusza z
piskiem opon. Nim jednak wyjezdza
roztrzaskujqc brame posesji, manewruje
chwile pojazdem po podwoérzu. Na ziemi
pozostaje, doskonale widoczny z balkonu,
wyrysowany wielki znak ,e”.

Wilasciciel posesji wraz ze STRAZNIKAMI i
zrozpaczongq corkq juz chce sie schowaé na
powrét do dworku, kiedy nagle dobiega
ich jeszcze ostry ryk silnika, i postacie
zebrane na balkonie kierujq swéj wzrok
na szczyt pobliskiego wzgérza — tam, na
tle zachodzqcego slorica, ENTROP prostuje
sie na stojgcym tylko na tylnym kole
chopperze i unosi szable wysoko w niebo.

SCENA TRZECIA

GLOS Z KROTKOFALOWKI.

GLOS Z KROTKOFALOWKI

kszszsz Ok, mamy obraz z Vertibirda.
Wlasnie na przecznice 5th Avenue z
Jackson Road w pelnym poslizgu wjezdza
samochod podejrzanego o numerach
rejestracyjnych  ISO  8859-2.  Jaki$
przedwojenny model. Wzdluz ciggng sie
dwa Dbiale pasy, wydaje sie byc
nieuszkodzony. Na ogonie siedza mu cztery
jednostki. Na jednej wida¢ §lady powaznego
uszkodzenia, inne s3 lekko stukniete. Gdzie
jest to wsparcie, o ktore prosili dziesie¢
minut temu? kszszsz Acha, tylko tyle
zostalo ze wsparcia.

Podejrzany kieruje sie na obrzeza miasta,
mingl wlasnie plongce ruiny stacji
benzynowej. Zaraz, od kiedy my mamy
ruiny po stacji benzynowej? kszszsz Ok,
przyjalem do wiadomoéci, ale pdl godziny
temu jeszcze tu stala stacja. kszszsz Tak, na
pewno. kszszsz Pewnie drugi raz jada tym
odcinkiem.

Pojazd podejrzanego wszedl ostro w
niebezpieczny zakret. Uwaga, przyslac
sanitariuszy, jednostki policyjne rozbily sie
podczas.. zaraz! Dajcie zblizenie kamery na
lewe okno pojazdu podejrzanego, chyba co$
trzyma w reku, moze by¢ niebezpieczne.
kszszsz Dziekuje bardzo, powiekszcie.
kszszsz Tez nie wiem co to. kszszsz Wyglada
jak jogurt. kszszsz Wiem do jasnej cholery,
Ze to nie moze by¢ jogurt!

Uwaga! Pojazd podejrzanego zatrzymuje sie
przed przewrdconym motocyklista. kszszsz
Jak nie motor to co? kszszsz Acha. To czyj
to chopper? kszszsz Kim jest entrop?
kszszsz... kszszsz.

SCENA CZWARTA
ABADON, ENTROP, GLOS Z KROTKOFALOWKI

Agapon
zatrzymuje sie z poslizgiem przed
przewréconym  chopperem  ENTROPA.
Niedaleko, na piasku, lezy ENTROP.
Wylatuje z samochodu 1 przerazony
podbiega do lezgcego.

Co sie stalo? Nic ci nie jest? entrop!

ENTROP
Plujqc krwiq

ABADON
Nie slysze! Mow gloénie;j!

EnTROP
.. Jam nie... entrop.. jam... Kmicic.

GLOS Z KROTKOFALOWKI

kszszsz Widze podejrzanego. Walngl
lezgcego w leb i podal mu to cos, co miat w
reku kszszsz ruszyli dalej kszszsz co? Kogo
wysytacie?  kszszsz o nie, to my sie
zmywamy kszszsz

Abadon & entrop
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“Do wejécia w orbite Ziemi pozostaly trzy
godziny...” — rozlegl
metaliczny glos plynacy z gloénika w
kabinie sypialnej. Lezacy na pryczy
mezczyzna ozywil sie nagle i usiadl
rozcierajac dlonia, zaspane jeszcze, oczy.

Jestem juz tak blisko... - pomy$lal, a na
jego twarzy pojawila sie mina bedaca
kombinacja zadowolenia i ciekawoSci.
Wstal z pryczy, poprawil szybko granatowy
kombinezon i pomaszerowal ochoczo do
centrum sterowania. Sam statek nie byt
duzy, typowy SM3-50 skonstruowany z
myS§la o dalekich, malozalogowych
podrézach z misja specjalng. Wiekszosé
statku zajmowaly komory do uzdatniania
powietrza i wody oraz komora napedu
atomowo-fotonowego. Sama przestrzen
zyciowa ograniczala sie do dwdéch kabin
mieszkalno-sypialnych, pomieszczenia
sanitarnego, silowni, stoléwki oraz centrum
sterowania. Centrum sterowania takze bylo
niewielkie, ale dobrze  urzadzone.
Aparatura nawigacyjna 1 sterownicza
przemyslnie ulokowana tak, ze wszystko

bylo pod reka.
Kosmonauta doskonale znal swoj statek —
tu sie wurodzil, wychowal i spedzil

dwadzieScia pie¢ lat swego zycia. Byl
zaplanowanym, trzecim czlonkiem zalogi, a
zarazem rodziny na statku. To wynik
programu OLK - Odkrywczych Lotow
Kosmicznych - opracowanego i wdrozonego
na Ziemi przez Miedzynarodowy Instytut
Lotéw Kosmicznych. Program byl prawie
doskonaly — pieédziesigt lat lotu dwojga
mlodych kosmonautéow, bedacych $wiezym

malzenstwem, planowana ciaza,
wychowanie 1 wyksztalcenie potomka
(koniecznie jedynaka) oraz

najnowocze$niejszy sprzet i aparatura na
statku, po to, by odby¢ dlugi lot do odleglej
galaktyki i zbada¢ uklady sloneczne,
planety nadajace sie do zaludnienia przez
Ziemian. Byt to krok zdecydowany i
potrzebny w obliczu narastajacej grozby
przeludnienia Globu Ziemskiego. Niestety,
lot w nieznane ni6st ze soba i druga strone
medalu — niebezpieczenistwa i $mier¢.
Kosmonauta wiedziat o tym doskonale.
Rozsunal kombinezon przy szyi i wzial w
palce medalion zawierajacy zdjecie dwojga
mlodych ludzi, pelnych miloéci i zapatu -
jego rodzicow.

Teraz, gdy statek zblizal sie do kresu swej
wyprawy, wspomnienia jeszcze raz odzyly w
umy$le pilota. MySlal o tych wszystkich
latach spedzonych na pilnej nauce, o
opowieSciach rodzicow o ojczystej Ziemi,
wspanialej rozleglej przestrzeni zyciowej, o
blekitnych morzach i jeziorach, oraz
zielonych lasach i lgkach. Nie zapomnial
takze, jakze waznej i mocnej, szkoly zycia,

to ciezko — strata bliskich ludzi, jedynych,
jakich znal we wszechs$wiecie. Ale teraz w
konicu mial speli¢ sie dlugo oczekiwany
moment w jego zyciu — powrdt na ojczysta
planete. Nie znat jej, nie widzial na wlasne
oczy, ale czul sie jej prawowitym Synem,
Ziemianinem. Teraz, gdy zakonczy sie jego
dluga tulaczka w kosmosie, dopilnuje by
pamiec o jego rodzicach nigdy nie zginela,
gdyz badania, dla ktérych poswiecili swe
zycie przyniosa zbawienie dla trapionej
globalnym kryzysem ludzkoéci.

Schowal medalion i wziat do reki, po raz
chyba setny, opasly tom z aktami,
sprawozdaniami, zdjeciami oraz wynikami
badan napotkanych planet z galaktyki
Proximy. Przekartkowal pobieznie kilka
pierwszych stron. Znal to wszystko na
pamie¢. Wyprawa odniosta wielki sukces:
cztery planety zdatne do zamieszkania
przez ludzi, dwie z nich bardzo bogate w
surowce i mineraly. Tak, to ocali ludzko$é!
— pomyslat i odlozyt w zadumie
dokumentacje na honorowa polke.

*¥¥

“Wejscie w orbite za pietnascie minut...” —
znajomy glos wyrwat pilota z zadumy. To
juz! Dolatuje! — pomyslal i dopadl do
iluminatora. Przez kilka minut napawal sie
tym pieknym widokiem. Tak, wspaniala...
niebieskie morza, poprzeplatane zotto-
brazowymi ladami. Widzial wlasnie przed
oczyma charakterystyczny uklad ladow
znany z opowieéci. Wszystko wygladato
wspaniale... tylko jedna rzecz sie nie
zgadzala — na ladach mialo byc¢ sporo
zieleni, a z tego, co widzial, przewazala zol¢,
braz i szaros¢.

Tak, pieédziesiat lat  kryzysu i
przeludnienia zrobilo swoje — pomyslal —
wykarczowano zielone lasy, zniszczono laki
szukajac przestrzeni zyciowej dla nowych,
liczniejszych pokolen.

"Wejécie w atmosfere za pie¢ minut...
Prosze sie przygotowa¢ do ladowania.”.
Wszystko odbywalo sie niemal
automatycznie. Kosmonauta zapial sie
solidnie w fotelu, sprawdzil parametry i
wyniki pomiaréw: grawitacja w normie —
przelaczyé na paliwo ciekle, atmosfera —
rozrzedzona, cho¢ przyswajalna, pozostale
parametry w porzadku.

Podczas ladowania na planecie o sporych
rozmiarach, a co za tym idzie grawitacji
trzeba bylo korzystaé z zapaséw paliwa
ciektego, ktéore mialo wystarczy¢ az do

powrotu na Ziemie. W przestrzeni
natomiast SM3-50 wykorzystywal,
najnowocze$niejszy ~ wowczas, naped

- o _ - _
ktora przeszedl, gdy rodzice juz nie plazmowy: maly reaktor atomowy
powrdcili z wyprawy badawczej na utrzymywal w odpowiedniej temperaturze i
powierzchni jednej z planet. Mial stanie plazme, ktora emanowala
szesnaScie lat, niby juz dojrzaly miliardami wysokoenergetycznych fotonéw
sie monotonny, emocjonalnie i umyslowo, a jednak przezyt na  sekunde -  doskonalych do

ekonomicznego i cichego napedzania statku
oraz calej jego aparatury. Ale gdy w gre
wchodzily duze przeciazenia, niezbedna
byla dodatkowa dawka energii by statek
mogl utrzymac kurs i nie rozbil sie podczas
ladowania, czy startu.

Pojazd wpadl w lekkie turbulencje,
zblizajac sie powoli do ladu. Z bliska
planeta  wygladala jeszcze  dziwniej.
Przewazal krajobraz jakby pustynny i
niezamieszkany, poprzeplatany w kilku
miejscach ciemnymi plamami miast. Pilot
wybral jako punkt lagdowania najblizsze
duze miasto, jakie bylo w zasiegu jego pola
widzenia. Uruchomil ostatnia procedure
podejscia do ladowania i wcisnal sie
gleboko w fotel.

*¥%

Podczas schodzenia na powierzchnie
drgania sie nasilily, a na zewnatrz bylo
widaé jedynie tumany kurzu i piasku. Po
chwili lapy statku zanurzyly sie w
pomaranczowym pyle, po czym osiadly
pewnie. Huk silnikow ostabl, by za chwile
zupelnie umilkna¢. Pilot jeszcze raz
dokonal rutynowego przegladu wskazan
przyrzadow pomiarowych i zakonczyl
procedure ladowania. Po kilku minutach
kurz opadl osadzajac sie roéwniez na
powierzchni gwiezdnego pojazdu.
Kosmonauta rozejrzal sie poprzez szybke
iluminatora w kabinie. Przed nim
roztaczala sie jalowa pomaranczowa
pustynia, a w oddali majaczyly szare
kontury zabudowan miejskich. Slonce
Swiecilo intensywnie totez po chwili,
mruzac wrazliwe na mocne $wiatlo oczy,
pilot odwrécit wzrok szukajac w kabinie
czego$ do ich oslony. Jedyne, co sie
nadawalo, to jego helm astronauty z ciemna
szybka. Przed wysoka temperatura 35
stopni Celsjusza ochroni go jego lekki, szary
kombinezon, w ktéry sie przebrat i
przygotowal do wyjécia.

Zasyczaly drzwi Sluzy, potem drugie i juz
byl na zewnatrz, schodzac ostroznie po
drabince. Cala sytuacja byla bardzo dziwna
— wyglad planety odmienny od
oczekiwanego, niepowodzenie nawigzania
polaczenia radiowego przez komputer
pokladowy, zadnych oznak $wiadczacych o
tym, ze kto$ spodziewa sie jego powrotu... A
przeciez niesie zbawienie dla Ziemian!
Pocieszyt sie, ze w mie$cie wszystko na
pewno sie wyjasni. Zaczerpnal gleboko
powietrza i pomyslal, ze wspaniale jest
poczut taka przestrzen tylko dla siebie. W
konicu ruszyt $rednim tempem w strone
miasta. Po godzinie marszu dotarl do
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pierwszych zabudowan. To, co zastal, to
rozsypujace sie szczatki szarych i
osmolonych niegdy$ zabudowan. Teraz
wiedzial, dlaczego miasta wygladaja z gory
jak szare plamy. Co$ tu musialo sie sta¢,
jaka$ straszliwa katastrofa... A jednak do
tego doszlo. Zawsze wierzyl w obecnosé
innych cywilizacji. Cho¢ nigdy nie spotkal
sie z tym osobiscie, to pamietal doskonale z
zapiskow rodzicow raporty ze znalezienia
oznak istnienia istot rozumnych na dwoch
planetach w galaktyce Proximy. Ale musial
kto§ przetrwaé... chociaz garstka ludzi.
Niemozliwe by dali sie tak latwo poddaé
eksterminacji agresorom z kosmosu.
Postanowil spenetrowa¢ ruiny miasta i
poszuka¢ ocalalych...

*X¥

W centrum miasta bylo podobnie -
mndstwo walacych sie budynkéw, albo
osmolonych, albo grubo pokrytych warstwa
kurzu i gruzu. Musze poszukac jakiego$
azylu — pomyslal astronauta — jakiego$
miejsca, gdzie moglaby sie schronié i
przetrwaé to pieklo jaka$ garstka ludzi.
Wiedziat z literatury, ze kiedy$ budowano
specjalne schrony wlasnie w takim celu. W
takim, jak sie wydaje, duzym mie$cie musi
jaki§ byé. Dwie godziny tulaczki i
bezskuteczne poszukiwania zywych istot
ludzkich przynioslty w koncu nadzieje, gdy
ujrzal znana z ksiazek, pomaranczowa
tabliczke zZ napisem ”Schron
Przeciwatomowy” i  strzalka, oraz
podpisem: “200m”. W koncu znalaz} to,
czego szukal — za kolejnym zwalem gruzu
bylo szerokie =zejécie w dol, pod
powierzchnie, a tam wielkie metalowe
drzwi. Pchnal mocno... byly otwarte i
zaskrzypialy lekko uchylajac sie na pot
metra, blokujac sie o jaka$ sterte S$mieci.
Wewnatrz byto dos§¢ ciemno, wiec zdjal
helm i po omacku ruszyl wzdluz $ciany
waskiego korytarza. Gdy w konhcu minat
kolejne drzwi, znalazt sie w duzym
pomieszczeniu. Zawolal w  czterech
jezykach, jakie znal, lecz bez odpowiedzi.
Schron wygladal na opustoszaly. Gdy tak
szedl po omacku przypadkiem trafil na
przelacznik generatora pradu.

TRBALS

BOUNTY
HMNTEKS

BOB.

WELCOME

GLDTOWN

Gdzieniegdzie zapalily sie pojedyncze
$wiatla, ukazujac ruine tego pomieszczenia.
Wszedzie walaly sie sterty $mieci, a w kacie
ujrzal szczatki ludzkich ko$ci. A wiec jednak
— pomy$lal — nie udalo im sie. Tak
naprawde wiedzial to od poczatku... nikt
nie mogl przetrwa¢ najazdu tak poteznej
cywilizacji, jaka musieli byé agresorzy.
Skoro doprowadzili calg Ziemie do takiego

strasznego stanu. Ze zlo$cia kopnal
zardzewiala puszke, ktéra z loskotem
uderzyta

o metalowe drzwi. Pomys$lal o celu jego
istnienia i przybycia na te planete. Przeciez
przywiozl im wybawienie, przepustke do
nowego S$wiata! Ale teraz to wszystko
wydawalo sie $mieszne po tym, jak zobaczyl
same zgliszcza. Mimowolnie podszedl do
drzwi na koncu schronu i zajrzal tam, choé
byl pewien, ze nie znajdzie tam nikogo
zywego. To pomieszczenie bylo niewielkie.
Na $rodku stalo biurko, a dookola staly
pordzewiale i na wpdl otwarte szafki.
Widocznie te miejsca byly penetrowane
przez ostatnich zywych, albo najezdzcow
poszukujacych  ocalalych. Kosmonauta
polozyl swé6j helm na biurku i usiadl na
czym$, co kiedy$ pewnie bylo wygodnym
fotelem. Dla zabicia myS$li zaczal
mimowolnie otwiera¢ szuflady i drzwiczki —
wszystkie skrytki byly puste, tylko w dolnej
szufladzie na dnie lezala jaka$ teczka. Wyjal
ja ostroznie i otworzyl — nic ciekawego,
same $wistki — pomyslal i chcial juz
odlozy¢, gdy nagle dostrzegl na wycinku z
gazety zdjecie, ktére przedstawialo jego
rodzicow!

Byl to artykul z 12 wrze$nia 2020 roku,
dzien przed ich odlotem. Naglowek
brzmial: ”Pionierska wyprawa malzenska
programu podboju kosmosu MILK”.
Prze$ledzil z zaciekawieniem tekst, ale bylo
tam tylko napisane o planowanych
kilkunastu takich wyprawach
najnowocze$niejszymi rakietami
kosmicznymi i o dacie powrotu pierwszej w
2070 roku. Teraz teczka wzbudzila jego
wieksze zainteresowanie. Wrocit do dwoch
pierwszych, ominietych wcze$niej kartek.

15 luty 2012 rok: "Przelom naukowy!!!
Nowe wynalazki i odkrycia z dziedziny
energetyki jadrowej i plazmy!”.

23 kwiecien 2016 rok: "Nowoczesny naped
plazmowy wielkim krokiem do podboju
kosmosu!”.

Przekrecit szybko przeczytana wcze$niej
kartke i kontynuowal lekture.

8 grudzien 2029 rok: "W obliczu
powiekszajgcego sie przeludnienia,
przewiduje sie, ze 90% populacji bedzie
pracowa¢  fizycznie w  fabrykach i
kopalniach.  Nastgpi ostra  selekcja
kandydatbw na wysokie stanowiska
urzedowe i kierownicze.”.

25 maj 2031 rok: "Wielokrotny wzrost
poziomu  wyksztalcenia  spoleczenstwa
wyznacznikiem walki o pozycje.”.

16 luty 2034 rok: ”Jak grzyby po deszczu
powstaja  Kombinaty  Spoleczne  —
zamkniete  organizacje = walczace o
obsadzenie prestizowych stanowisk pracy.”.

19 marzec 2036 rok: “Coraz bardziej
roSnie  niezadowolenie  spoleczenstwa.
Zalozenia Komisji Do Spraw Przeludnienia
zakonczone fiaskiem!”.

23 czerwiec 2037 rok: “Zamieszki i
demonstracje przeciwko bezsilnoéci wiladz

wobec przejecia przez czlonkéw
Kombinatéw  Spolecznych  kluczowych
stanowisk dla zarzadzania zasobami
kraju.”.

3 styczen 2038 rok: “Pacyfikacja buntu
niskich warstw spolecznych w dziesieciu
najwiekszych miastach. Pojawienie sie na
ulicach nielegalnych ulotek
propagandowych.”

Dalej znalazlo sie kilka ulotek z haslami:
“Nie bedziemy WAM uslugiwac!”, "Na

burzuja!!!”, "Kombinaty na Madagaskar!”,
“Precz z lansowana profesura!”.
20 grudzien 2039 rok: ”Globalne

zamieszki i ich dorazne pacyfikacje. Uzycie
broni i gazéw bojowych stlumilo zalazek
powstania plebejskiego.”

5 styczen 2040 rok: “Nieuniknione uzycie
broni masowego razenia...”

Na tym konczyly sie wycinki prasowe.
Kosmonauta zamknal teczke i polozyt ja
sobie na dloni, jakby wazac jej mase. Po
chwili powiedzial na glos: Czymze jest ten
ciezki, dwukilogramowy wolumin wiedzy i
ocalenia, wobec kilku graméw zniszczenia?

Kamilos
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Cudowne Ozieci li

Tata patrzyt przez zabrudzonq szybe, na
inkubatory po drugiej stronie.

... Cudowne Dzieci klasy "S"...

... Klasy idealnych sneakeréw...

... Nie potrzebujqcych ciemnosci...

... Cichych, szybkich, zabojczych...

... Wynalazki przedwojennych
naukowcow...

... Dzieci...

Opierala glowe na zgietych w lokciach
rekach, opartych o stél. Choé¢ to bylo
niemozliwe, slyszala szum fal. Nie, nie
szum... gluichy loskot towarzyszacy
rozbijaniu sie o nadmorskie klify. Wzrok
miala zamglony, obraz zdawal sie kotysa¢ w
rytm ruchu niewidocznej wody. Cienie...
cienie pojawialy sie w najbardziej
niedorzecznych miejscach knajpy...

..i wtedy ja go dziab! Z boku! -
Obroéniety niczym malpa mezczyzna zywo
gestykulowal, opowiadajac jak to zabil
"najdziwniejsza rzecz" w jego zyciu.

Z kazda kolejna butelka, ubity stwor jawil
sie coraz przerazliwiej, bardziej
nienaturalnie. Az w koncu, rad, nie rad,
mezczyzna dotarl do kofica opowiesci i z
gloénym sapnieciem opadl na siedzisko.
Rozentuzjazmowani stuchacze poczeli tedy
wypytywaé o szczeg6ly potyczki, dokladna
lokalizacje legowiska owej bestii, czy tez, co
bylo popularniejsze, o to gdzie podzial sie
ich trunek.

Monick przycisnela silniej knykcie do
skroni. Szum w glowie nie ustepowal.

Zmutowana S$winia, a taka podnieta u
tych... — nie dokonczyla mysli, widzac
ciemne kregi przed oczami - Co by
powiedzieli na rudowlosego boga? Ja
naprawde Zle sie czuje...

Kobieta wstala i chwiejnym krokiem
wyszla ze speluny. Targnal nia podmuch
suchego, goracego, pustynnego wiatru.

Tylko mew brakuje — mruknela, czlapigc w
strone jedynej sprawnej na tym zadupiu,
toalety. Kto$ na nia czekal, ukryty w mroku
bezgwiezdnej nocy.

- Przemierzam korytarz. Jest ciemno.

Ide i wchodze do pustego pomieszczenia.

Widze jasne, biale Swiatlo - blask
ksiezyca.

Zamieram.

Blask zdaje sie przenikaé mojq
Swiadomosé.

Ksiezyc jest w petni. Z trudem robie krok
kolejny.

Zapalam swiatto. Widze? — glos cichszy

od szeptu przerwal, a jego wlasciciel
zniknal sekunde przed tym, jak $ciane przy
ktorej stal obmyly pomyje wylewane przez
okno.

Nie powitaly jej cieple promienie
wstajacego slonica, ani letni zefirek, ani tym
bardziej slodkie trele ptaszat. No, ale

przeciez to, co ja czekalo po przebudzeniu
bylo dobrze znane, nie zaskakujace, a wrecz
oczekiwane.

Co ja tu, kurwa, robie? - steknela, z
wysitkiem unoszac glowe.

Pokonujac wlasna slabo$¢é wynikla ze
zbytniego ociagania sie przy przyjmowaniu
RadAwaya, rozejrzala sie czujnie, acz
powoli. Znajdowala sie¢ w pozostalo$ciach
po domu towarowym. Fakt, iz nie
pamietala, jakim cudem sie tu znalazla
bynajmniej nie zwrbécil jej uwagi. Mimo
panujacego pdlmroku widziala praktycznie
nienaruszone sprzety gospodarstwa
domowego porozstawiane na poélkach i nie
noszone ubrania zwisajace smetnie z
wieszakow.

Chyba $nie...

- Krew, wszedzie krew po Scianie splywa.

Nie szukam zrédla, odwracam sie,
powoli,

wysilek trwa cale godziny.

Po jasnych kafelkach ciemna, zywa krew
sqczy,

cale strumienie. Spokojnie, jak slimak po
lisciu,

jak lawa po kamieniu. Zdawato mi sie, ze
szedlem z kims,

teraz jestem samotny. Samotny w
ciemnosci przeszytej blaskiem satelity.

Zatracam $Swiadomosé. Przenikam w
otoczenie,

staje sie jego czeSciq. Rozplywam sie. Juz
mnie nie ma - odezwala sie cicho postac
pochylona nad jej glowa, uSmiechajac sie
uSmiechem pozbawionym cienia wesolosci.

Monick mogta przysiac, ze przed sekunda
tam jeszcze nikogo nie bylo. Odruchowo
wyprowadzila cios tokciem, ale... Postac
$mignela w bok. Poderwala sie na nogi,
siegajac jednoczesnie po bron. Pozalowala.

- Skqd ta krew? Wreszcie szukam
przyczyny.

Leje sie z nieba. Nie leje, sptywa raczej.

Nawet nie splywa tylko cieknie. Caly
Swiat we krwi.

Cata dusza w ogniu. Gdzie ja jestem? —

czarnoskory chlopak niespodziewanie
pojawil sie  tuz  przy  niej
i z latwo$cia wytracil karabin snajperski z
rak.

Jednocze$nie popchnat lekko kobiete,
ktorej zaskoczenie na chwile wstrzymato
proces my$lenia. Monick runela jak kloda i
tylko dzieki bezwarunkowym odruchom,
wyuczonym w ulicznych bijatykach, nie
zrobita sobie krzywdy spadajac.

Ja naprawde Zle sie czuje, nie potrzeba mi
jeszcze problemu =z jakim$ stuknietym

poeta... - pomyslata
z rozpacza, czujac nieréwne kafelki pod
plecami.

Gdyby nie to, Ze czarne plamy lataly jej
przed oczami, wykorzystalaby impet na
przewr6t w tyl. Napastnik znéw pojawil sie

nad jej glowa.

Czego ty tak w ogole ode mnie chcesz? -
zapytala, rezygnujac z  wulgarnych
przecinkow.

- Krew znika. Pozostaje tylko ciemnos$é

- otchtan bezkresna i ten blask z géry.

Niby jest daleko, ale wyczuwam go
blisko.

Zbyt blisko.

Rani moje oczy. Ale nie czuje bolu.

Nic nie czuje.

Nie jestem juz materia, nie jestem nawet
duchem.

Ale czuje, ze jestem.

I ciggle to swiatto. Drqzy, przenika,
whbija sie, bada - chlopak z bliska okazal sie
starszy i... jaSniejszy.

Wszystko jasn.... O cholera - patrzyla jak
jego skora stopniowo, prawie
niedostrzegalnie, zmienia odcien - Nie
moéw, ze jeste$ jakim$ krewnym tej rude;j...

W jego dloni zobaczyla szwajcarski
scyzoryk, za  19.99%, jak glosila
przyczepiona don Kkarteczka z cena.
Zmuszajac  cialo do  posluszenstwa
przeturlala sie blyskawicznie w  bok,
zgrabnie chwytajac porzucony karabin
snajperski. Byla diabelnie szybka i zwinna.
Nie minely 3 sekundy, a juz przyklekala trzy
metry dalej z bronig przyci$nieta do
policzka. Problem w tym, Ze jego tam nie
bylto. Goraczkowo poszukala celu wzrokiem,
nie zdejmujac palca ze spustu.

Poczula reke na ramieniu. Niestety
wspanialy refleks nie wystarczal w tej
walce. Wrog ,bawil sie” z nia. Bedac
dzieckiem czesto grala z kolegami w gre
zwana ,You can run, you can hide, you can
try to stay alive”. I to chyba byla najbardziej
odpowiednia nazwa dla okreSlenia sytuacji,
w jakiej sie znalazla. Byt bardzo szczuply
i niski. Jego ruchy oprocz tego, ze byly
nienaturalnie szybkie, byly takze plynne
oraz oszczedne. I ta jego zdolnoé¢ do
przyciemniania i rozja$niania koloru
skory...

Juz wolalam pyskatego rudzielca od tej
glizdy — mruknela, probujac go namierzy¢.
Po dluzszej chwili zrezygnowala. Skutki
promieniowania dawaly sie poteznie we
znaki — Trzeba sie stad wynosi¢, jakie$
wsparcie zalatwi¢ i ubié... — w myS$lach
wyceniala juz warto$¢ wszystkich towaréow
walajacych sie dookola — No i emeryturka
mnie czeka, jesli parter tego budynku jest w
podobnym stanie.

Napastnik zjawial sie czesto z roéznymi
przedmiotami, lecz z tymi samymi
intencjami. Raz nawet zaatakowal ja
porcelanowym serwisem do herbaty, co
urozmaicilo ich szybkie, brutalne starcia.
Gdy przestawala sie poruszaé, miala
wrazenie, iz znajduje sie¢ w zatrzymanym
kadrze jakiego§ czarno-bialego filmu.
Chlopak od czasu do czasu gadal jakie$

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.



numer #4 strona 16

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny Opowiesci z Krypty

brednie, wiec zalozyla, iz recytuje wiersz.
Bez zbytnich przeszkdd i uszczerbku na
zdrowiu dotarla pod glowne wyjscie.
Skrupulatnie i niezwykle dobrze
zatarasowane.

Wyjatkowo chory wiersz. Wyjatkowo...

W niemal idealnej ciszy huk, jaki narobil
spadajacy regal byl prawie ogluszajacy. Nie
miala  szans.  Trzydziestokilogramowy
klocek skutecznie przyparl ja do podloza,
unieruchamiajac tym samym.

- Stysze glos, potezny 1 spokojny.

Zobacz — méwi — spdjrz, to twoje zycie.

Odwracam sie, widze narodziny dziecka.

Dziecko rosnie, staje sie Swiadome.

Jakie niewinne, jakie czyste.

W pewnej chwili spotyka przyjaciela.

Znam jego, a on zna mnie.

I nagle cos ciemnego, ukrytego, ale
ciezkiego wyczuwam.

To dziecko jest zmieszane, stabe, waha
sie.

Bierze ciern
przyjaciela.

Ten jednak tego nie zauwaza.

Odwraca sie 1 spokojnie z uémiechem na
mnie spoglaqda.

Nagle traci pewno$é w nogach, upada na
zlemie,

spoglgda na mnie, jakby cheqc spytaé
"dlaczego?".

Umiera — ciern byt zatruty — przedmiot w
jego reku zdecydowanie byl niebezpieczny.

No i kurwa pieknie...

W tym momencie gléwne drzwi domu
towarowego zostaly zastgpione niemalg
wyrwa. Jasne $wiatlo porazilo najwyrazniej
wrazliwe oczy chlopaka, gdyz upuscil bron
i obiema rekami zaslonil twarz. Nie byt
jednak w stanie zastonié¢ sie przed kula.
Odrzucilo go na dwa metry.

Przewrocony regal nie byl tak wysoki, wiec
jej niedoszly morderca spadl z niego. Nie
lubila Desert Eagle’6w wlaénie dlatego, ze
strzelaly tak glos$no.

Kronk! Du dummkopf! Najpierw pytac, a

i wpycha go w plecy

POTEM strzela¢! - glos, strasznie
skrzekliwy, nalezal do kobiety.

Yyy... Verzeihung?

Gdy tylko Monick upewnila sie, ze

nazwany Kronkiem przyswoil sobie slowa
kobiety, zawolala:

Przepraszam, czy moglby mi kto§ pomdc?
Ja naprawde Zle sie czuje, a to coraz ciezsze
sie robi...

Kiedy w koncu sie dogadali i ja
»odkopano”, chtopak jeszcze zyl. Trzymajac
sie za bolace zebra, przykucnela przy nim.

- Kolejny obraz. Widze sie znowu.

Dziecko podrosto, stalo sie samodzielne.

Te dwoje dorostych to jego rodzice.

Wyrywa sie z serdecznego ich uScisku.

Przeklina, krzycze, strzela oczami, dlorn
podnosze.

Wyrzucam. Mgnienie oka przez furtke.

Wyrzuca, zamyka. Zmeczeni odchodzq.

Moge skrocié twe cierpienia, moge ci ich
przysporzy¢, wiec gadaj normalnie -
powiedziala, wyraznie akcentujac ostatnie
stowo - Co to wszystko ma znaczy¢?

- Dziecko zyskuje maqdrosé.

Widze wysoki budynek.

Na ostatnim pietrze znajomy gabinet.

Ktos puka do drzwi, wchodzi mioda
osoba.

Pqczek nierozwinietej rozy.

Kwiat pragnie. Chce sie otworzyé.

Dziecko  bierze doniczke, dobywa
trucizne.

Kwiat obumiera nie zaznawszy Swiatta -
uderzyla go bezlitos$nie kolba w twarz.

Czemu mnie tu zatargales?

Kolor skéry zmienil sie na ciemniejszy.
Sam przypominal usychajacy kwiat.
Westchnela i tym razem uderzyta w dziure
w brzuchu autorstwa Kronka.

Czemu mnie tu zatargales?

Spojrzatl jej prosto w oczy. Nie umialaby
teraz okres$li¢ jego wieku.

Zabila$ jedno z dzieci doktora... Udalo ci
sie... Jest nas malo... Brakuje nam kilku lat
do konca ewolucji... Nie mozemy pozwolic¢
sobie na straty...

Co? Takich odchylow jest wiecej? - zawsze
twierdzila, Ze ten $wiat jest popierdolony.

Teraz miala na to doskonaly dowdd. No
dobra, dogorywajacy dowod.

- Dziecko traci wszystko.

Stracilem przyjaciol, rodzine, pieniqdze i
wladze.

Prawda sie ujawnia. Rozpoczyna sie

polowanie.

Noc Swietlista. Ucieka do kanatu. Serce
wali glosno.

Jest jeszcze przesSwit, jest jeszcze
nadzieja.

Z przeSwitu dobiega Swiatlo ksiezyca.

Najstarszy cie powstrzyma... Ochroni
laboratorium...
Zaczynalo byc¢ ciekawie, gdy nagle

czarnoskory bezczelnie wziagl i umarl.

Wstala i z zamySleniem na twarzy
skierowala sie ku wyjSciu.
Halten sie!

Poslusznie sie zatrzymala.

Nie bierzesz nic? - zapytala kobieta z
dwuosobowej, zupelnie niezamierzonej,
ekipy ratunkowe;j.

Wszystko, co chce?

Wszystko, co zdotasz unies¢.

Monick krotko sie wahata.

No w sumie, to zakupy poprawiaja
kobiecie humor...

Petra Arkanian (Ange)
©2003

goLden gLobes porn
e ——

oLdLouwn productions
prezemtujg!!
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Holodysk

SIEDEN GRZECHOW GLOINNY CH

FALLOUT FAN FIGTION
(IDINA POBOCZNE)

Kiedy slysze, ze kto§ méwi o fanfikach*,
automatycznym, pierwszym skojarzeniem
jest dla mnie Fallout. Zadne Harry Pottery,
Wiladcy pierscieni czy Gwiezdne Wojny nie
doczekaly sie w polskiej sieci tak wiernej, a
jednocze$nie tak tworczej spolecznodci
fanéw. Fallouty, od chwili, gdy zostaly
wydane, stymuluja wyobraznie i budza
u$pione w graczach moce tworcze. Nasz
kraj jest pod tym wzgledem wyjatkowy.
Odkad tylko zaczelo sie méwié o ,polskiej
scenie  falloutowej”, odtad  zaczelo
przybywaé rozmaitych projektow
inspirowanych Falloutami. Nie tylko stron
internetowych, modoéw, solucji,
poradnikéw, czy innych artykuléw, ale
takze opowiadan — fan-fiction.

Nie wiem, ile dokladnie zostalo
napisanych falloutowych fanfikéw. Szacuje,
ze ukazalo sie okolo setki, moze wiecej. Byly
to glownie publikacje na stronach, forach
oraz w zinach. Pojawila sie tez co najmniej
jedna  publikacja papierowa (wynik
konkursu na opowiadanie falloutowe w
jednym z magazyn6éw o grach), wiem tez o
rozpowszechnianym na komorki,
fabularyzowanym plagiacie scenariusza gry.
Byly takze ambitne proby pisania mini-
powieéci — niestety, o ile mi wiadomo,
zadna z nich nie zostala ukoniczona.
Natomiast do dzisiejszego dnia czynny jest,
zapoczatkowany ladnych pare lat temu,
interaktywny projekt pt. Niekoriczqgca sie
opowiesé...** Gdyby zebra¢ i opublikowac
wszystkie zainspirowane  Falloutami
fabularne teksty w ksiazce kieszonkowego
formatu, otrzymalibyémy calkiem spora
cegietke. Wszystko to brzmi bardzo pieknie,
ale... czy taka lekture daloby sie ugryzc,
przetrawi¢? Co by =z niej zostalo
w pamieci czytelnika? I czy w ogdle
znalazlby sie $mialek do tego stopnia
wytrwaly i tak zakochany w gatunku
postapokaliptycznym, zeby zmobc setke
tekstow, z  ktorych kazdy czerpie
z tego samego, skazonego radiacja zrodla?

W ciagu kilku ostatnich lat przeczytalem
kilkadziesiat opowiadan osadzonych w
$wiecie Falloutéw. Moje oczekiwania, jako
odbiorcy kultury popularnej, sa do$c¢
wysokie, totez zazwyczaj po zakonczeniu
lektury pojawiata sie smutna refleksja —
trudno o  przyzwoite  opowiadanie
Jfalloutowe”. Zdarzaja sie teksty dobre, czy
nawet wybitne, ale zdecydowana wiekszo$c
fanowskiej produkeji to teksty slabe, lub
przecietne. Zaczatem analizowaé przyczyne

takiego stanu rzeczy i doszedlem do
wniosku, ze gros tych opowiadan wykazuje
podobne, powtarzajace sie syndromy
zaniedbania przez autoréw. Syndromy te
postanowilem wyodrebni¢ i w miare opisaé
jako ,Siedem grzechéw gléwnych Fallout
fan-fiction (plus dwa poboczne)”. Siedem
jest tu liczbg umowna i w zasadzie mylaca.
Raz, ze one sie ze sobg przenikaja, bywaja
spowinowacone, i zazwyczaj sobie w tekécie
towarzysza. Dwa, ze grzechéw, jakie
popelniaja autorzy fanfikow jest, jak sie
zapewne domysla czytelnik, nieco wiecej
niz siedem, czy dziewie¢. Ot, siedem akurat
pasowalo do tytulu, a przy tym pozwalalo
narzuci¢ niniejszemu artowi jakie§ ramy
objetosciowe. Utyskiwaé mozna bowiem w
nieskonczono$é, lecz cierpliwosé czytelnika
ma swoje granice. Do siedmiu grzechow
glownych nie omieszkalem jednak dorzucic¢
paru pobocznych — bez nich ta wyliczanka
bylaby niekompletna. Bardzo
prawdopodobne, ze podczas tego rachunku

sumienia  pisarsko-czytelniczego jakie$
grzechy, czy grzeszki umknely mojej
uwadze. Lista czeka wiec na Wasze

uzupelienia. Je$li kto§ wynalazl jakis
defekt, albo istotny grzech, ktérego tu nie
wymienitem — prosze sie nie zastanawiad,
tylko bez zwloki mejlowaé na adres redakcji
(zinreaktor[at]gmail.com). Moze sie dzieki
temu uda zbawi¢ czyjas dusze.

No wlasnie, po co wlaéciwie jest ta
wyliczanka? Na pewno nie tylko po to, aby
sobie autor mogt postekaé i pokwekaé, jaka
to piszaca mlodziez polska (zar6wno ta
starsza jak i mlodsza) ciemna, jak wlasnego
jezyka nie zna, i jak dotkliwie go nieraz
kaleczy. I ja przeciez, jako bramin, ktory
niegdy$ cieleciem byl, pamietam, ze bedac
w wieku krytykowanych tu poczatkujacych
pisarzy i pisarek radzilem sobie roéwnie
kiepsko, a czasem i gorzej. Nie twierdze tez,
ze dzi$ pisze dobrze (w niniejszym numerze
publikuje opowiadanie falloutowe, wiec
czytelnik moze sam oceni¢, jak wypadam).
Lepiej, niz dawniej, to na pewno, bo
poréwnujac jakis swoj stary tekst z nowym
widze postepy.

Ta wyliczanka grzechéw nie mam tez
zamiaru obraza¢ kogokolwiek. Podaje tu
cytaty, ktére sa w wiekszo$ci sfabrykowane.
To znaczy: s3 wzorowane na autentycznych
fragmentach prozy fan-fiction, jednak
dozywotnig prenumerate Cat’s Paw temu,
kto zgadnie jaki$ tytul Zrédlowego tekstu,
tudziez jego autora. Jedyne autentyczne i w

100%  wierne cytaty  pochodza
z mojego wlasnego utworu, publikowanego
niegdy$ w zinie Radiated (R.I.P.).

Przy$wieca mi cel nadrzedny. Jezeli pare
0s6b — przyszlych, lub obecnych autoréow —
przeczyta moje wywody i dzieki temu co$
zyska, to znaczy, ze bylo warto
systematyzowa¢ i wyliczac. Moze kto$
zrozumie, na czym polega popelniony przez
niego/nia blad (lub bledy), moze stanie sie
dzieki temu madrzejszy. A nuz bedzie lepiej
pisal. W kazdym razie, zapraszam na forum
Reaktora (http://shamo.gry-
online.pl/agora/ - w dziale Polska Scena
Fallouta), do podzielenia sie swoimi
refleksjami, uwagami. A takze na adres
redakcji, do podzielenia sie swoimi
opowiadaniami. Liczymy na Was.

A teraz, skoro sie juz wyspowiadalem,
mozna z czystym sumieniem zajaé sie
grzechami.

- Barman! Gulasz z Gecko razy jeden,
bigos z Deathclawa razy dwa, i dwa
booze’y! Pospiesz sie, bo zrobie z Junktown
Stalowq Wole!

1. Grzech pierwszy, czyli Angielskie
nazewnictwo.

W zamierzchlych czasach baroku, gdy
znajdowaliémy sie w kulturowej strefie
wplywéw Wloch i Francji, mowilo sie, ze
polska szlachta naduzywa makaronizmow.
Dzisiaj, gdy znajdujemy sie w kulturowej
strefie  wplywow  USA, naduzywamy
angielszczyzny. W mowie potocznej uchodzi
to plazem, zauwazane jedynie przez
purystéw jezykowych, lecz w prozie bywa
oznaka lenistwa i/lub lekcewazenia
czytelnika.  Zastanawiajagcym  wyrazem
lekkomyslno$ei autoréw fan-fiction bywaja
angielskie tytuly opowiadan. Gdyby cale
opowiadanie napisano po angielsku, mozna
by domniemywaé, ze mamy do czynienia z
towarem eksportowym — autor zamierza
opublikowaé swoj tekst na obcojezycznej
stronie, czy forum. Ale nie, nic z tych
rzeczy. Autor wymyS$la angielski tytul,
dajmy na to, Eden’s story, bedac
przekonanym, ze brzmi to lepiej niz
Opowiesé (czy tez ,historia”) Edena. Blad!
Nie brzmi to wecale lepiej, tylko bardziej
prowincjonalnie. Bo prawdziwie
prowincjonalne jest przekonanie, ze jezyk
polski ustepuje w czym$ angielskiemu, ze
nie jest w stanie wyrazi¢ jakiej$s my$li, albo
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nie wyraza jej tak doskonale, jak angielski.

Czasem autorowi przyjdzie na mys$l
zabawi¢ czytelnika jakim$ zartem w jezyku
Szekspira. Wowczas na usta cisng sie
pytania: za co? Po co? Skoro autor mieszka
w Polsce, niech pisze po polsku, a nie po
polsko-angielsku. W tym akurat wzgledzie
— jesli chodzi o literature — wolno nam byé
nacjonalistami. Nie widze réwniez
usprawiedliwienia dla zapisywania po
angielsku komunikatéw, ktére majg swoje
odpowiedniki w  jezyku polskim.
Przykladowo:

Chosen One uniést glowe i zobaczyl

tablice z napisem: WELCOME TO
JUNKTOWN.
Naprawde, trudno znalezé racjonalne

wytlumaczenie dla tego typu praktyk — by¢
moze wg autora to brzmi ,kul”, ale w istocie
jest raczej zenujace. A przeciez mozna bez
zbytniego wysitku przettumaczy¢ polsko-
angielski na polski.

Wybraniec uniést glowe 1 zobaczyt
tablice z napisem: WITAMY W
ZEOMOWIE (je$li nie w Junktown).

Niniejszym postuluje réwniez, by wszyscy
przyszli badz obecni pisarze fanfikow raz na

Zawsze dali spokoj wszelkim
anglojezycznym nazwom, ktére mozna
przetumaczyé na  ojczysta  mowe.
Wyrzuémy z  pisarskiego  slownika

Deathclawy, geckony, Overseeréw, Chosen
One’6w, Brotherhoodéw of Steelow i im
podobnych. W polskim opowiadaniu
brzmia te nazwy po prostu idiotycznie, o
czym wiem z autopsji, gdyz i ja popelilem
swego czasu tekst, w ktéorym bohaterowie
»Szukali schronienia przed Raidersami”.
Istnieje polski odpowiednik? Istnieje.
Mamy dostepne tlumaczenia naszej
ulubionej serii gier? Mamy. W takim razie
absolutnie nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby nieszczesnych Raidersow
przemianowa¢ na FEupiezcow. Nie ma
zadnego sensownego powodu, by unikaé
polskich nazw. Oczywiscie, sa takie nazwy
wlasne, ktérych tlumaczy¢ nie trzeba, jak
np. nazwy broni (Desert Eagle, Pancor
Jackhammer). Sa tez inne, ktére budza u

fanéw  watpliwosci  niemal  ,natury
moralnej” — mys$le tu zwlaszcza

o miejscach. Te z nich, ktére maja swoje
odpowiedniki w mowie polskiej, jak
najbardziej nalezaloby  przetlumaczyé,
jednak sprawa indywidualng, zalezna od
autorskiego ,widzimisie”, jest to, czy
Junktown powinno nazywaé sie
Zlomowem, Zlomowiskiem czy moze
jeszcze inaczej***. Lecz skoro oficjalne

tlumaczenie nie przypadlo komus do gustu,
to przeciez zawsze mozna wymysli¢ wlasny
odpowiednik danego miejsca, nazwac je
trafniej — albo po prostu przenies¢ akcje
gdzie indziej. Podsumowujac: kazdy autor
powinien przyjaé do wiadomoSci, ze
uzywanie angielskich nazw wtedy, gdy
dysponujemy ich polskimi
odpowiednikami, to w  dziewieciu

przypadkach na dziesie¢ obciach. To moze
by¢ na miejscu na forum dyskusyjnym, na
stronie internetowej, w mejlu, czy w
artykule takim jak ten, ale w tekscie
fabularnym, gdzie nalezy budowaé klimat,
nie ma racji bytu.

Nie mozna przy tym wstydzi¢ sie, ani
obawia¢ swojsko$ci. Drodzy pisarze, pisarki
— badzmy kreatywni. Korzystajmy z tego, co
mamy pod reka i dobrze znamy, bo i to
mozna przekué na postapokalipse. BadZzmy
bardziej przekonani do ojczystego jezyka.
Drogi autorze, autorko — mieszkasz w
Polsce, a nie w zapyzialej Kalifornii, czy
innej Arizonie. Czy to jest Sosnowiec, czy
Lublin, Warszawa, czy Gwizdaly -
wykorzystaj to. Nie trzeba trzymaé sie
wiernopoddanczo postamerykanskich
realiéw Fallouta. Nie trzeba rozgrywac akcji
opowiadah na terenie tego samego, co w
grze stanu, czy kraju (a wladciwie ich
pozostaloéci), a nawet tego samego
kontynentu. Nie trzeba by¢ ,trendi” i
stosowaé anglojezycznych powiedzonek
wzietych z filméw akcji  (choéby i
postapokaliptycznych). A juz z calg
pewnoécia nie nalezy stosowaé tych
osobliwie kretynskich, ,zangielszczonych”
$miechéw, lub wykrzyknikéw o growo-
serialowo-sieciowym rodowodzie, tzn.,
cytuje: ,heh”, ,wow”, itp. Trzeba podjaé
decyzje, w ktérym jezyku piszemy — w
jednym, czy w drugim. Bo w obu naraz sie
nie da.

Inno$¢é, odmienno$é naszej, polskiej
rzeczywistoSci  moze  by¢é  atutem.
Postapokalipsa po polsku moze by¢ rownie
dobra, a nawet lepsza niz postapokalipsa po
amerykansku. Zostalo to  naukowo
udowodnione — za pomoca dlugopisow i
klawiatur. Dokonali tego Robert Schmidt
(Apokalipsa wg Pana Jana), Andrzej
Ziemianski (Autobahn nach Poznan), a
przede wszystkim Marek Baraniecki
(kanoniczna Glowa Kasandry)... A wiec
Polak potrafi. A skoro mozna po polsku, to
nie ma potrzeby ,po ichniemu”. Piszemy
dla polskich, nie dla amerykanskich,
czytelnikow. I takze dlatego, z szacunku dla
nich, powinni$émy unika¢ anglojezycznych
zwrotow 1 wyrazen. A je$li kto§ mysli o
podbiciu serc zagranicznych czytelnikow, to
przeciez po napisaniu tekst zawsze mozna
przettumaczyé na angielski.

- Lupiezcy do paki, Bractwo Stali do
Huty Lukinia, Sulik do rezerwatu,
Dogmeat do schroniska... Zaraz, a co
zrobimy z Wybraricem?

- Do diabla z nim!

2. Grzech drugi, czyli Zbytnie
przywiazanie do §wiata Fallouta.

Wspomnialem wyzej 0
swiernopoddanstwie”. Czasem tak bywa, ze
jako pisarze i fani Fallouta jednoczes$nie,
zbytnio przywiazujemy sie do dobrze
znanych, ulubionych postaci, miejsc.
OczywiScie, uwielbiam Fallouta nie mniej

niz autorzy falloutowych fanfikow. Den,
Junktown, New Reno, The Glow. Ian,
Dogmeat, Cassidy, Tandi. Killian, Horrigan,
Lynette, Master. G.E.CK.,, waterchip,
Power Armor... Wszystkie te miejsca,
wszystkich NPCoéw, cale bestiarium i
rekwizytorium. No, niektoérych uwielbiam
nieco mniej niz innych, ale to juz sprawa
gustu. Nazbyt czesto mam jednak wrazenie,
ze pisarze fan-fiction osadzonych w $wiecie
Fallouta zbyt kurczowo trzymaja sie jego
realiéw, za czesto bywaja uwieszeni rabka
spodnicy Mastera, Wybranca, Sulika, czy
tez innej postaci pochodzacej z sagi... A
przeciez postapokaliptyczny utwor literacki
— nawet osadzony w realiach dobrze znanej
gry — moze by¢ dla czytelnika czym$
nowym. Moze — a nawet powinien -
zaskakiwa¢, wnieé¢ jaki§ powiew $wiezoSci.
W pisaniu Fallout fanfikow dobrze jest
zachowaé pewien dystans do przebogatego
$wiata wymyS$lonego przez tworcow gry.
Opowiadania  czesto rodza sie z
bezposredniej inspiracji danym questem,
zdarzeniem, miejscem, czy bohaterem
znanym z Fallouta. O ile w przypadku
miejsca takiego jak New Reno, czy siedziba
Bractwa  Stali  jeszcze  (teoretycznie
przynajmniej) mozna pokusi¢ sie o pewna
oryginalnoé¢, wymyslenie fabuly, ktoéra nie
przypominalaby ktorego$ z questow w grze,
to juz uczynienie Wybranca, lub ktbéregos z
bardziej znanych NPCow  gléwnym
bohaterem zaweza autorowi pole do popisu
i grozi zanudzeniem czytelnika. Czytajac
takie opowiadanie zazwyczaj mam wrazenie
jego wtornosSci wobec gry, jakby bylo
alternatywng,  zubozong  wersja  jej
scenariusza. OczywiScie, mozna opisywaé
dalsze losy Wybranca, snué historie o
siostrze Sulika, czy nie$§lubnym dziecku
Franka Horrigana, tylko, ze to bedzie —
calkowite, lub czeSciowe - kalkowanie
wizji, ktéra wymyslili autorzy Fallouta, i
ktobra jest nam wszystkim doskonale znana.
Czytajac niektore opowiadania odnosze
wrazenie, ze autor opowiada mi kawal z
broda, ktory w rezultacie bardziej bawi
opowiadajacego, niz shluchaczy. Co =za
rado$¢ dla czytelnika ,zobaczy¢” te same
miasta i te same opatrzone geby, ktoére
przeciez doskonale zna z gry?

Z pewnoécig nielatwo odcia¢ sie od
Fallouta, zapomnie¢ o wszystkich tych
inspirujacych tworczo miejscach,
postaciach, zdarzeniach czy przedmiotach.
Zazwyczaj jest tak: im  wieksza
u autora wierno$¢ Falloutowi, tym wieksze
jest skrepowanie jego wyobrazni — i w ten
spos6b pole do popisu zostaje na wlasne
zyczenie ograniczone. Natomiast im dalej
od New Reno, Schronu 13-go, Kalifornii, a
nawet — im dalej od Ameryki w ogdle — tym
wieksza wolno§¢é autora, tym wiekszy
potencjat literacki dziela, tym mniejsze
ryzyko wtérnoéci wobec gry. Zaraz, kto$
zapyta, jak to, mam pisa¢ opowiadanie
falloutowe nie osadzone w Ameryce? A niby
dlaczego nie? Niewiele nam wiadomo na
temat reszty $wiata po  zagladzie.
Postnuklearna  Europa, Afryka, czy
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Australia
autorow.

czekaja na odkrycie przez

A rekwizyty? Nie trzeba koniecznie
Bozara, Jackhammera, Stimpakow,
Bractwa Stali, Szponéw Smierci, czy innych
selementow” falloutowego Swiata, zeby
napisaé dobre postapokaliptyczne
opowiadanie. Mozna wymysli¢é wlasne
patenty, nowe przedmioty, rasy, miejsca;
mozna tez udoskonalié, czy rozbudowac juz
istniejace. Dobrze jest sie zastosowac do
zasady, ktéra jest warunkiem powstania
oryginalnego dziela literackiego: JAK
NAJWIECEJ WLASNEJ INWECJI.

Piszmy o tym, co znamy, bo to pozwoli na
odejScie od stereotypu opowiadania Fallout
fan-fiction. Mozna na przyklad umie$ci¢
swoje miasto, czy swoich bliskich w
konwencji postapokaliptycznej. Tu co$
wybudowac, tam co$ wyburzy¢,
pozmieniaé, zastanowi¢ sie, ,co by bylo
gdyby”. Skoro autor mieszka w Dabrowie
Gorniczej, logiczne jest, ze wie wiecej o
Dabrowie, niz o San Francisco. Podobnie z
bohaterami. O wiele latwiej bedzie
polskiemu czytelnikowi utozsamié¢ sie z
go$ciem o swojskim imieniu Staszek, ktory
przed zrzuceniem bomb byl adiunktem
uniwersyteckim tudziez przerzucal lopata
nawoz, niz z panem o imieniu Fred, ktory
wykonuje analogiczng prace gdzie§ na
terenach niegdysiejszych Stanow.

Jakze to tak — kto§ moze sie oburzyé —
namawiasz edenie do grzechu, postulujac
odejécie od Fallouta? Mlodziez chcesz
zepsu¢, czy jak? A niech tam, moze i
namawiam. Lecz wole, gdy zepsuta
mlodziez przysyla do redakcji teksty mniej
wierne Falloutom, a ciekawe przez swa
odmienno$é (patrz tekst Kamilosa w tym
numerze), niz gdy przysyla teksty przez
swoja wierno$¢ nudne.

Wysoki mezczyzna w czarnej, skérzanej
kurtce bez jednego rekawa schowat sie za
skalq, zeby uniknqé pociskéw.

- Tylko na tyle was staé, sukinsyny?
Zabije was wszystkich! — krzyknagl, a
nastepnie przystqpil do realizacji grozby.
Wyjql wyrzutnie rakiet, wychylil sie i
nacisnqgl spust. Po chwili w oddali pojawit
sie malowniczy wybuch. Poszarpane ciala
Lupiezeow wylecialy w gore. Mezczyzna
wspart sie na rakietnicy, wzruszyl
ramionami i rzekt:

- Butka z mastem.

3. Grzech trzeci, czyli Stereotypowe
dialogi, stereotypowy bohater.

Nazbyt czesto, czytajac opowiadania z
nurtu fanfikowego, mam osobliwe wrazenie
deja vu: ja juz gdzie$ ten tekst slyszalem.

Powtarzalno$é pewnych schematow
dialogowych zaczerpnietych zZ
amerykanskich  filméw  jest  chyba

najwiekszg zmorg literatury popularne;j.
W ponad polowie znanych mi utworéw
falloutowych mialem do czynienia ze

$wiadomym, lub nie§wiadomym
przeniesieniem zuzytych i wielokrotnie
wezeéniej styszanych dialogow.

- Iluich jest?

- Ostaniaj mnie!

- Uwaga, wchodze!

- Uwazaj na siebie!

- Butka z mastem!

- Wysle was do piekta, sukinsyny!
- To juz koniec! Nie macie szans!

I tak dalej, i tak dalej. Powtarzalnoéc i
schematycznosé dialogow dotyczy
przeréznych sytuacji, nie tylko bitewnych.
Jak z tym walczy¢? Trzeba po prostu starac
sie  by¢ oryginalnym, ucieka¢ od
sztampowoS$ci. Wcale nie tak trudno by¢
bardziej odkrywczym, niz scenarzySci
filméw akcji. Zamiast wkladaé w usta
bohatera wyswiechtany zwrot typu ,butka z
mastem” mozna wyrazié jego stan
emocjonalny (tutaj — pewno$¢ siebie) na
wiele innych sposobow. Moglby na
przyklad powiedzieé: ,przy mnie jesteScie
zieloni, jak gekony”, mozna sprawié, zeby
Juniost dlon w uspokajajgcym gescie,
ucinajqc protesty pozostatych czlonkéw
druzyny”.

Jasne, ze nie sposdb pisaé w stu
procentach oryginalnych i nowatorskich
dialogow, bo tez w naszym jezyku
postugujemy sie okreslonym zasobem stow.
Nie da sie omingé¢ niektorych zwrotéw, czy
wyrazen, a wszystkie one bywaly juz
wielokrotnie uzywane w literaturze. Ale to
nic zlego, dopoki pamietamy o tym, zeby
urozmaica¢ slownictwo 1 nie robi¢
kalkomanii z zaslyszanych, przeczytanych,
lub podpatrzonych pomystow dialogowych,
badz fabularnych.

W kwestii tworzenia glownego bohatera
bardzo duzo zalezy od tego, jaki (i czy w
ogoble) mamy pomysl na postaé. Pomy$lmy
o nim jak o zywym czlowieku. Nie
poprzestawajmy na nadaniu imienia i
skrotowej informacji o wygladzie oraz broni
herosa (ktorej niekiedy poswiecane jest
wiecej uwagi, niz samemu bohaterowi).
Pamietacie wygenerowanych przez twércoéw
Fallouta bohater6w, dzieki ktérym mozna
bylo od razu zaczac gre — Al.berta, Natalie,
Maxa Stone’a? Mieli oni obok rysunku
facjaty  krotka  notke  biograficzno-
charakterologiczng, = wymyS§lona  przez
autoréw po to, by gracz moégl poznaé ich
mozliwosci i lepiej wczul = sie
w postaé. Kazdemu czlowiekowi (a wiec
potencjalnemu bohaterowi opowiadania)
moznaby przypisa¢ taka notke. Kazdy
czlowiek ma przeciez swoja wlasna historie,
oczywiScie znacznie dluzsza i duzo bardziej
skomplikowana. Oprocz zalet, zdolnoéci
specjalnych, sosowych”

i ,nielosowych” wad, czy przypadlosci,
kazdy mial jakie§ wzloty i upadki,
przezywal porazki

i zwyciestwa, dzieki ktorym jest taki a nie
inny, zachowuje sie tak a nie inaczej.
Dobrze, gdy réwniez bohater opowiadania

staje sie kim$ wiecej niz papierowa postacia
rzucajaca od czasu do czasu sztampowy
dialog twardziela zZ kiepskiego
amerykanskiego filmu. Czasy Supermana w
kulturze popularnej dawno juz minely.
Superbohaterowie (z nielicznymi
wyjatkami) sa nudni, gdyz maja jedna
nieludzka wade: nie potrafig zgina¢ (gina
dopiero wtedy, gdy ostatecznie znudza soba
widzow/czytelnikow). Za przyklad
bohateréwi z krwi i kosci niech postuza
nam ,Mad Max” Rockatansky albo Sallow z
Krwi bohateréw. Smieré¢ zony i dziecka z
rak bandytéw byla punktem zwrotnym w
zyciu Maxa, naznaczyla go na wiele lat. Z
kolei zycie Sallowa zmienilo wykluczenie go
z Ligi Zawodowcow oraz zdrada ukochane;j.
Obaj herosi do czego$ w zyciu dazyli, czego$
pragneli. Max - zemsty na mordercach,
Sallow — powrotu, udowodnienia sobie
i innym, ze nie jest ,nikim”, ze potrafi
walczy¢ z najlepszymi.

Co wiecej: bohater nie powinien by¢
nudnym twardzielem, ktéremu wszystko sie
udaje, ktory strzelajac zawsze trafia do celu,
i niczym postapokaliptyczny McGyver, lub
Straznik Teksasu, w kazdej sytuacji znajdzie
najlepsze wyjscie. Tesknie do postaci, ktore
lamia ten stereotyp. Glowny bohater
powinien mie¢ nie tylko wlasna historie
(chocby nawet byta bardzo krétka i tylko do
wiadomos$ci autora), ale tez jaki§ cel
zyciowy, ulubione ubranie, potrawe, by¢
moze inny spos6b mowienia, ulubiona
odzywke, ulubione miejsce, a moze
maskotke... Analogicznie, autor powinien
wiedzie¢, za czym/za kim heros nie
przepada, czego nie lubi, nie toleruje, kto
jest jego wrogiem itd, itp. Mozna wymysla¢,
tak jak podczas generowania postaci w grze
rpg, zalety, wady, wyjatkowe cechy, czy
fobie i jako§ rownowazyé¢ cechy pozytywne
negatywnymi, zeby nasz wlasny ,Szalony
Maks” bardziej przypominal tego Maxa z
czeSci pierwszej, lub drugiej filmu
(czlowiek), niz z trzeciej (nadczlowiek).
OczywiScie, nie trzeba popadaé w
przesade... Generalnie jednak, dobrze jest
wiedzie¢ nieco wiecej o postaci, ktorej losy
chcemy opisaé. To nie zaszkodzi, moze
tylko pomdéc w pisaniu. Im bardziej
opowiadanie odbiega od stereotypu ,,Chuck
Norris kontra reszta $§wiata”, im wiecej w
naszym bohaterze czlowieka,

a mniej nadczlowieka, tym lepie;j.

- Hahaha, trafienie  krytyczne!
Wybraniec uziemiony za pomocq skérki
od banana!

4. Grzech czwarty, czyli Humor.

To, co $mieszy autora, nie zawsze jest
$mieszne dla czytelnika. Bywa, ze autor
doskonale sie bawi opisujac jaka$ sytuacje z
udzialem bohatera, natomiast czytelnika ta
sama sytuacja zenuje, humor wydaje sie
wysilony, watly. Z pewnoScia nielatwo
utrafi¢ w gusta wiekszosSci odbiorcow. Mam
jednak wrazenie, Ze spora cze$é pisarzy fan-
fiction wcale nie mySli o tym, by

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.



numer #4 strona 20

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny Holodysk

przemycony przez nich zart stal cho¢by na
»,W miare przyzwoitym” poziomie.
Wyodrebnilem dwa rodzaje lapsuséw
humorystycznych, ktére byly dla mnie
szczegblnie dotkliwe podczas lektury
fanfikéw falloutowych. Sa to:
1) ,gagi slapstickowe (wykonywane)” oraz
2) ,dowcipy bohater6w (méwione)”.

Gagi slapstickowe w fanfikach przywodza
mi na my$l filmy nieme Chaplina, w
ktéorych Charlie wywoluje $miech u widza
stosujac do$é niewybredne metody: a to
podlozy komu$ skorke od banana, to rzuci
tortem w twarz, to wyciagnie krzesto spod
tylka. Nie mam absolutnie nic przeciwko
Chaplinowi, uwazam go zreszta za
wybitnego filmowca. Moj sprzeciw i
zgrzytanie zebami budza natomiast zabiegi
przenoszenia gagéw z przedwojennego
arsenalu kina niemego do opowiadan
osadzonych w postnuklearnej
rzeczywisto$ci. Nie raz i nie dwa glowilem
sie nad sentymentem, jakim twoércy Fallout
fan-fiction darza antyczne, slapstickowe
komedie. WeZzmy pod lupe taki fragment:

Steve wystrzelil. Pocisk wzbil tuman
kurzu kilkanascie metréw od celu. Jeff
popatrzyt na Steve’a i uSmiechngt sie z
wyzszosciq.

- Stary, popatrz lepiej, jak to robi
prawdziwy mistrz - powiedzial 1
wyciggnqt Pancora. Przymkngl oko,
wymierzyt 1 nacisngt spust. Rozlegt sie
potezny huk. Ze $rodka szarego obloku,
w ktéorym nagle znikla glowa Jeffa,
rozleglo sie potezne kaszlenie. Steve wzigt
sie pod boki. Po chwili dym sie przerzedzil,
a jego oczom ukazala sie czarna jak smota
twarz kolegi.

- Czyzby niewypal, ,mistrzu”?” -
u$miechnqt sie szeroko Steve.

Tego typu gagi sa na miejscu w filmach

Chaplina, Bustera Keatona... Albo
w kreskowkach takich, jak np. ,Tom i
Jerry”, czy LStrus Pedziwiatr”.
Zastosowanie ich

w  opowiadaniu  postapokaliptycznym
zazwyczaj obniza poziom tekstu mniej
wiecej do poziomu takiej wladnie

kreskowki. Powiedzmy wprost: to moze
$mieszy¢ na ekranie telewizora, ale gdy
zostanie przeczytane (z ekranu komputera,
czy tez z kartki) — bedzie przede wszystkim
GLUPIE.

Druga sprawa - poczucie humoru
bohateréw. Nie jest latwo dobrze je
pokazac, gdyz istnieje spore
prawdopodobiefistwo, ze moze ono
kolidowa¢ z poczuciem humoru czytelnika.
Czesto autor decyduje, ze w danym
momencie opowiadania postaé powie co$
zabawnego. Czasem jest to zart, czy tez
stwierdzenie autentycznie S$mieszne dla
czytelnika, niekiedy natomiast przynosi
skutek nieprzewidziany — nie do$é, ze
czytelnika nie rozbawi, to jeszcze obnizy
jego kredyt zaufania wzgledem zaréwno

bohatera jak i autora. Czyniac z bohatera
dowcipnisia rzucajacego na prawo i lewo
kiepskimi zartami latwo straci¢ szacunek,
a w  konsekwencji  zainteresowanie
czytelnika. Przyklad:

Nieznajomy podal Gregowi dlon.

— Nazywam sie Zszywacz — powiedzial.
— Rany zszywam. Ale ludzie przychodzq
do mnie tez z innymi sprawami..

— Hehe - zasmiat sie Greg. — To mi
przypomina pewien kawal. Przychodzi
blondynka do lekarza. Panie doktorze...

I tak dalej. Generalnie, nie po to sie czyta
opowiadanie, zeby pozna¢é mniej lub
bardziej wySwiechtany zart. W tym celu
wystarczy zajrze¢ na jakie§ humorystyczne
forum, czy strone w Internecie.
Postapokalipsa nie wyklucza humoru,
jednak trzeba stosowa¢ go z umiarem
i wyczuciem, a o to mlodym, niezbyt
do$wiadczonym literacko autorom
szczegblnie trudno. Zazwyczaj efektem
zastosowania wspolczesnego nam zartu jest
tzw. ,niz klimatyczny”. Zastanowmy sie
wiec, czy lepiej budowaé klimat przez zarty
i mniej, lub bardziej dowcipne odwolania
do postapokaliptycznych realibw $wiata
przedstawionego, czy tez kalkowa¢ humor
obecny w naszej, terazniejszej i tutejszej
rzeczywisto$ci. Powyzszy cytat dowodzi, ze
za pomoca tej drugiej metody mozna
nieporéwnywalnie skuteczniej sprowadzic¢
opowiadanie na poziom gruntu — wystarczy
odwola¢ sie do realiow $wiata, ktorego
opisywane postacie nie moga znaé (tu:
postnuklearna Ameryka i polski kawal o
blondynkach, czy z cyklu ,baba u lekarza”;
malo wiarygodne nawet wtedy, gdyby
napisaé, ze Greg jest potomkiem polskich
emigrantdéw). Miejcie pisarze lito§¢ nad
Waszymi opowiadaniami, nie odzierajcie
ich z klimatu. Poza tym: jestem zdania, ze w
dobrym towarzystwie lepiej powsciaggnaé
cheé¢ opowiedzenia watpliwej jakosci
dowcipu, niz narazaé sie na pelne
politowania u$miechy stuchaczy po jego
opowiedzeniu. Humor to materia bardzo
delikatna, ktorej tkanie wymaga od pisarza
sporych umiejetnodci. Zamiast ryzykowac
porazke u czytelnika nieprzemyslana
szarza, warto przeanalizowaé, w jaki sposob
osiagaja efekt komiczny uznani autorzy, np.
Stanistaw Lem (Dzienniki gwiazdowe,
Bajki robotéw), Terry Pratchett (cykl
Swiat Dysku) czy Jaroslav Hasek
(Przygody dobrego wojaka Szwejka).

Wybraniec wszedl do pomieszczenia.
Bylo tam lustro. Spojrzal w nie i zobaczyt
siebie. Pokrecil glowq. Potem odwrdcit sie
wyszedLt.

5. Grzech piaty, czyli Brak opiséw i
skrétowos$é.

Te dwie wady fanfikow lacza sie ze soba.
Fakt, ze wystepuja w wiekszoéci tekstow
mozna tlumaczyé tym, ze ich autorzy wola
skoncentrowa¢ sie na akcji, na ,dzianiu
sie”. Nie moga natomiast — nie potrafig, nie

czuja sie na silach lub po prostu ,nie chce
im si¢” — dodaé¢ swoim tekstom klimatu
poprzez opisy. Opis jakiego$§ miejsca, czy
postaci wymaga z pewno$cia odrobine
wiecej wysitku niz relacjonowanie akeji, czy
pisanie dialogéw. Opisy spowalniajg akcje,
robia z  krotkich  szortow  dlugie
opowiadania. Jednak maja jedna zalete,
ktéra przewaza wszystkie wady: BUDUJA
KLIMAT.

Czytelnik, ktory wie, jak wyglada jakie$
miejsce (np. chatka starego karawaniarza,
czy jaskinia zlotego gekona), latwiej je sobie
wyobrazi. Dzieki dobremu opisowi zostanie
wessany do Swiata przedstawionego
skuteczniej, niz za pomoca
najwymys$lniejszego nawet dialogu.
Szczeg6lnie  przydatne i  potrzebne
czytelnikowi sa opisy postaci. Wielu
tworcow Fallout fan-fiction traktuje nawet
swoich glownych bohateréw po
macoszemu, nie opisujgc ich ani stowem.
Zgoda, ze nie zawsze opisywanie bohatera
jest niezbedne — bywaja wybitni pisarze,
ktorzy wcale nie charakteryzuja swoich
postaci, a i tak wychodza na swoje (Dick,
czy Lem na  przyklad). Jednak
postapokalipsa, podobnie jak western, to
taki podgatunek sf, w ktorym raczej trudno
zaskoczy¢ czytelnika jakimi§ kosmicznymi
patentami, supernowoczesnymi
rekwizytami, itd. Stad uwazam, ze
szczegblnie w takich opowiadaniach, gdzie
pustkowia sa pustkowiami, radiacja
radiacja, a obrzyn obrzynem, warto — po
trzykro¢ warto — zainwestowaé w opisy,
ktore dobrze znanym i wielokrotnie uzytym
przez innych pisarzy realiom przydadza
smaku, zapachu
i ciekawszej faktury.

Sami ocencie, o ile ciekawiej brzmi
powyzszy cytat z Wybrancem i lustrem
wzbogacony o opis:

Wybraniec wszedl do pomieszczenia.

Posréd  potrzaskanych w  drzazgi,
spalonych  szaf 1 poblek, posréd
rozrzuconych wybuchem filaréw 1 arkad,
dojrzatl refleks Swiatla na gladkiej

powierzchni. Pod jednq z arkad stalo
lustro, cudem ocalate z bombardowania.
Zblizyl sie do niego i na znieksztalconej
przez siatke peknie¢ tafli zobaczyl
zaro$nietq, ogorzalq od  slonca,
pomarszczonqg twarz obcego czlowieka.
Tylko oczy przypominaly mu dawnego
siebie, Bohatera Krypty, Wybranca, ktory
niegdy$ wyruszyt ze Schronu numer 13.
Teraz patrzyly na niego  spod
przymruzonych, ciezkich powiek, nieufne i
zmatowiale. Odwrécit sie i czym predzej
ruszyt w strone wyjscia.

Okazuje sie, ze nawet dysponujac
podstawowym arsenalem przymiotnikow
i rzeczownikéw, mozemy skierowaé nasz
tekst na zupelnie nowe tory. A jesli dojda
do tego $rodki poetyckie, np. poréwnania
czy metafory, to tym lepiej dla czytelnika.

Bo inaczej sie czyta zdanie:

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Na niebie I$nil Ksiezyc.

Ainaczej:
Na rozgwiezdzonym niebie I$nil srebrny
kapsel Ksiqzyca.

Ten drugi fragment pochodzi =z
opowiadania autorstwa Dextera. Jest to
modelowy przyklad na to, jak wspaniale
mozna budowa¢ klimat tekstu za pomoca
poréwnania, ktore odwoluje sie do realiow
Swiata przedstawionego (tu: ksiezyc w pekni
poréwnany do kapsla, ktory jak wiemy, jest
waluta obowigzujgca w pierwszej czesci
Fallouta).

Rezygnacja z opis6w bohateréw to jeden
najciezszych grzechéw, jakie popelniaja
tworcy fanfikow. Czytelnikowi trudno jest
identyfikowa¢ sie z bohaterem, ktérego nie
potrafi sobie wyobrazi¢. Niekiedy heros ma
znaczenie drugorzedne wobec zdarzen
majacych miejsce w tekscie; niekiedy opis
moze okazaé sie zupelnie niepotrzebny —
jednak w wiekszo$ci tekstow fabularnych
zdecydowanie pomaga (nie spotkalem sie z
przypadkiem  Fallout  fan-fiction,

w ktérym opis zaszkodzilby tekstowi).
Autorzy zazwyczaj kaza nam S$ledzi¢ losy
postaci, ktéra jest raczej przeciwienstwem
anonimowego everymana bez twarzy i
wyrazistej osobowoéci, jak Jozef K. z
Procesu  Kafki. Statystyczny bohater
postapokaliptyczny to
twardziel /twardzielka, ktory/ktora walczy o
przezycie w ciezkiej, postnuklearnej
rzeczywistoSci. O takich ludziach nie
sposbb mowi¢, ze s3 ,zwyczajni”. Nawet
jesli staraja sie na przekoér wszystkiemu
prowadzi¢ spokojne, zwyczajne zZycie, to te
zwyczajno$é nalezy opisaé. I to w taki
sposob, aby stala sie ciekawa. Przypu$émy,
Ze czas w zyciu naszego bohatera — rolnika
w osadzie takiej, jak Klamath, dzieli sie na
prace z motyka, dogladanie kapusty i
dojenie brahminéw. Trzeba, zeby i czytelnik
poczul smak takiego zycia. Niech, dzieki
opisom, poczuje, jak znojne bywa
pielegnowanie ogrodka zagrozonego susza,
niech poczuje pot bohatera gonigcego
szczury miedzy zagonami kapusty i smrod
brahminiego lajna, a wreszcie niech poczuje
smak zsiadlego mleka po ciezkim dniu
pracy. A mozna przeciez jeszcze tak wiele
szczegolow wnie$é do Swiata
przedstawionego i do wizerunku naszego
bohatera. Dlatego — nie b6jmy sie opisow.
Uzywajmy ich, bo to najlepsi
sprzymierzency pisarzy. Czytelnik z natury
bywa ,bohaterolubny”. Chce zwiazaé sie

z bohaterem na dobre i na zle, polubié, jesli
nie za $wiatopoglad, to choc¢by za sposbéb
mowienia, tatuaz, czy fryzure. Kibicowac
temu, o ktérego losach czyta, przezywac
jego dole i niedole.

A jesli nie wiemy, jak kto§ wyglada i jaki
$wiatopoglad reprezentuje, to jakie sa
szanse, ze go polubimy?

- Przykro mi Dogmeat, ta miska jest
pusta...

6. Grzech szosty, czyli Tresé.
Planowanie - zwroty akgcji -
sygnalizacja. Miesisto$¢ tekstu, a jego
bezmiesnos¢.

Tre§¢ utworu czesto wiaze sie z
konstrukcja bohatera. Czesto pisanie
zaczyna sie wlasnie od postaci, a nie od
pomystu na historie (co nie musi byé¢ wcale
wadg), i to postaé jest motorem
napedowym, prawdziwym turbo-dieselem,
ktory ciagnie za sobg cala reszte. Niestety,
wielu bohateréw opowiadan Fallout fan-
fiction jest prowadzonych przez autora od
jakiego$ punktu A do punktu Z na zasadzie:
jakos$ to bedzie, byle do przodu (i zeby przy
okazji pare trupow bylo). Byé moze
podejscie typu ,na zywiol” sprawdza sie w
wypadku niekt6érych autoréw, jednak ja sie
podczas lektury nie spotkalem z zadnym
przyzwoitym opowiadaniem, o ktérym bym
wiedzial, ze zostalo ta3 metoda napisane. I
tutaj jawi sie przewaga tekstow, ktore
zostaly — mniej, lub bardziej dokladnie —
zaplanowane przed napisaniem. Je$li
przynajmniej luzno naszkicujemy sobie,
skto, z kim, kiedy, i co najwazniejsze:
dlaczego”, to bedzie latwiej. Niektoérzy z
autorow zawodowych sporzadzaja sobie
~drabinke”, czyli w punktach i podpunktach
wypisuja, w kolejnosci chronologicznej
(ktébra zawsze mozna zmienié, jeSli to
postuzy tekstowi, np. doda wiecej napiecia)
to, co sie ma zdarzyé. W ten sposdb
otrzymuja szkielet opowiadania, ktory
pbZzniej wypelnia ,miesem” - akcja,
dialogami, opisami.

Milo jest chyba kazdemu -czytelnikowi,
gdy jakie$ opowiadanie go zaskoczy — czy to
niespodziewanym zwrotem akeji,
oryginalnym patentem, ciekawym opisem,
czy moze jakas§ odkrywcza refleksja.
Stereotypowo$¢ przebiegu akcji jest bodaj
najwiekszym grzechem fanfikow. Przykro
jest czyta¢ opowiadanie, kiedy juz na
poczatku jest wiadomo, jak to sie skonczy.
Brnie sie przez taki tekst i czytelnikowi
towarzyszy smutne przeSwiadczenie, ze
autor nie da rady nas czymkolwiek
zaskoczyé. Czasem pojawia sie jakie$
zaskoczenie, ale jest jak pojedynczy
obloczek na bezchmurnym niebie — szybko
odchodzi w niepamieé, zwlaszcza wtedy,
gdy opowiadanie = pozbawione  jest
urozmaicajacych  stereotypowa  fabule
opisow. A przeciez kazdy autor, gdyby
chcial, potrafilby zaskakiwaé. Zobaczmy,
jak to wyglada w Mad Max 2, bo to jest
przyklad ogblnie znany. Caly film jest
najezony punktami zwrotnymi, duzymi i
malymi. Na poczatku myélimy, ze punki na
motocyklu zaatakuja Maxa, ktéry zweszyl
benzyne wyciekajaca
z ciezarO6wki. A nie, oni robia ,w tyl zwrot”,
zegnaja sie tylko bojowym okrzykiem.
Potem, kiedy Max obserwuje z daleka
napad ludzi z gangu na osadnikéw,
sadzimy, 7Ze ruszy na pomoc.
W koncu tego mozna by sie spodziewaé od
wiekszo$ci  bohateréw  filmu  akeji,
zwlaszcza, Ze na jego oczach gwalcg kobiete

(a z pierwszej czeSci pamietamy, ze jego
zone spotkal podobny los). Ale tu tworcy
postawili na realizm i zaskoczenie — Max z
obojetnoScia  (pozorna?) przyglada sie
scenie, a potem cudem ocalalemu
osadnikowi wyjasnia: ,Chodzi mi tylko o
benzyne”. Pobzniej zaskakuje nas jeszcze
nagle ukrécony watek romantyczny, ktory
ginie wraz ze $miercia blondynki, ktéra tak
zrecznie postugiwala sie kusza i juz nawet —
mieliémy wrazenie — zaczela robi¢ do Maxa
stodkie oczy. A szok, ktory staje sie naszym
udzialem, kiedy pod koniec dowiadujemy
sie, ze w ciezarbwce z benzyna wcale nie
bylo benzyny? I to jest wlaénie sila punktow
zwrotnych. Nie pozwalaja widzowi zasnac
podczas seansu, a czytelnikowi podczas
lektury. Oczywiscie, sa i utwory, w ktérych
punktéw zwrotnych na dobra sprawe nie
ma — lub jest niewiele — a mimo to (np.
dzieki opisom, postaciom bohateréw,
dialogom) sa réwnie wspaniale. Ale skoro
mozna sobie ich stosowaniem pomde, to
chyba warto skorzystaé? Zaszkodzi¢ na
pewno nie moga. Statystyczny czytelnik
fanfikow mial — chociazby podczas gry

w Fallouty — do czynienia z rozmaitymi
punktami zwrotnymi. Nie ma dla niego
wielkiej przyjemnoSci w czytaniu tekstu,
ktory powiela schemat znany z gry, lub
filmu i niczym nie zaskakuje. A przeciez
chodzi nam tu wlaénie o przyjemno$é z
czytania.

Sygnalizacja (a raczej jej brak) — to
zagadnienie wiaze sie réwniez z treécia
opowiadania, z planowaniem akgji.
Przypu$¢my, ze zaplanujemy sobie
dramatyczny punkt zwrotny w postaci
uSmiercenia naszego bohatera pod koniec
tekstu. Facet wykonal jaka$ tam misje,
znalazl przyslowiowego G.E.C.K’a, czy
waterchipa, a teraz wychodzi ze Schronu na
$wiatlo dzienne i tup, kaplica. A w
nastepnym zdaniu piszemy, ze Wybraniec
wlaénie padl ofiarg szefa mutantow, ktory
najwidoczniej obserwowat go od dtuzszego
czasu, a teraz wlasnie przymierzyt z
wyrzutni rakiet. Niewiele jest rzeczy, ktore
bardziej zirytuja czytelnika niz
niesygnalizowany, ,losowy” zgon postaci.
Jesli juz ma umrzeé, to trzeba to mozliwie
subtelnie (zeby nie zdradzi¢ sie zbyt

wezesnie przed czytelnikiem)
zasygnalizowa¢. Gdyby wcze$niej, zanim
jeszcze pojawit sie

w Schronie, zauwazyl jaka$ sylwetke
przemykajgca miedzy skatami. Gdyby wzial
ja omyltkowo za Marcusa, kumpla, o ktérym
wczeéniej sie napisalo, ze mial czekaé
gdzie$ w poblizu, bo mieszkanncom Schronu
nie jest zbyt mily widok mutantéw... Gdyby
nasz bohater mial za sobg jakie$
wczeéniejsze starcie zbrojne z mutantami,
gdyby ktorys$ z nich mu grozil, lub szed} po
jego Sladach... Wtedy latwiej byloby
uwierzy¢ czytelnikowi w tak nagla $mieré
postaci. A juz wyszedlszy ze schronu, niech
przejdzie sie kawalek i natknie na szczatki
ciala Marcusa. I wtedy dopiero niech
nastapi to, co najgorsze. Wtedy czytelnik
bedzie mobgt powiedzie¢: ,No coz, takie
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bywa zycie na pustkowiu, nigdy nie mozna
straci¢ koncentracji. To za nim chodzilo juz
od dawna...” Otrzymawszy sygnaly, ktore
moga sugerowac jakie§ przyszle zdarzenie
(a réwnie dobrze by¢ zmylka!), bedzie na to
zdarzenie  psychicznie = przygotowany.
Smieré bohatera moze sie czytajacemu
podobaé, lub nie (zwlaszcza, jak sie
przywiazat do postaci), ale nie powie, ze to
sie zdarzylo ,nie wiadomo skad” i ,nie
wiadomo dlaczego”.

Analogicznie z klasyczng sytuacja typu
deus ex machina, w ktorej nasz heros stoi
w samym $rodku apokalipsy, jaki§ budynek
wali sie prosto na niego, a kiedy juz jest po
wszystkim i w macierzystej wiosce przy
wieczornym ognisku wspominaja, ,jaki to
nasz Wybraniec dobry chlopak byl i malo
pil”, on znienacka zjawia sie i przysiada do
nich z tajemniczym u$mieszkiem a la
Indiana Jones**** i rzuca jaki§ greps w
stylu McGyvera: ,znalazlem podziemne
przejscie, i w ogdle, w czym problem, lepiej
dajcie co$ do zarcia, bo zgtodnialem.”

Lepiej, zanim sie rozpeta apokalipse, czy
ustawi bohatera w innym polozeniu bez
wyj$cia, zasygnalizowac. Kto§ w rozmowie
moze wtraci¢, mimochodem: ,Wiesz, tam
jest wlaz w podlodze, kiedy$ byla tam
kotlownia, ale teraz tylko szczury
mieszkaja.” Albo niech bohater potknie sie
wezesniej o wystajacy uchwyt wlazu — na
tyle wcze$niej, ze czytelnik zdazy
zapomnie¢ o tym detalu, a pod koniec, w
scenie przy ognisku, bohater przypomni
wszystkim: ,no jak to, nie wiedzieliécie, ze
tam byl wlaz i kottownia? Trzeba bylo tylko
pare szczurdw rozgonié.” Dzieki takiej
sygnalizacji i owca (bohater) bedzie cala, i
wilk (czytelnik) syty.

I tutaj nastepuje krotka,
niesygnalizowana,

PRZERWA NA DWA GRZECHY
POBOCZNE

Grzech poboczny nr 1:

- A teraz odkladamy dlugopisy i
wyjmujemy kalkulatory, czyli
Magia liczb, oraz jak mozina
skracajgc odebraé przyjemnosé z
czytania.

Co r6zni dwa fragmenty:

1. W ciqgu pietnastu minut trzy razy
sprawdzatl bron. Magazynkéw byto tylko
dwanascie, w tym cztery z amunicjq
zbrojonq. Gdyby mieé jeszcze z pieé
granatéw fosforowych, dwa rozpryskowe,
szanse bylyby catkiem realne, pomyslal.
Wyjrzal za okno i popatrzyl na lezqce
u stop bazy ciala martwych towarzyszy.
Dwadziescia dziewie¢ lat jego zycia
przemknelo mu przed oczami, rok po roku.

2. W ciqgu 15 minut 3 razy sprawdzat
bron. Magazynkéw bylo tylko 12, w tym
4 z amunicjq zbrojonq. Gdyby miec jeszcze
z 5 granatéw fosforowych, i moze 2
plazmowe, szanse bytyby calkiem realne,
pomyslal. Wyjrzal za okno i popatrzyt na

lezgce u stop bazy ciala martwych
towarzyszy. 29 lat jego zycia przemkneto
mu przed oczami, rok po roku.

Odpowiedz: fragment drugi wyglada
bardziej na fragment jakiego$ policyjnego
raportu, lub rocznika statystycznego, niz
opowiadania. Jest najezone liczbami tak
bardzo, az czytelnik ma ochote zapytac:
»Czy to jeszcze jezyk polski, czy juz
matematyka?”.

Dotykamy tu problemu og6lnego. Pisanie
cyfr  w  tekstach  literackich  jest
dopuszczalne tylko wtedy, kiedy podajemy
date. Zastepowanie kazdego liczebnika
stlownego cyfra jest niewatpliwie czasowo
ekonomiczne i energooszczedne... Tyle
tylko, ze wyglada bardzo kiepsko, a w
konsekwencji — bardzo kiepsko sie czyta.
Pisarze tak nie robiag — najlepiej samemu
wzigé do reki pierwsza lepsza ksigzke (nie
bedaca podrecznikiem do matematyki),
zeby sie o tym przekonaé. Naprawde warto
poswieci¢ te kilka setnych sekundy, czy
chotby sekunde wlasnego zycia, aby
zamieni¢ jaka$ cyferke na jej slowny
odpowiednik.

Podobnie, jak z cyframi, ma sie¢ sprawa z
wszelkimi skrotami, ktére tez czasem
potrafig nieZle przestraszy¢. Czyli: ok., np.,
tzn., itd., wg, 1 in., min., godz., cm, m, kg —
i wszelkimi innymi.

Zamiast nich piszemy cate stowa — okolo,
na przyklad, wedlug, godzina, metr,
kilometr, kilogram... i tak dalej.

Skréty i liczby moga uchodzi¢ na forum
(gdzie czasem liczy sie  szybko$é
odpowiedzi), w mejlu, czy nawet w wierszu
(je$li znajduje to jakie§ uzasadnienie),

natomiast w prozie s3 oczywistym
nieporozumieniem.  Opowiadanie  nie
powinno  wyglada¢ jak zeszyt do

rachunkéw. Warto uczyé sie szacunku do
stowa, bo z szacunku do stowa wynika

szacunek autora do czytelnika. Druga
sprawa z liczebnikami: Poczatkujacy
pisarze  zazwyczaj ich  naduzywaja.

Przyjrzyjmy sie zdaniu:

Hornic krqzyl przez siedemnascie minut
wokol schronu. W oddali widzial szeSciu
mutantéw, kazdy z nich mial okoto dwustu
trzydziestu centymetréw wzrostu. Potem
wszedl do $rodka. Pomieszczenie, w
ktorym sie znalazl mialo dziesie¢ na
dwanascie metréw, sufit byl wysoki na
metr dziewieédziesiqgt. Rzucil okiem na

stos okolo trzynastu naboi w kqcie
pomieszczenia.

Ten przyklad moze sie wydac
przejaskrawiony, ale niestety podobne

teksty trafiaja sie do$é czesto. Aptekarska
dokladnoé¢ autoréw, a co za tym idzie,
rowniez bohateréw niektérych opowiadan,
moze spowodowa¢ uSmiech u niejednego
czytelnika. Skad niby wiadomo tak
dokladnie, ile minut ten Hornic krazyt

wokol schronu (a przeciez nie patrzyl weale
na zegarek, pewnie nawet w ogoble go nie
mial)? W jaki spos6b ocenil (z oddali!) tak
dokladnie wzrost mutantéw? Czyzby mial w
oczach jaka$ ukryta aparature mierniczg?
Jak udalo mu sie na pierwszy rzut oka
oszacowal wymiary pomieszczenia? I
jeszcze przelotnie policzy¢, ze w kacie lezy
trzynaécie naboi.

Wszystkie te czynno$ci pomiarowe w
rzeczywistodci zajelyby duzo wiecej czasu.
Zastan6wecie sie, drodzy pisarze, pisarki, jak
to jest z Wami. Kto$ daje Wam polecenie:
»hapisz opowiadanie dla Reaktora”. I Wy to
opowiadanie piszecie — powiedzmy, ze
zaczynacie natychmiast. Piszecie, piszecie,
nagle dzwoni telefon. Halo, kto méwi? —
pytacie. Odzywa sie glos: - Tu eden.
Powiedz, ile juz piszesz to opowiadanie, bo
czas sobie krotkg przerwe zrobié.

A wy sie zastanawiacie: hm, na zegarek sie
nie spojrzato, skad mam wiedzie¢, od kiedy,

jak dlugo. T co odpowiadacie? Ano,
odpowiadacie:
Kilka godzin. Albo: troche. Albo:

niedlugo. Albo: duzo czasu. Albo: od rana.

Nie trzeba mierzy¢ czasu w minutach i
sekundach, bo pisanie to nie jest olimpiada.
Tak samo nie trzeba przyklada¢ miarki do
pomieszczen, budynkéw i innych obiektow
(tudziez osbb), ktére stang na drodze
bohatera. Chyba, ze jest to niezwykle
istotne. Na przyklad, jezeli nasz Lupiezca
ma dziesie¢ lokci sznurka, a wiemy, ze
bedzie chcial zrobi¢ putapke, rozciagajac go
w poprzek korytarza. Wtedy mozna
rzeczywiScie  podaé w  przyblizeniu
szeroko$¢ korytarza.

Walter postawil latarke na ziemi 1
rozwingt sznurek. Bylo tego dziesie¢ tokci,
osobiscie odmierzal na oczach handlarza.
Korytarz mial za$ nie wiecej niz pieé
krokéw  szerokosci. Jedyny problem
polegal teraz na tym, ze nie byto do czego
przywiqzaé sznurka...

Grzech poboczny nr 2:
- To powiedzialem, ja, Wybraniec! -
czyli stow kilka o méwieniu na glos.

Logan opart glowe o zamkniete drzwi
Schronu

- To tak sie odwdzieczyliscie, za
wszystko, co zrobitem? — powiedzial na
glos, cho¢ nikt go nie mogt styszeé¢. — Za
dostawy wody, za chipa, za obrone przed
mutantami? Bqdzcie przekleci.

Wstal, schowal manierke do plecaka,
sprawdzil bron.

- Zobaczymy, kto mial racje. Sqdzicie
zapewne, ze wasza decyzja wyjdzie wam
na dobre. Nic bardziej mylnego. Z wodq
czy bez wody, i tak jesteScie martwi. —
skwitowal cicho, a potem ruszyl w
kierunku wyjscia z jaskini. — Tylko jeszcze
o tym nie wiecie.

Co w takim tek$cie jest niedobrego? Nie
doé¢, ze przez moéwienie do siebie jest
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bezsensownie przegadany, to jeszcze
psychologicznie niewiarygodny. Wiadomo,
ze nikt nie moze go slyszec, a na glos moéwia
w  takich sytuacjach tylko chorzy
umystowo... albo postacie z kreskéwek,
badZz co gorszych seriali. Najlepiej, zeby
bohater — o ile nie jest psychicznie chory,
lub ma istotne powody — nie gadal do
siebie. W ostatecznoéci moze co§ pomyslec,
ale niech to beda mys$li wiarygodne.
Szczerze watpie, by Logan z powyzszego
przykladu mial ochote na tak rozlegle
wywody. Sprobujmy wnikna¢ do jego
glowy. Wlaénie zostal zdradzony przez
ludzi, ktérym ufal, pozbawiony prawa
powrotu, wygnany, jak pospolity bandyta.
Nie ma ochoty do gadania na glos pod
publiczke, a la Kevin Costner w Listonoszu.
Co by wiec uczynil? Najprawdopodobniej
mogtby pomysle¢, lub krzyknaé¢ na glos:
yhiewdzieczne skurwysyny”, albo co$
podobnego. Ale to jest taki lajcik. Poza tym,
przeklenstwo niezbyt wyszukane. Zamiast
tego wyobrazmy sobie dzialania bohatera
chwile po tym, jak drzwi schronu
zatrzasnely sie za jego plecami.

Logan opart glowe o zamkniete drzwi
schronu i osungt sie na chlodng poditoge
jaskini. Zacisngl szczeki. Z jego ust
wydobyl sie pelen bezsilnosci skowyt. Z
calej sity uderzyt piesciq w drzwi. Potem
Jeszcze raz. I jeszcze raz, i jeszcze, 1 znowu,
az wreszcie skéra na kosciach popekata i
splynela krwiq, a bol kazat mu przestac.
Podniést glowe 1 zobaczyl kamere,
umieszczonq pod sufitem jaskini. Patrzyla
na niego, a czerwone Swiatetko — znak, ze
Jego dzialania sq rejestrowane — mrugato
co chwila. Chwycit kamien i bez namystu
rzucil. Soczewka pekla, ale Swiatetko
mrugalo nadal, jakby sie z niego $Smialo.

Wstal, opatrzyl  skaleczonq  reke,
sprawdzil bron, schowal manierke do
plecaka. Potem ruszyt w kierunku wyjscia,
nie oglgdajqc sie za siebie.

I wiarygodniejsze to, i lepiej sie czyta.
Dopiero teraz mozna zastanawiac sie, czy
warto dla wiekszego efektu dodaé
przemyslenia bohatera, np.: Z wodq czy
bez wody, 1 tak jesteScie martwi, pomyslal.
Tylko jeszcze o tym nie wiecie., czy moze
lepiej nie — bo to mogloby by¢ za duze
efekciarstwo. To juz sg sprawy detaliczne.

W kazdym razie, oduczmy naszych
bohateré6w gada¢ na glos, do siebie.
Przyniesie to  korzy$¢ w  postaci
zdecydowanie wiekszego komfortu
psychicznego  zaré6wno im, jak i
czytelnikom.

KONIEC PRZERWY NA GRZECHY
POBOCZNE

Wybraniec zatrzymal samochéd. Dalej
nie mozna bylo jechaé, przed nimi
rozposcierala si¢ bezkresna pustynia.
Otworzyt drzwi 1 wyszedl z wozu.
Dogmeat wyskoczyl za nim, stangl przy
stupie wysokiego napiecia, zadart teb do
gory i zaczql ujadac.

- No, co tam znalazles, piesku?

Wybraniec spojrzat w gére. Na
wysokosci  kilkunastu  metréw  ktos
przymocowal do stupa bialq tabliczke z
ogromnym, czerwonym napisem:

“C.D.N.”

7. Grzech si6dmy, czyli Ciag Dalszy
Nastapi (oraz co mozna poradzié na
syndrom ,,napisze to jutro”).

Zmora poczatkujacych pisarzy, zwlaszcza
tych bardziej leniwych, lub nie majacych
przekonania do wlasnych pomystow.
Ambitne plany czesto zostaja przekre$lone
przez myslenie w rodzaju: ,zostawie sobie
na jutro, teraz nie mam weny/ochoty/sily”.
I niniejszy art moglby przeciez nie powstac,
bo leniwy autor odkladal. Rozgrzebal,
zapomnial, a potem wzial sie do roboty
dzien przed dedlajnem. Oto mentalno$c
sportowca-amatora.

Mierzmy wiec, drodzy autorzy, sily na
zamiary. Nie  planujmy  powiesci.
Minipowieéci tez lepiej nie, zwlaszcza na
poczatek. To jak z bieganiem; sto metrow
przebiegnie kazdy, kto ma zdrowe nogi, ale
maraton — to juz wymaga nieco lepszej
kondycji. Jezeli wlasnej kondycji pisarskiej
nie jesteSmy w stu dziesieciu procentach
pewni, to lepiej napisaé¢ co$ krotszego, niz
lec z wyczerpania gdzie§ w polowie drogi.
Wiem z wlasnego do$wiadczenia. MySlenie
typu ,nastepny rozdzial napisze w nastepny
weekend”, lub ,,odtozymy to na czwartek po
szkole i meczu Ligi Mistrz6w” to prosta
droga na pisarskie manowce. Sprawdza sie
tylko i wylacznie u takich autoréw, ktérzy
moga pochwali¢ sie ,zelazowa wola” i
nadgarstkami z gumy. Ja do takich nie
naleze, niestety. A wiekszo$¢ pisarzy
zawodowych — owszem. I to ich odréznia
od pisarzy niedzielnych — oni ,moga”
zawsze, nawet wtedy, kiedy ,,sie nie chce”.

Jaki§ czas temu cierpialem bardzo z
powodu pisarskiej impotencji. ,Kurcze,
trzeba skonczy¢, co sie zaczelo, a nie moge
sie zabra¢”. Tekst rozgrzebany, redakcja
czeka, czytelnicy czekaja, ja czekam. A tu
brak tej iskry. Zdesperowany zaczalem
szuka¢ porady u specjalistéw, (czyli
zawodowcow), i wszyscy powtarzali jedno.

Jak ci sie nie chce, to niech ci sie zachce.

Co to znaczy? Nie mozna odklada¢ ,na
jutro”. Nawet odkladanie na ,za godzine”
jest btedem, gdy akurat mamy wolny czas i
umysl na tyle $wiezy, by moc skleci¢ zdanie
po polsku. Trzeba po prostu zabrac sie za
robote. Wzigé dlugopis i papier, albo
zasia$¢é do komputera i zasuwaé. Pomysle¢,
ze nikt nie napisze tego za mnie. Przemdc
sie. Postawi¢ pierwsza litere. Pierwsze
slowo, pierwsze zdanie. Dalej pdjdzie juz
samo.

Pisarze przypominaja troche sportowcow.
Czasem w osiggnieciu dobrego wyniku
pomaga im doping. Oczywiscie nie my$le tu
raczej o jetowaniu i naboozowywaniu sie w

celach tworczych. Nic z tych rzeczy. Raczej
o wyj$ciu na spacer, popatrzeniu na okolice,
poobserwowaniu ludzi. Moze zdopinguje
nas wizyta w bibliotece, moze wycieczka do
muzeum. Gdy czujemy  zmeczenie
materialu, i zaczety tekst wydaje sie
zupelie do kitu, nie do ruszenia nawet
konicem kija, wowczas nalezy szukaé rzeczy,
kt6bre na nowo pozwola nam odnaleZ¢ zapal.
Moze to  bedzie plan schronu
przeciwatomowego, moze schemat broni,
zdjecie jakiej$ okolicy, czlowieka albo
wlasnoreczny rysunek. I otacza¢ sie tymi
pomocami, uprzyjemniaé swoj kacik
tworczy. Powiesi¢ sobie zdjecie Joan Chen z
Krwi bohateréw nad biurkiem, przylepi¢
jaka$ kwestie Rutgera Hauera do monitora
(byle nie ,,Walk slowly”!). Co kto lubi.

Odpoczywac od pisania mozna na rbzne
sposoby, jednak najgorzej, gdy traci sie czas
na eskapizm. Granie na kompie (choéby w
Fallouta), buszowanie po necie (gdy sie
odbywa bez konkretnego celu), ogladanie
telewizji (metoda ,na chybil-trafil”)... To sa
czynno$ci zastepcze, ktore sobie wynajduja
pisarze, zamiast tworzy¢ arty, opowiadania
postnuklearne, pamietniki, wiersze mitosne
itd. Dla satysfakcji z ukonczenia dziela
warto zrezygnowac z jakiej$ chwilowej (a
przeciez dostepnej w kazdej chwili)
przyjemnoéci. Nawet, gdy efekt nie jest
satysfakcjonujacy, gdy po czasie okaze sie,
ze ,to wszystko jest do kitu”, to warto
uzmyslowi¢ sobie, ze piszac doskonalimy
warsztat. Czy Malysz pierwszym skokiem
zdobyt medal mistrza $§wiata? OczywiScie,
nie. Nieraz upadl na dupe i wracal z
placzem z treningu, wlokac za sobg narty.
Czy Pudzian od razu rwal sto kilo? Nie,
zaczynal od odwaznikéw pieciokilowych, i
jest pewne, ze nieraz mial rozwolnienie w
zwigzku z niewla$ciwa dieta, bo zjadl
banana zamiast ryzu albo przykoksowat nie
to, co trzeba. Trzeba przyjrze¢ sie np.
pisarzom. Czy to Dbedzie King, czy
Sapkowski, Ziemianski, Pilipiuk, Szmidt
czy Baraniecki — kazdy z nich plodzil w
poczatkach swej drogi potworki, a
wiekszoSci z nich nadal sie to zdarza.
Kurcze, przeciez nawet Pudzian nie zawsze
jest pierwszy (raz byl podobno trzeci;
widocznie kto§ mu sprzedal zamiast
metadonu $rodek na przeczyszczenie).
Nalezy o tym pamietaé. I da¢ sobie
nieograniczony kredyt zaufania. Pozwoli¢
sobie na popekliania bledéw, bo bledy
przystoja kazdemu, kto nie jest metalowa
skrzynkg z napisem PC. Nawet mistrzom
sie je zazwyczaj wybacza, a co dopiero
poczatkujacym. Bedzie lepiej, tylko nie
mozna sie poddawaé. Jeszcze nie bylo
takiego, ktory by po pierwszym wejSciu na
zeskok bil rekord skoczni. Ze co?
Szlirencaler??! Ha! Jaki tam z niego
poczatkujacy, po prostu zamiast ogladaé
South Park, jak jego roéwieénicy, zostawatl
na treningach i energiczniej niz inni
masowal posiniaczone na stoku
posladki***** ~ Wracajagc do literatury:
pamietaj autorze, ze popelnione bledy sa
podstawg nie tylko naszych literackich, ale
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w ogoble zyciowych do$wiadczen. A trening,
jak wiadomo, czyni Mastera.

Na zakonczenie wszystkim tym, ktérzy
miewaja problemy z motywacja, dedykuje
ponizsze motto:

Jutro moga spas¢ bomby. A kto wtedy
skonczy za ciebie, autorze?

Warto sie nad tym zastanowic.

To juz Kkoniec wyliczanki. Wiecej
grzechow nie pamietam, a te
najstraszniejsze wybaczam, bo wiem, ze
popelnione zostaly przez pisarzy w dobrej
wierze. Poza tym sam grzeszytem tak samo
jak oni, i pewnie do dzi§ zdarza mi sie
grzeszyé. Najbardziej jednak ucieszy moja
postapokaliptyczng dusze akt skruchy,
dobrej woli i pracowito$ci. Niech grzesznicy
ucza sie na bledach i odkupia swoje winy,
piszac teksty coraz lepsze i lepsze. Moze
pewnego dnia scena falloutowa stanie sie
rajem, w ktéorym bedziemy oddawaé sie
rozpuscie plodzenia oraz czytania tekstow
wylacznie dobrych, bardzo dobrych oraz
wybitnych. Czego Wam i sobie zycze.

eden

Objasnienia:

*  Fan-fiction, inaczej ,fanfkiki® -
zainspirowane jakim$ istniejagcym dzielem
(np. filmem, serialem, ksigzkg czy gra)
opowiadania, napisane przez fanow.

**  Niekoriczqca sie opowie$é¢ to projekt
interaktywnej powiesci - rzeki dziejacej sie w
$wiecie Falloutoéw. Do wgladu (i dopisania sie)
na stronie: http://shamo.gry-online.pl/agora
(dzial: Tworczo$é Fanow)

*** Problem tlumaczenia nazw wlasnych
jest dosé delikatny. Mozna niby powiedzieé:
skoro z New York dalo sie zrobi¢ Nowy Jork,
to z New Reno mozna zrobi¢ podobnie...
Teoretycznie. W praktyce nalezy zachowac
szczegllna ostrozno$é, bo nazwa moze okazac
sie nie zamierzenie Smieszna. Nowe Reno — to
brzmi nie jak nazwa miasta, lecz jak reklama
samochodu. OsobiScie widze dwa wyjécia z
sytuacji typu Nowe Reno:

1) albo zachowat - w przypadkach moralnie
watpliwych - jezyk angielski (New Reno)

2) albo przenie$¢ akcje do innego miasta. A
czy to bedzie Nowe Zlomowo... Zlomianki...
Ztomia Wola... czy co$ innego — to juz zalezy
od autora. Na pewno nie nalezy sie baé,
niczym  pensjonarka  osaczona  przez
radskorpiony, polskiego jezyka. Poczatkowo
Ztomianki mogg Smieszy¢ lub straszy¢ snobow
lub mniej obytych z polskimi realiami
czytelnikow, jednak gdy pojawia sie w tekscie
po raz drugi, trzeci i czwarty, czytelnik
przyzwyczai sie do nich. Moze nawet polubi.

#***Zadziwiajaca jest zdolno$é antycypacji
zdarzen u Indiany Jonesa. Zawsze wie, ktorej
galazki zwisajacej z krawedzi skaly nalezy sie
chwyci¢, kiedy czolg na ktérym sie jedzie
spada w przepa$¢. Czasem prawie zal
hitlerowcow, z ktoérymi walczy - sq przy nim
tacy bezbronni i safandulowaci.

***¥% zreszta, jeden Szlirencaler wiosny nie
czyni, bo teraz (§rodek marca 2007, Malysz
wlasnie w Lahti wygral, ma drugie miejsce w
Kklasyfikacji PS i jak sie postara, bedzie miat
Krysztalowa Kule) juz sie nawet do pierwszej
dziesiatki rzadko zalapuje.

W poseubLwaniu ENErgLL
ELEKtrYLENE,j Nna Pusthowlach

Celem niniejszego opracowania jest

przyblizenie czytelnikom sposobow
uzyskania energii elektrycznej w sytuacji —
eufemistycznie to nazwijmy — upadku

ludzkiej cywilizacji technicznej. Nie beda tu
omawiane rozwigzania znane z filméw
fantastycznych, czy chocby

z samego Fallouta. Nacisk zostanie
polozony na metody ogdlnodostepne, co nie
znaczy, ze tanie.

W  dzisiejszych czasach produkcja
energii elektrycznej to skomplikowany
proces technologiczny. Wymagania
stawiane przez odbiorcow pradu (dostepna
moc, stalosé i "ksztalt" napiecia) powoduja,
ze jedynym miejscem, gdzie efektywnie
mozna go wytwarzaé, sa elektrownie
przemystowe. To rozbudowane
przedsiebiorstwa zatrudniajace mase ludzi,
ktéorzy maja za =zadanie zapewnienie
nieprzerwanego i stalego  dzialania
turbogeneratoréw. A jest to o tyle wazne, ze
elektrownia nie moze byé wylaczona ot, tak
sobie, bo jeden z pracownikéw chcialby
pdjs¢ na piwo (ogromne wirujagce masy
nagrzane do wysokich temperatur). Réwnie
odpowiedzialna  instytucja sa  sieci
przesylowe, ktére pozwalaja na odbior i
wyslanie energii w dowolne miejsce w
kraju.

Aby pokaza¢, jak skomplikowany
logistycznie jest to problem, sprawdzmy ile
paliwa trzeba dostarczy¢ do bloku
energetycznego w elektrowni Belchatow,
zasilanej weglem brunatnym. Blok posiada
moc 360 MW, co, w uproszczeniu moéwiac,
pozwoliloby nam na zasilenie 360 000
(trzystu sze$tdziesieciu tysiecy)
stuwatowych zaroéwek. Zakladamy:

- sprawno$é calego bloku (kociol +
turbina + generator) na 0,36;

- Srednig wartoé¢ opalowg wegla
brunatnego na 8,95 MJ/kg;

Otrzymamy zuzycie paliwa wynoszace
111 kg/s. Na godzine da to nam prawie 400
ton. Dziennie jest to 9600 ton wegla.
Zakladajac, ze pojemno$c typowej weglarki
wynosi 60 ton, otrzymamy liczbe 160
wagondéw z paliwem, jakie musi by¢
dostarczone do jednego bloku takiej
elektrowni.

Ufff!

W elektrowni atomowej az takich liczb
nie uéwiadczymy. Pojawiaja sie za to
problemy
z obsluga i zabezpieczeniem paliwa, i tym,
co z niego radioaktywnego pozostalo.
O  hydroelektrowniach mozemy za$
powiedzie¢, ze do ich dzialania jest
wymagana odpowiednia iloSci wody. A i

wplyw, jaki wywieraja na $rodowisko
(tereny zalewowe) jest nie do
zlekcewazenia.

Ale nie bedziemy sie tu rozwodzi¢ nad
tym, jak wspoélczeSnie produkowaé energie
elektryczng dla masowego odbiorcy.
Naszym problem jest to, ze znalezli$my sie
w S$wiecie zniszczonym przez nuklearna
pozoge i chcemy skombinowac sobie troche
pradu, aby uruchomi¢ golarke i sie
przystrzyc. W kohcu zawsze warto dobrze
wygladaé, spotykajac sie oko w oko z
mutantem, czy innym dzieckiem pustkowi.
No i nie wspomne o naszej kobiecie, ktorej
humor na pewno by sie poprawil, gdyby
zaczal dziala¢ jej ukochany depilator.

Co znajdziemy w ruinach?

Najprostszym Zrodlem energii, jakie
mozna zdobyé w sytuacji opisanej powyzej
beda Dbaterie i ogniwa elektryczne,
znajdujace sie w kioskach, sklepach, czy
innych magazynach towarowych. Obecnie
na rynku mamy cale mnéstwo roéznych,
jednorazowych  ogniw  elektrycznych.
Popularne manganowe, drozsze, ale
pojemniejsze alkaliczne, i, przeznaczone
gléwnie do zasilania urzadzen malej mocy,
ogniwa litowe.

Takie baterie potrafia dostarczy¢ nam
napiecia o nominale 1,5V (litowe 3V) przy
wydajnoéci pradowej wahajacej sie od
18omAh (najtansze, zwykle baterie) do
1700mAh (alkaliczne). Wydajnoé¢ zalezy
tez od pobieranego pradu - im jest
mniejszy, tym jest ona wieksza. Czy mozna
jako$ wykorzysta¢ takie Zrodlo energii?
Owszem, cho¢ zasilimy z niego urzadzenia
niewymagajace duzej mocy — sprzet
elektroniczny, czy silniki elektryczne malej
mocy. Czyli méwigc w skrocie radio, lub
inne urzadzenie dzialajace na bateryjne
zasilanie.  Gorzej z  golarka, czy
depilatorem...

Dodatkowo nalezy tu wspomnie¢, ze
kazde ogniwo elektryczne ma okreslony
okres uzywania, wynikajacy z procesu
samorozladowania. Na przyklad — dobre
baterie alkaliczne maja samorozladowanie
wynoszace 8% pojemnoéci w skali roku, co
daje im gwarancje uzytecznoSci na kilka lat.
Jednak proces ten moze bardzo sie zmieni¢

w  wyniku niekorzystnych warunkéow
przechowywania ogniw. Im  wyzsza
temperatura, tym proces

samorozladowania radykalnie przyspiesza.
Przykladowo — w temperaturze +60 stopni
Celsjusza bateria moze straci¢ 10 - 15%
pojemnos$ci juz po dwoch tygodniach. Z

drugiej strony, uzywanie ogniw w
temperaturach  ponizej zera  moze
zmniejszy¢ ich pojemno$¢
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2 - 5-krotnie.

Wiemy juz, ze wykorzystujac ogniwa
elektryczne zasilimy z nich urzadzenia o
nieduzym poborze pradu. Mroki nocy
roz$wietla sie, gdy zostana one wlozone do
srodka latarek, lamp, czy innych bajerkéw
wytwarzajacych $wiatlo. Ale jak zdoby¢
wiecej pradu?!

Robimy wlam do bryki

Otwierajac maske samochodu
natkniemy sie na wazny dla jego dzialania
element zwany akumulatorem. ,Dlaczego
akurat do samochodu?” — kto$ spyta. Bo
tak sie zlozylo, ze miejscem, w ktérym
akumulator jest najpowszechniej uzywany,
jest wlaénie samoché6d. Cho¢ nie tylko. Ale
po kolei...

Akumulator to element, ktéry pozwala
na wielokrotne gromadzenie i oddawanie
energii elektrycznej, wykorzystujacy do
tego reakcje elektrochemiczne, zachodzace
miedzy elektrolitem a elektrodami.
Podstawowymi typami sa akumulatory
kwasowe  (samochodowe i zelowe),
zasadowe oraz litowo-jonowe.

Akumulatory stosowane w
samochodach (takze w motorach) to
urzadzenia pozwalajace na gromadzenie
energii siegajacej kilkuset Ah. Jak widac¢,
jest to o wiele wydajniejsze Zrodlo energii
elektrycznej niz ogniwa elektryczne. Jednak
typ stosowany w pojazdach wymaga
odpowiedniej konserwacji i uzytkowania, z
uwagi m.n. na zrace wilasciwosci
elektrolitu. Bardziej funkcjonalnym
rozwigzaniem jest akumulator zelowy, w
ktérym niebezpieczny elektrolit zostal
zastgpiony zelem. Takie akumulatory majg
jednak mniejsza pojemnos$é
i moga by¢ wykorzystywane jedynie w
urzadzeniach stacjonarnych.

Akumulatory zasadowe s3 stosowane do
zasilania elektronicznych urzadzen
przenoénych. Moga wiec dobrze zastgpic
ogniwa elektryczne w przypadku wiekszego
zapotrzebowania na prad.

No i sa wreszcie akumulatory litowo-
jonowe, uzywane w  nowoczesnych
urzadzeniach elektronicznych, jak laptopy,
czy telefony komoérkowe.

Napiecie, jakie dostarczaja akumulatory
wynosi: 12V w przypadku kwasowych
akumulatoréw samochodowych i zelowych,
1,2V dla zasadowych i 3,6V w przypadku
litowo-jonowych. Akumulator, przy
odpowiednim oprzyrzadowaniu, moze by¢
bardzo elastycznym Zrédlem energii.
Wykorzystujac przetwornice, ze stalego
napiecia 12V mozemy uzyska¢ sieciowe
napiecie zmienne 220V, co pozwala na
zasilenie wiekszej grupy urzadzeh. Przy
odpowiedniej dozie posiadanych zdolno$ci
elektronicznych, mozna za$ skonstruowac
wysokosprawng przetwornice impulsowa,

ktéra uczyni z naszego akumulatora Zrodlo
napiecia o réznej warto$ci, dopasowane do
potrzeb.

Jednak energia w akumulatorze ulegnie
kiedy$ wyczerpaniu. Napiecie zmniejszy sie
tak, ze nic nie bedzie chcialo dziala¢ i nawet
najbardziej wyrafinowana przetwornica
impulsowa nie "wyczaruje" nam
dodatkowych woltéw. Jak rozwigzac¢ ten
problem?

Jak naladowa¢ z powrotem to
cholerstwo?

Z mitologii greckiej znamy rog obfitosci,
ktory byl niewyczerpanym zrédlem réznych
przysmakow i smakolykow. No, ale to
mitologia, a w prawdziwym zyciu tak
ré6zowo juz nie jest. Chcac "co$§" mieé
najpierw trzeba "co$" wlozyé. Chodzi tu
oczywiScie o akumulator, ktéry po
wyczerpaniu zawartej w nim energii
powinien by¢ z powrotem naladowany.

Kazdy typ akumulatora ma okreSlong
trwalo$¢, mierzong liczba cykli: }adowanie-
rozladowanie. Dla kwasowych wynosi to
okolo 500, dla zasadowych i litowych —
1000 cykli. No i jeszcze, wspomniany przy
ogniwach elektrycznych, proces
samorozladowania. Najszybciej potrafia sie
tak "zepsu¢" akumulatory zasadowe, w
ktérych samorozladowanie moze
miesiecznie dochodzi¢ do 50% straty
pojemnoéci. Dla kwasowych jest to do 15%,
w przypadku litowych od kilku do 10%.
Wida¢é wiec, ze do zasilania
"odpowiedzialnych" urzadzen powinno sie
uzywac akumulatorow litowych.

Ale wracajmy do kwestii ponownego
naladowania akumulatora. Jest to do$¢
prosta czynno$¢. Podlaczamy akumulator
do tadowarki, a tadowarke do gniazdka sieci
elektrycznej. No tak, tylko, ze w sieci nic nie
plynie...

Tu w sukurs moga przyj$¢ nam
odnawialne Zrédla energii. A mianowicie
energia sloneczna i wiatrowa. Przy
odrobinie =~ wprawy i  umiejetnosci
technicznych mozna nawet samodzielnie
zmontowac prosta ladowarke sloneczna.
Tylko, ze uzyskane w ten spos6b urzadzenie
pozwoli nam tylko na, w miare sprawne,
ladowanie malego akumulatorka
zasadowego — popularnego paluszka. Jesli
mamy troche pieniedzy, to z duzym
wyprzedzeniem kupmy sobie zestaw ogniw
slonecznych, ktéry zapewni nam produkcje
energii elektrycznej. Oczywiscie w takiej
iloéci, ktéora naladuje nasz akumulator,
zanim nastapi jego rozladowanie.

Chyba, ze...
Elektrownie masz ty - mam i ja
Jedno stowo i wszystko staje sie jasne —

agregat pradotworezy. Gdy posiadamy takie
urzadzenie, w niepamieé odchodza wszelkie

troski zwigzane z energig elektryczng. Juz
nie trzeba wlamywaé sie do kioskow,
sklepow elektronicznych, czy wyjmowac
akumulatory z samochodéw. Korzystajac z
agregatu  uzyskujemy zmienny prad
elektryczny o napieciu 220V, co juz bardziej
przybliza nas do czaséw, gdy wystarczylto
wlozy¢é wtyczke do gniazdka i wszystko
"grato".

Na rynku jest duzy wyboér takich
urzadzen. Od malych, przeno$nych,
jednofazowych po stacjonarne, tréjfazowe
generatory pradu. Napedzane sa one
benzynowymi silnikami spalinowymi, jak
rowniez silnikami Diesla — kwestig jest
tylko odpowiedni wybor.

Zaleta silnika benzynowego,
wykorzystywanego w warunkach postapo,
jest to, ze moze by¢ on zasilany gazem. Przy
odpowiednich umiejetnosciach
technicznych jako paliwo mozna takze
wykorzysta¢  biogaz =~ wytwarzany @z
odchodéw zwierzecych. Znowuz silnik
Diesla spali paliwo gorszej jakosci, a jego
serwisowanie jest prostsze, co w sytuacji
upadku technicznej cywilizacji ma duze
znaczenie.

Generator nie powinien by¢ wlaczany i
wylaczany za kazdym razem, kiedy jest taka
potrzeba, a chodzié w sposob ciagly (przez
kilka godzin dziennie). Jednak
zapotrzebowanie na energie elektryczna nie
jest stale, wiec jej nadwyzki mozna
"magazynowa¢" w akumulatorach, co
pozwoli na ekonomiczne wykorzystanie
takiego zrddla energii.

Mozna sobie wyobrazi¢ sytuacje, ze za
dnia generator dostarcza pradu do zasilania
roznych urzadzen, jak np. pompy i filtry
wody oraz laduje akumulatory. W nocy za$
z akumulatoréw zasilane jest o$wietlenie i
sprzet majacy dostarczy¢ réznych rozrywek

na wypalonych atomowym ogniem
Pustkowiach. Takie uzycie agregatu
pradotworczego  sklaniaé bedzie do

prowadzenia osiadlego trybu zycia.
Pieén przyszlosci

To oczywiScie nie ogniwa energetyczne,
ktéore sa stosowane w Falloucie. Czego$
takiego nie ma i nie wiadomo, czy ich
wynalezienie i produkcja na masowg skale
beda w ogdle kiedykolwiek mozliwe.

Sa za to ogniwa paliwowe, czyli
urzadzenia generujace energie elektryczng z
reakcji utleniania, stale dostarczanego do
nich z zewnatrz, paliwa. Zasada ich
dzialania polega na reakcjach
elektrochemicznych zachodzacych miedzy
wodorem i tlenem w specjalnej membranie,
w wyniku ktérych powstaje energia
elektryczna pradu stalego oraz "odpad"
w postaci pary wodnej (lub dwutlenku
wegla). Ogniwa paliwowe moga byc
zasilane wodorem, wodwczas, co prawda,
uzyskujemy duza sprawno$¢ wytwarzania

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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energii, jednak pojawia sie problem skad
wzigé 6w czysty wodor. Bo przeciez nie z
reakcji elektrolizy, do ktoérej skads z
zewnatrz trzeba by dostarczy¢é energie
elektryczng.

Problem ten mozna latwo rozwiazac,
stosujac ogniwa zasilane metanem, badz —
uwaga — metanolem. W przypadku metanu,
wodér otrzyma sie poprzez zastosowanie

procesu reformingu parowego, czyli
procesu produkcji z wykorzystaniem pary
wodne;j.

W temperaturze z przedzialu 700 - 1100°C,
w obecno$ci metalicznego katalizatora,
para wodna reagujac z metanem tworzy
tlenek wegla i woddr. Metanol mozna za$
wykorzystaé

w polimerowych ogniwach paliwowych,
ktérych prototypy sa wprowadzane do
zasilania urzadzen elektrycznych o malej
mocy. Trwaja takze badania nad ogniwami
polimerowymi

o wyzszych mocach, ktore,
wytwarzania energii elektrycznej,
dostarczy¢ réwniez energie cieplna.

oprocz
moga

Jak wiec widaé, zrodla energii tego typu
sqa w ciaglym rozwoju. Mozna sie jednak
spodziewad¢, ze za jaki$ czas bedzie mozliwy
zakup takich przenosnych generatoréw
pradu elektrycznego. Jedynym problemem
moze byé woéwczas dokupienie falownika,
ktéry przetworzy nam prad staly na
zmienny, ktérym zasilana jest wiekszoéc
urzadzen RTV i AGD. No i kwestia paliwa,
jakim moze by¢ nawet zwykly bimber.

W powyZszym opracowaniu poruszono

wiele sposoboéw wytwarzania  energii
elektrycznej,
w sytuacji tzw. ,podbramkowej”. Wybucht
powazny konflikt nuklearny, dawny $wiat
bezpowrotnie przeminal. Nam udalo sie
bezpiecznie to przetrwaé i teraz chcemy
jako§ sie urzadzié. Do tego potrzebna
bedzie energia elektryczna, bez ktorej w
codziennym zyciu nie mogliémy sie obejsé.
A w obecnej sytuacji, bardzo ulatwimy
sobie zycie, mogac zasili¢ nig urzadzenia,
teraz wrecz niezbedne.

To jak? Pedzimy do sklepu i kupujemy
nawet maly generator pradu elektrycznego

i zbiornik na paliwo? Zdecydowanie
polecam!
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ORGANIZACIA

PANSTWOWA

w Swiecie postapokaliptycznyum?

Gdy juz spadna wszystkie bomby,
promieniowanie opadnie do poziomu, w
ktérym istota ludzka ma szanse przezyc,
pozostatosci dawnych spoleczenstw
zapewne postanowig opuscié swoje
bezpieczne schronienia i wyj$é na
powierzchnie. Aby przetrwaé, beda
zmuszone do wspoélpracy, zaciggania
zobowiazan, handlu, wzajemnej ochrony. Z
czasem wylonia spoérod siebie organy,
ktére beda podejmowac istotne decyzje
oraz  prowadzi¢ ogdlna  polityke
w wielu dziedzinach. Chcialbym w
ponizszym artykule przedstawi¢ wzajemne
relacje pomiedzy poszczeg6lnymi
jednostkami a wladza. Organizacje
panstwowe wytworza sie wczeniej, czy
pbéZniej, to jest niemal pewne. Lecz jaki
bedzie ich ksztalt i czy beda przypominaé te

sprzed wojny? To juz jest sprawa
dyskusyjna.
Na samym poczatku wypadaloby

wyjasni¢, czym tak na prawde jest samo
panstwo. Kazdy z nas ma chyba na ten
temat pewne wyobrazenie, lecz lepiej
zapomnie¢ 0 definicjach

z lekcji WOS'u w liceum, moéwiacych o
wspolnej kulturze, walucie, historii itp. Te
czynniki nie beda mialy wiekszego
znaczenia w Swiecie, w ktéorym wszystko
zaczyna sie na nowo. Pierwsza teorig, na
ktéora warto zwrdcié uwage, jest ta
wygloszona przez G. Jellinka, méwiaca o
panstwie skladajacym sie z trzech
elementoéw: ludnoéci, terytorium i wladzy
najwyzszej. Obecnie dominuje teoria o
panstwie jako politycznej, niedobrowolnej,

suwerennej
i terytorialnej organizacji spolecznosci
uniwersalnej (zamknietej w granicach

panstwa), tworzacej i zabezpieczajacej w tej
spolecznoséci porzadek zapewniony
normatywnie. Lecz aby przyblizy¢ nieco
poszczegblne elementy tych definicji,
nalezy przyjrze¢ sie temu, jak powstanie
panstwo w $§wiecie zniszczonym wojna.

Z gbry nalezy odrzucié wszelkie teorie
teistyczne oraz koncepcje marksistowska
(ciezko w zakladanych realiach moéowi¢ o
posiadaczach). Tuz po opuszczeniu
schronéw ludzko$é
z pewnoécig potrzebowaé bedzie silnych
przywodcéw, podejmujacych szybkie i
trafne decyzje. Na pierwszy plan wyjdzie
tutaj teoria umowy spolecznej, lecz nie tej
prezentowanej przez Rousseau, czy Locke’a,
lecz chyba najmniej znana - Hobbesa.
Zaklada ona, ze po zawarciu umowy
pomiedzy spoleczenstwem a wladza, ta
pierwsza grupa zrzeka sie calkowicie i
nieodwolalnie swojej wolnoéci na rzecz
panujacego. O ile w czasach, gdy zyl
Hobbes (przetom XVI i XVII wieku), teoria
ta wydawala sie by¢ tworzona na sile, tak,

aby legitymizowaé zagarnieta sila wladze
absolutnych monarchéw, o tyle w naszych
rozwazaniach, zaczyna ona mieé¢ swoje
uzasadnienie racjonalne. Charyzmatyczne
postacie beda zapewne sprawowaé rzady
pozbawione wszelkiej kontroli, ale nie w
krwawy sposob,

a raczej pojda w $lady Pizystrata, ktéry
wprowadzil w starozytnej Grecji tyranie, ale
rzadzil jako ,,dobry obywatel".

OczywiScie, nie mozna zakladaé, ze
nikt nie bedzie prébowat organizowac sie w
nieco bardziej demokratyczny sposoéb, lecz
nie trzeba chyba nikogo przekonywaé, ze
podejmowanie decyzji przez kolegialne
organy (albo tez przez ogét spotecznosci)
zZawsze wiaze sie
z wydluzonym czasem uchwalania prawa,
niezbednego do prawidlowego i
skutecznego funkcjonowania
spoleczenistwa. Tylko zbiorowoSci majace
zapewnione bezpieczenstwo zewnetrzne
(tak, jak to bylo ze starozytna Grecja, ktora
chronilo przed atakami uksztaltowanie
terenu) moga sobie pozwoli¢ na
sprawowanie wladzy w tego typu sposoéb.
Wiaze sie to z teoria polskiego socjologa L.
Gumplowicza, ktory glosil, ze panstwa
powstaly w wyniku podboju slabszych
(ktérzy stali sie podwladnymi) przez
silniejszych (ktérzy rzadzili). Che¢ podboju
w spoleczenstwach, ktore szybciej beda sie
rozwijaé, bedzie rosla wraz z tempem tego
rozwoju.  Podporzadkowywanie  sobie
innych spoleczenstw z pewnoécig stanie sie
zrodlem taniej sily roboczej (bardzo
prawdopodobny jest rozw6j niewolnictwa),
zywnosci, pozostaloéci dawnej cywilizacji,
ktore z kolei umozliwia jeszcze szybszy
rozw6j. Jednocze$nie watpie, aby nawet
najsilniejsze spoleczenstwo bylo az tak
potezne, by moc
w Spos6b catkowity i trwaly
podporzadkowa¢ sobie podbite jednostki.
Bardzo prawdopodobne jest pdjécie w Slady
$redniowiecznych Tatar6w, ktorzy podbijali
mnoéstwo terytoribw, ale nie tworzyli tam
wilasnych organéw wiladzy, lecz
pozostawiali istniejace, zmuszajac jedynie
mieszkancow do placenia daniny. Réwnie
prawdopodobne jest stworzenie panstwa
federacyjnego, z silng dominacja (jezeli nie
calkowita) najsilniejszego. W przypadku
mniejszych krajow, mozliwe jest stworzenie
arystokratycznego ustroju, w ktéorym beda
funkcjonowaé dwie grupy ludnoSci — tej
podbitej (zachowujacej wolno$é osobista,
lecz pozbawioniej praw publicznych) i
podbijajacej (posiadajacej pelnie praw
prywatnych
i publicznych, majacej realny wplyw na
wladze).

Demokratyzacja  ustroju  zapewne
nastapi, lecz czas, jaki uplynie moze by¢

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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bardzo dlugi. Jak juz wyzej wspominalem

ustr6j demokratyczny jest zazwyczaj
zZwigzany

z bezpieczenistwem zewnetrznym. Ludnoé¢
nie domaga sie swoich praw, gdy na
horyzoncie czai sie wrog i
niebezpieczenstwo. Zawsze i wszedzie
priorytetem bedzie utrzymanie wlasnego
bezpieczenstwa.  Jednocze$nie  nalezy
pamietaé, ze im dluzej utrzymywaé bedzie
sie stan zagrozenia, tym wladza silniej
zapuéci korzenie i tym trudniej bedzie
dokonac¢ jakichkolwiek reform.

Ludno$c postapokaliptycznego
panstwa bedzie bardzo silnie podzielona i
zroznicowana. Ludzie z natury nie sa réwni,
a rolg panstwa jest likwidacja tych réznic.
Nie bedzie mozna moéwi¢ o jakiejkolwiek
solidarnoéci pomiedzy grupami
spolecznymi, czy zawigzywaniu sojuszy
pomiedzy nimi w celu realizacji wlasnych
interesow. Ci, ktorzy pragneliby, aby
wszelkie sprawy zalatwial za nich kto$ inny,
znéw beda czuli sie wykorzystywani, a moze
nawet, zgodnie z koncepcja Arystotelesa,

stang sie niewolnymi? Brak bedzie
instytucji chroniacych interesy
najstabszych, ze wzgledu na potrzebe

przeniesienia calego potencjalu panstwa na
najsilniejszych, w celu umocnienia wladzy,

aby moéc  utrzymaé¢ — porzadek
i suwerenno$¢ zewnetrzng, jak i
wewnetrzng.

Zdaje sobie doskonale sprawe, ze
powyzszy artykul nie jest ani wyczerpujacy,
ani nie daje konkretnej odpowiedzi na
postawione w nim pytanie o ksztalt
panstwa po  apokalipsie. Na jego
organizacje moze wplyna¢ mnostwo innych
czynnikow, przewracajac tezy postawione
w tym artykule do géry nogami. Moga to
by¢ nieprzewidywalne warunki pogodowe,
w ktorych rézne ludzkie rasy moga sobie
radzi¢ na rézne sposoby i wykorzystaé¢ to
bardziej, lub mniej umiejetnie. Moze to by¢
wyjatkowe  wyposazenie jednego ze
schron6w, ktore réowniez zapewni wladze
waskiej grupie ludzi. Nie wspominam juz o
wszelakich mutacjach, ktére sprowadzityby
ten artykul bardziej na droge fiction niz
science. Artykul ten przedstawia jedynie
podstawowe  sily, ktore determinuja
czlowieka i ktore wplywaja na jego losy.

Grzegorz ,,Czechu” Polak

Odprawa Kwatermistrza #3

Gt

No, tepe strzaly, co$ za dobrze wam ida te
strzelania... Dzisiaj idziecie ze mn3!

Spocznij!

Zobaczymy, co faktycznie potraficie. Ale
zaczniemy od teorii. Tu postaw rzutnik,
zoklierz. Dobra, dzisiaj ponudzicie sie,
niemieckim

sluchajac o karabinku

szturmowym G11.

SLAJD!

Wyzglada toto jak wielki kloc z lunetka, ale
nie radze go lekcewazyé. To naprawde
solidny kawal gnata. Szkoda, Ze mial
takiego pecha... Ale o tym pdzniej. Najpierw
troche historii.

Przez dlugi czas w wojsku niemieckim
tryumfy Swiecil karabinek G3. Dobry

sprzet, ale dawal tylko marginalng
przewage nad konkurencyjnymi
pukawkami sasiadéw. Sztabowe glowy

zaczely kombinowaé, co by tu zrobi¢, zeby
ta przewage zwiekszy¢. Stwierdzili, ze
czynnikiem, ktéry ma najwiekszy wplyw na
skuteczno$é zokierza jest stres. Gdy wojak
na froncie robi po spodniach, to ani nie
wyceluje dobrze, ani szybko magazynka nie
zmieni, ani nie da rady dobrze kontrolowa¢
strzalu serig. Z nerwami niestety za wiele
sie zrobié¢ nie dalo. Ale mozna bylto ulatwié
zolierzowi zycie (a tym samym zwiekszy¢
skuteczno$¢) poprawiajagc celno$¢ jego
broni, zwiekszajac pojemno$¢ magazynka,
zeby go tak czesto nie musial zmieniaé i,
przede wszystkim, umozliwiajac mu
precyzyjniejsze strzelanie seria.

Inzynierowie z Heckler und Koch dostali
konkretne dyrektywy: mieli zaprojektowaé
niezawodny, poreczny (nie dluzszy niz 75
cm i nie ciezszy niz 4,5 kg wraz z setka
naboi) karabinek, ktéory nmieSci w
magazynku min. 50 sztuk amunicji, strzela
efektywnie do 300 m, bez dostrajania
urzadzen celowniczych i ma wysokie
prawdopodobienistwo trafienia

3-strzalowg serig. Wszystko szlo im pieknie,
ale z ta precyzyjna seria mieli powazny
zgryz. Nie do$é, ze sila odrzutu podbija lufe
w gore, to jeszcze cialo strzelca, stykajace
sie z pracujaca bronig, wpada w drgania
wlasne, jeszcze Dbardziej utrudniajgc

precyzyjne prowadzenie ciaglego ostrzatu.

SLAJD!

Wreszcie wykombinowali dwie koncepcje:
strzelby i salwy. Pierwszy pomyst opieral sie
na zasadzie dzialania typowego shotguna,
czyli wystrzeleniu duzej iloSci pociskéw na
raz. Szybko dali sobie z nim spokéj, bo nie
do$¢, ze potrzebne byly do tego duze
naboje, a wiec i wielkie magazynki, jesli w
jednym mialo sie tej amunicji miescic¢
pieédziesiat sztuk, to jeszcze naboje te
dawaly potezny odrzut i mialy maly zasieg.
Pomyst z salwa byl duzo ciekawszy — kilka
pociskow wystrzelonych na tyle szybko, by
odrzut zadzialat juz po tym, jak opuszcza
lufe.

Koncepcja $wietna, ale obliczono, ze
potrzebna bylaby szybkostrzelno$¢ rzedu
2000 pociskéw na minute, a tego jajoglowi
nijak nie mogli  wykrzesa¢ przy
standardowym trybie strzelania. Zaczeli
wiec analizowaé. Strzat sklada sie z siedmiu
etapéw — notowaé¢ mi to, moze wam sie

przydaé — strzalu wlasciwego, otwarcia
zamka, usuniecia tuski z komory,
wyrzucenia tuski, pobrania kolejnego

naboju, wprowadzenia naboju do komory i
zamkniecia zamka. Ci madrale wyliczyli, ze
najwiecej czasu schodzi na pozbywanie sie
tuski. Pojawil sie problem — jak to obejsc i
kto bedzie umial to zrobi¢? I tu na scene
wchodzi ekipa Dynamit Nobel.
Zaprojektowali oni naboj bezluskowy — cata
sobudowa” pocisku miala sie spalaé

w momencie wystrzatu. Brak luski to kilka
etapéw w cyklu strzalu mniej i te 2000 na
minute staja sie calkiem realne. Na
poczatku DN kombinowali po prostu ze
sprasowanym prochem. Wygladalo to tak:

SLAJD!

Ale sprawdzalo sie §rednio. Malo stabilne i
z tendencjami do samozaplonu. W
kolejnych etapach naukowcy bawili sie
ro6znymi mieszankami, pokrywali naboje
palnymi lakierami, zmieniali konstrukcje
naboju, az wreszcie stanelo na tym:

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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SLAJD!

Na schemacie wygladalo to tak:
SLAJD!

PATROMNE &73MM=33 OM11  Konstruktionsstand

——kappe:

HOPE GM 5050

Geschofilack: G

Dynamil Hobel

£5- Abtedung M

#afe und Masse IE Zeichnung 1300891

A co mnie obchodzi, ze nie znacie
niemieckiego? Uczy¢ sie trzeba bylo!
Dobra, najwazniejsze elementy wam
przetlumacze. Kappe to nasadka
uszczelniajaca, Kleber to klej, Geschof to,
jak nietrudno sie domysli¢, pocisk, a
Patronenlackierung to warstwa ochronnego
lakieru, zabezpieczajaca przed wilgocia.

Ekipa H&K zmontowala karabinek, DN
amunicje, na  koniec  optycy @z
Hensoldt/Wetzlar wmontowali w uchwyt
wygodny celownik 1x i sprzet byl gotowy do
testow. PietnaScie prototypéw wpadlo w
lapy takich patatachdw, jak wy.

Czego oni z nimi nie robili! Wystrzelano
ponad 40,000 sztuk amunicji. Karabinkami
rzucano, podgrzewano je, mrozono,
moczono w slonej wodzie, w piachu, w
blocie. Amunicje pieczono, chlodzono,
kapano w chemikaliach i wodzie, uderzano.
Dla pewnoSci zrzucono nawet jeden pelny
magazynek z samolotu.

G11 i jego bezluskowa amunicja wypadly
wyjatkowo dobrze... Nie, nie z samolotu,
wesolku! Zglosisz sie do mnie po strzelaniu.

SLAJD!

Jak mowilem, karabinek sprawdzit sie, choé¢
nie obylo sie bez modyfikacji. Druga
generacje — G11 K2 — wyposazono w szereg
ulepszen. Przebudowano korpus tak, by
mozna bylo w nim nosi¢ dwa zapasowe
magazynki, co dawalo lacznie 135 naboi w
trzech, latwych w ladowaniu ,kartridzach”.
A waga nadal nie przekraczala 4,5 kg! W
nowym modelu uchwyt

z celownikiem nie byt juz przymocowany na
stale — mozna go bylo latwo odlaczyé i
zastgpi¢ innym typem celownika. Dodano
tez muszke i szczerbinke — weczeéniej
konstruktorzy byli tak pewni
niezawodno$ci optycznego celownika, ze
nie uwazali tego za potrzebne. Pojawila sie
tez mozliwo$¢ dolaczenia bagnetu, lub
dwdjnogu.

Podczas testow rekruci osiggneli ok. 50%
wyzsza skuteczno§¢é niz przy innych
karabinach. Latwo tez przyswajali ich
obstuge. G11 okazal sie by¢ karabinkiem
niezawodnym, precyzyjnym, lekkim i
porecznym. Korpus, wykonany z jednolitej
blachy stalowej, pokryto matowym
lakierem, ktéory nie odbija $wiatla, ani

podczerwieni. Dzieki zamknietej
konstrukeji  sprzet jest odporny na
zapylenie

i zabrudzenie, i prosty w konserwacji.
Pomy$lano nawet o leworecznych,

umieszczajac przelacznik rodzaju ognia i
bezpiecznik po obu stronach karabinka.
Pod kazdym wzgledem spelnil zalozenia.
Ruszyla juz nawet seryjna produkgcja... I co?
I nic! Projekt zawieszono. Zmiana ustroju,
polaczenie Niemiec, wstapienie do NATO i
dostosowanie sie do jego dyrektyw — to
wszystko sprawilo, ze Gi11 wyladowal na
polce.

Tyle w temacie podstaw i historii. Teraz
pogadamy o budowie i zasadzie dzialania
samego mechanizmu. Tu tez jajoglowi
wykombinowali nietypowe rozwiazanie.

SLAJD!
¥ Feed direction
S ik
|
Cylinder in
feed position

T Lintoading port

Cylindear in
firing position

Magazynki laduje sie od gory, rownolegle
do linii korpusu, wiec naboje skierowane sa
pociskiem w doél. Calo$¢ opiera sie na
cylindrycznym, obrotowym zamku. Naboj
wjezdza do zamka, sprezynka powrotna
obraca ten zamek o 90°, nastepuje strzal,
energia gazu prochowego obraca zamek do
polozenia wyjSciowego, co pozwala na
zaladowanie kolejnego naboju. Popatrzcie
na ten kanalik u dolu. To kolejny cwany
pomyst. Jesli ladunek nie odpali, mozna
recznie obroci¢ zamek (stuzy do tego
specjalna dzwigienka) i kolejny nabdj
wypchnie ten wadliwy przez kanalik. Bez
silowania sie z zablokowana suwnicg, czy
rozkladania calego sprzetu.

Przy 3-nabojowych seriach
szybkostrzelno§é faktycznie osigga ok.
2000/min., a pociski opuszczaja lufe zanim
sila odrzutu ma szanse zadziala¢. Przy
trybie ciaglym fizyka robi swoje i G11 jest w
stanie wykrzesaé tylko ok. 500/min..

Dobra, jeszcze cyferki i bierzemy sie za
praktyke, bo juz mi w gardle zaschlo.

SLAJD!

(T

Niezaladowany Gi1  wazy 3,6 kg,
zaladowany z zapasowymi magazynkami
4,3 kg. Strzela nabojami 4,7 x 21 mm.
Skuteczny zasieg strzalu — 400m. Dlugo$é
caloSci to 750 mm, z czego 540 mm
przypada na lufe. Pojemno$¢ magazynka i
szybkostrzelno$§¢ juz znacie, a jak nie
notowaliécie, to macie problem, bo bede to
sprawdzal.

Teraz ustawiacie sie grzecznie, w rzadkach
na trzech pierwszych stanowiskach. Trzej
pierwsi pobieraja bron. Schemat znacie:
rubiez wyjéciowa, wydanie zaladowanych
magazynkow, rubiez otwarcia ognia,
postawa lezaca bez podpdrki, tadowanie i
czekacie na komende, po ktorej walicie do
wyczerpania amunicji. Wykona¢!

kpl. Wolvson

W artykule wykorzystano artykuly i zdjecia z
www.hkpro.com, world.guns.ru,
www.military.com, www.remtek.com i
pl.wikipedia.org.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Eden - 106 @i ENgLEES Woro

Manga (jap. man — niepohamowane,
ga — obrazy) - japonskie stowo

wywodzqce sig ze sposobu ozdabiania
rycin 1 innych form sztuki uzytkowej,
wspblczesnie oznacza japonski komiks.

Eden: It's an Endless World -
manga autorstwa Hiroki  Endo,
publikowana co miesiqc

w magazynie "Afternoon”. Akcja Edenu
Jjest osadzona w niedalekiej przysztosci
(przetom XXI i XXII wieku), w Swiecie
spustoszonym przez tajemniczy wirus
(Closure Virus).

(za Wikipediq)

"Eden" rozpoczyna sie wrecz

postapokaliptycznie sztampowo.
Poznajemy dwojke mlodych ludzi — Enoaha
Ballarda i Hanne Mayall, oraz ich doroslego
opiekuna, mieszkajacych na opuszczonej
wyspie—oérodku naukowym. Tam — pare
lat wstecz,
w odizolowaniu od warunkow
zewnetrznych, duza grupa naukowcéw wraz
z rodzinami, miala zglebiaé tajniki wirusa,
ktéry zaczal atakowaé ludzi na calym
$wiecie. Jego dzialanie polegalo na tym, ze
system immunologiczny czlowieka po
zainfekowaniu, zaczynal izolowaé¢ organizm
od $wiata zewnetrznego. Skéra twardniala
prawie jak marmur, zatrzymywal sie
metabolizm. Nastepowalo powolne
obumieranie organdéw wewnetrznych i
moézgu az do ustania wszelkich funkcji
zyciowych organizmu. Wreszcie w ostatniej
fazie — cala "zawarto$¢" wylewala sie
naturalnymi otworami w ciele cztowieka.

Badania prowadzone w tej
samowystarczalnej pod kazdym wzgledem
placowce zostaja przerwane w wyniku
wymbkniecia sie spod kontroli jednego z
bojowych robotéw. Zaprogramowany przez
oszalalego pracownika doskonaly
mechanizm do zabijania o nazwie
"Cherubim" niszczy system wentylacji bazy
i zabija kilku ludzi, zanim zostaje
powstrzymany. W  wyniku  skazenia
powietrza, dochodzi do stopniowej $mierci
wszystkich  pozostalych  przy  Zyciu
pracownikow placowki naukowej. W konicu
przy zyciu zostaje nasza trdjka, do czasu,
gdy "zawita" do nich zewnetrzny Swiat.

A na $wiecie dokonalo sie wiele zmian. W
wyniku choroby populacja zmniejszyla sie
0 15%, wiele miast zostalo opuszczonych.
Najwiecej zmienilo sie jednak w §wiatowej
polityce. ONZ ulegla rozpadowi, a wladze w
krajach Ameryki Poélnocnej, Europy,
zachodniej Azji 1 Australi przejela
organizacja o nazwie Propatria, ktorej

celem jest zaprowadzenie na $wiecie
nowego porzadku.
Jednak nie taka tematyka — w skali

makro — jest gltbwnym motywem "Edenu".
Wydarzenia na $wiecie poznajemy w formie
retrospekecji oraz wspomnien bohaterow
tego komiksu.

A najwazniejszym z nich jest syn Enoaha i
Hanny - Eliah Ballard, ktéry w wieku
kilkunastu lat zostaje wlaczony w $wiat
brutalnych rozgrywek miedzy Propatria,
organizacjami terrorystycznymi i
przestepczymi a swoim ojcem. W dalszych
tomach, komiks traci klimat postapo, a
zamienia sie wartko opisywana historie
sensacyjna. Jednak watek zagrozenia
zwiazanego z wirusem jest caly czas obecny.

Manga "Eden" zostala narysowana w
bardzo dynamiczny i nietypowy, jak na ten
styl, sposob. Wszelkie duze oczy, dziwne
miny i inne tym podobne mangowe
uproszczenia zostaly ograniczone do
minimum. Za to kazdy z toméw serii
zawiera (w zaleznoSci od aktualnej fabuly)
dynamicznie narysowane sceny walki, z
dopracowanym szczegblami wyposazenia
i uzbrojenia. "Niestety" ta dokladnos¢ i
precyzja Hiroki Endo, przeklada sie tez na
rysowanie  efektow  takowych  walk.
Rozerwane ciala, bryzgajaca krew, latajace
na lewo i prawo ludzkie szczatki — to
"druga" strona warsztatu rysowniczego
zawartego w "Edenie". Celowo jednak
uzywam cudzystowéw, gdyz rysunkom tym
daleko jest do niesmacznego kiczu w stylu
»Splatter gore horror”. Przemoc, brutalnosé,
okruciefistwo — wszystko to pokazane jest

w  komiksie @ w  odpowiednich i
wystarczajacych  proporcjach. Podobnie
zreszta jak miloé¢

i przyjazi — chot tego za duzo w $wiecie
"Edenu" nie ma. A skoro jesteSmy przy
miloSci to warto wspomnie¢ o tym, ze
komiks zawiera takze '"$miale" sceny
erotyczne, ktore niekiedy sa narysowane w
bardzo mangowy — Smieszny sposob.

"Eden" laczy w sobie cechy
postapokaliptycznej fantastyki bliskiego
zasiegu, z elementami cyberpunku i
rasowej science-fiction. Swiat w nim
opisany nie jest "nieskoniczony", ale raczej
bezwzgledny, okrutny i pelen cynizmu.
Czyli taki, jaki nas otacza — jesli tylko
zdejmiemy
z siebie "optymistyczne" rézowe okulary.

ALE JESLI ‘

< SWIAT | ZGINE... ‘

BEZPOWROTNIE
STRACI JEDEN
ZE SWOICH

 OKRUCHOW”

Na polskim rynku ukazato sie, jak dotad,
trzynaScie tomoOw tej pasjonujacej sagi.
Przyznam sie, ze moj pierwszy kontakt z nig
byl duzym zaskoczeniem. Nie wiem, czy to
jest normalnie spotykane rozwigzanie w
tego typu literaturze, ale "Eden" nalezy
czytaé¢ od konica. Czyli od ostatniej strony,
kierujac wzrok od prawej do lewej czeSci
kartki. Co, dla kogo$§ z naszej strefy
kulturowej, jest pewnym, zaskakujacym,
utrudnieniem. Zwlaszcza, gdy natrafiamy
na szybka wymiane zdan, albo dynamiczna
walke. Istne wariactwo, ktore zdecydowanie
polecam wszystkim tym, ktorzy chcieli by
mie¢ w swoich zasobach cho¢ jedna mange.

Squonk

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Aleja Potepienia
Roger Zelazny

Tytul: "Aleja Potepienia”
Oryginalny: "Damnation Alley"
Autor: Roger Zelazny

Stron: 212

Z okladki:

ALEJA POTEPIENIA:
kilometrow radioaktywnej pustyni,
smagane huraganowymi  wiatrami i
ognistymi burzami krélestwo mutantow i
potworéw — $mieré dla wszystkich, ktorzy
odwaza sie tam zapuscié.

CZART TANNER: ostatni VA
motocyklowych Anioléw, jeden z niewielu,
ktorzy przezyli Wielki Atak, co zniszczyt
niemal cala Ameryke. Jedyny S$mialek w
Kalifornii, ktéry ma szanse przedostaé sie
Aleja Potepienia do Bostonu, z transportem
leku, ktérego to ogarniete zaraza miasto
potrzebuje, aby przezy¢.

"Lektura zapierajaca dech w piersiach" -
The Observer.

pie¢ tysiecy

Od Bio:

Coz tu wiecej powiedzie¢ — opis z okladki
powinien wystarczyé¢ jako cala zacheta do
przeczytania ksigzki w jeden wieczor. Jest
to, jakby nie patrzyé, ksigzka drogi ;).
Glowny bohater — Czart Tanner, skazany za
morderstwo, zawiera uklad z wladzami
Panstwa Kalifornijskiego — uniewinnienie
w zamian za dostarczenie surowicy do
ogarnietego epidemia Bostonu. Nie jest to
jednak takie proste. Aby tam dotrzec trzeba
przejechaé  wlasnie  tytulowa  Aleja

Potepienia. Jak dotad udalo sie to tylko
jednemu czlowiekowi - kurierowi z
Bostonu, ktéry zreszta zaraz  po
dostarczeniu prosby o pomoc, zmarl w
wyniku odniesionych ran i
promieniowania.

Nasz bohater bedzie mial jednak nad nim
przewage. Po pierwsze — nie wyruszy sam, a
po drugie — $rodkiem transportu beda
opancerzone samochody — uzbrojone w
dzialka kaliber 50, miotacze ognia i
wyrzutnie rakiet — zdolne pokonaé setki
kilometrow radioaktywnej pustyni. Po
drodze pojazdy beda musialy zmierzy¢ sie z
gigantycznymi nietoperzami o rozpietoSci
»skrzydel” 12 m, paskudnymi Gila (co$ jak
Gecko z Fallouta — tyle ze wieksze), czy
ogromnymi trabami powietrznymi,
bioracymi swdj poczatek w tzw. "Pasie
Smierci" — poteznych wichrach szalejacych
na wysokoSci powyzej 60 m, oplatajgcych
kule ziemska i uniemozliwiajacych latanie
samolotami. A to nie wszystkie niemile

0GR
2ELAZIY

niespodzianki,
jakie szykuje
los.

Poréwnujac .
~Aleje Potepienia”
do Kklasyki kina
post-
apokaliptycznego
— serii ,Mad Max”

- ciekawym
pomyslem wydaje
sie  umieszczenie
przestepcy w roli
glownego
bohatera.
Tanner
calkowite
przeciwienstwo
Max'a. Max — to
gliniarz, Tanner —
to motocyklista z
krwi 1 koSci,

z  ktorymi  tak
zaciekle  walczyl
Max. Jednak w
miare rozwoju
akcji te rdznice
wydaja sie zacieraé¢
— czy jednak do
konca?

Ksiazke czyta sie
$wietnie akcja
non-stop, bez
chwili odpoczynku
(nie znaczy to
jednak, ze jest
pozbawiona
glebszego  sensu,
czy  przeslania),
pozostawia przez
to jednak wuczucie niedosytu
zdecydowanie za krotka :).

im

Czart

to MW

jest

Subiektywna ocena ogélna:

R R

dodam, ze Roger

Jako ciekawostke
Zelazny wydal ,Aleje Potepienia” w 1969

(TR CERRR—

ALEA

Pl

roku, a w 1977 roku Jack Smight
wyrezyserowal film na podstawie ksiazki,
pod tym samym tytulem. W rolach
gléwnych wystapili Jan-Michael Vincent i
George Peppard. Film moze arcydzielem
nie jest i efekty specjalne po 30 latach tracg
juz myszka, ale mozna obejrze¢ jako
uzupelnienie lektury. Ogdlnie fani postapo
powinni obejrze¢ ;).

Bio_Hazard

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Tak Oto Konczy
Sie Swiat
James Morrow

Tytul: "Tak Oto Konczy Sie Swiat"

Orginalny: "This Is The Way The World
Ends"

Autor: James Morrow

Stron: 297

Z okladki:

James Morrow, znany przeSmiewca i
obrazoburca, tym razem wzigl na warsztat
co$, z czego (przynajmniej pozornie) kpié
sie nie da: Atomowa Zaglade Ludzkoici.
Okazuje sie jednak, ze nie ma rzeczy
niemozliwych: ta wstrzasajaca,
przesiaknieta gleboka ironia, a chwilami
wrecz nieprawdopodobnie zabawna ksiazka
(wytrawni znawcy SF bez trudu doszukaja
sie analogii z "Dr. Strangelove" Stanleya
Kubricka) kaze nam spojrzeé na nas i nasza
cywilizacje zupelnie innymi oczami. Obraz,
ktéry zobaczymy, z pewnoScia nie nalezy do
najprzyjemniejszych.

Od Bio:

To nie jest latwa lektura spod znaku
"motocykli i obrzynow" ;), za to pelno w
niej zaskakujacych zwrotéw akeji i niekon-

wencjonalnych
rozwigzan.
Rzeczywistos$c
nagminnie
splata sie z
fikcja i
absurdem.
Akcja
rozpoczyna sie
w 1554r. (tak,
tak - nie
pomylilem
sie:)) we
Francji... dalej
nie powiem,

zeby nie psué
wam
przyjemnosci z
czytania ).
Potem
przenosimy sie
do czasbw
wspolcezesnych -
no, moze nie do
konca
wspolcezesnych -
do II polowy
XX w. (lata 80-
te). Poznajemy
| glownego
bohatera -
George'a
Paxton'a -
pracownika
zakladu kamie-
niarskiego ~ w
Wildgrove.
Ameryke trawi
goraczka
atomowa -
panuje
wszechobecny strach przed nuklearnym
atakiem Zwiazku Radzieckiego. Ludzie
popadaja w obsesje na punkcie przetrwania
ewentualnej wojny atomowej. Szalem mody
sa ubiory ochronne SZPAN, pozwalajace

przezyc  taki  atak. SZPAN  czyli
Samowystarczalne, Zapewniajace
Przetrwanie po Ataku Nuklearnym -
"Stroje Ochronne Wiecznego

Bezpieczenstwa", jak zapewniaja reklamy.
Wszystko zdaje sie rozwijaé w ,dobrym” dla
milo$nikéw postapokalipsy kierunku ;). Do
czasu gdy zaklad kamieniarski odwiedza
dziwna staruszka.. Niedlugo po tym
nastepuje atak na Wildgrove - naszemu
bohaterowi udaje sie przezy¢ bezposrednie
trafienie, je$li tak mozna to nazwaé
(oczywiScie nie dostaje glowica prosto w
glowe ;)). Do akcji wkracza atomowy okret
podwodny pod dowddztwem  Olafa
Severre'a i zabiera strasznie poranionego
Geroge'a na poklad. Od tej chwili zaczyna
sie robi¢ coraz ciekawiej i absurdalniej
zarazem, ze wspomne tylko o przyczynie

wybuchu wojny - ale nie zdradze
szczegotow ;).

Ogolnie jesli lubicie klimaty
postnuklearne w  niekonwencjonalnym

wydaniu lub chcecie od$wierzy¢ swoje
spojrzenie na ten temat — polecam.
Na koniec mala dygresja - takie smaczki

jak  ,przeno$na miniglowica nuklearna,
przystosowana do noszenia w kaburze przy
pasie” — nieodparcie nasuwaly mi
skojarzenia, z nieco zapomnianym juz
chyba opowiadaniem Stawomira Mrozka
pt. ,Wesele w Atomicach” - z ktérym
rowniez polecam sie zapoznad.

Ocena ogélna:

R

(dla wielbicieli absurdu:)

5000 v

PostLowliE

Prezentowane powyzej mini recenzje nie
majg na celu rozkladania ksigzki na
czynniki pierwsze i analizowania jej pod
kazdym katem. Tzw. ,tekst z okladki”
uzupelniony, po przeczytaniu ksigzki
moimi wrazeniami lub sprostowaniami,
ma stanowié¢ zachete do lektury lub tez
przed nia przestrzec.

Wylacznie subiektywna skala ocen
recenzenta:
YRR

La tortura, lepiej sie nie zbliza¢, nie
dotykac, nie czyta¢ — moze pogryzé.

YN8 R

Mozna poéwiecié kilka stron je$li akurat
brakuje papieru toaletowego.

5002 SR

Na bezsenno$é, skoro nie mamy akurat
snic lepszego” do roboty.

RRYPRI

Dobre ,bagienne czytadlo” -
miejscami moze wciggac!

SRR

Pozeracz czasu, ale pozwala jes§¢, pi¢ i
korzystaé z toalety.

7000 v g

Zarywacz nocek, trzeba tez pamietaé o
strawie 1  napojach, o toalecie
niekoniecznie.

uwaga

Bio_Hazard

Przeczytale$ ostatnio ksiazke w klimacie
postapokaliptycznym? Chcesz, by wszyscy
wiedzieli, jaka jest §wietna? Lub moze chcesz
wszystkim odradzié jej czytanie? Jesli tak $lij
recenzje na zinreaktor[at]gmail.com wraz ze
skanem oktadki!

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Gra Trash znalazla sie na plycie
dolaczonej do majowego '"Niezbednika
Komputer Swiata. Na okladce przeczytamy
"porywajaca strategia czasu rzeczywistego".
Czy aby na pewno? Gra ma bardzo ladne
logo, ale w "pelnej wersji komercyjnej,
przygotowanej specjalnie dla czytelnikow
Komputer Swiata" brak jakiegokolwiek
intro! Nie dowiemy sie wiec ,,0 so chozi”. W
opisie w menu plytki przeczytamy, ze po
zagladzie nuklearnej wspoélzawodnicza ze
soba dwie rasy: ludzi i mutantéw. Zwraca
uwage pojawiajacy sie w menu napis
sdemo”. Po kilku minutach gry mozna
zauwazy¢ zegar odliczajacy czas od 30
minut do zera. Potem znéw i znéw. Ta niby
~pelna wersja” to tak naprawde demo ze
zdjetym ograniczeniem czasowym! No nic,
jako$ to przezyjemy... Menu gléwne pyta
nas o imie. Wpisujemy ,Pomyslowy
Dobromir” albo co$§ innego, nie ma to
wplywu na przebieg gry jednoosobowej. Do
dyspozycji mamy porazajaca ilo$¢ dwdch
ras: ludzi i mutantéw. Wybieramy jedna z
nich, a takze ilo§¢ sprzymierzencow i
przeciwnikéw (w sumie maksymalnie 24
graczy), ich rasy i sile. Potem jeszcze
pozostaje wybranie jednej z o$miu
schematycznych plansz oraz klikniecie
przycisku ,,Gotowe”.

Rozgrywke zaczynamy z kilkoma
jednostkami podstawowymi: niewolnikami
u mutantébw i Smieciarkami u ludzi,
miejscem  zrzutu  zebranych  $mieci
(podstawowy surowiec w grze), elektrownig
i miejscem produkcji wyzej wymienionych
jednostek podstawowych. Kolejne struktury
w grze budowane s3 wlasnie przez te
jednostki. Dzielg sie one na podstawowe,
ktére mozemy postawi¢c na dowolnym,
pustym kawalku skazonej ziemi oraz takie,
ktére  mozna  umieSci¢c  tylko na
odpowiednich  zlozach: gazu, metali
szlachetnych, badz odpadéw toksycznych.
ZY6z nie ma zbyt wiele i tylko gaz moze
zostaé odkryty, wiec nalezy wybiera¢
ostroznie i w sposb6b przemys$lany. Kiedy
juz zbudujemy nasza osade z wybranych
struktur, nalezy stworzy¢ armie, ktora
zmiazdzymy przeciwnika. Do wyboru jest
kilka jednostek, a choé niektore z nich sa
naprawde interesujgce, w zasadzie nie ma
powodu, by produkowaé zrdéznicowanag
armie. Wystarczy kilka najsilniejszych
killeréw i po sprawie. Ludzie z zalozenia sa
stabsi: produkuja wiecej, ale mniej
wytrzymalych jednostek, moga otoczy¢ sie
murem. Mutanci to potezne jednostki z
duza sila ognia. Choé plusy i minusy obu

A”.“

n

frakeji powinny balansowa¢ rozgrywke, tak
naprawde trudno jest wygra¢ z mutantami
grajac ludZzmi i na odwrét — nie trzeba sie
specjalnie wysila¢, by zmiazdzy¢ slabych
ludzi mutkami.

Gra jest schematyczna i po rozegraniu
dwobch, trzech plansz czlowiek zaczyna sie
nudzi¢ jak mops. Male zréznicowanie
jednostek, niewywazony poziom trudnosci i

kiepska grafika szybko zniechecaja.
Odchodzi w niepamie¢ mily dreszczyk
emocji, odczuwany, gdy na ekranie

ladowania pojawil sie napis ,Witaj na
pustkowiu”. Gra nie ma klimatu. A szkoda,
bo mogla by¢ naprawde ciekawa! Kilka
pomysléow to brylanciki, ale utopione w
bagnie... Niestety...

Przy wlaczeniu, co ciekawszych opcji
graficznych gra tnie sie nawet na GeForce 4
i 1024 MB RAM, wiec chyba co$ jest nie
tak. Co zabawne, po ich wylgczeniu nie
widaé zbytniej réznicy. Gra jest po prostu
brzydka. Ma okropny interfejs, kwadratowe
jednostki, ktore w dodatku paskudnie sie
poruszaja. Kolory sa ni to cukierkowe, ni to
szare, wszystko jest zamazane i malo
czytelne. Niektore animacje sa przyzwoite —
na przyklad lewitujace miasta mutantow,
czy wrota ludzi, ale to za malo, by gra sie
podobala.

Al  jednostek  wlasnych, jak i
przeciwnika, powala na kolana, ze zgryzoty
oczywiScie. W  poszukiwaniu  $mieci
$mieciarki leza w sam $rodek obozu
przeciwnika, a zaatakowane uciekaja, jak
kury przed samochodem. Prowadzenie
wilasnych jednostek do walki tez pozostawia
wiele do zyczenia. Trzeba mie¢ dwadziescia
palcéw u jednej dloni i siedmioro oczu, aby
to wszystko ogarngé, co wecale nie czyni
rozgrywki przyjemniejsza, tylko bardziej
frustrujaca!

AQOH

Poza tym surowiec podstawowy, czyli
$mieci, konczy sie w zastraszajacym tempie
i nie ma sposobu na odnowienie zasobow.
Kiedy nie ma juz $mieci i wolnych
surowcow do zabudowania pozostaje atak
na przeciwnika. I tu ujawnia sie perfidna
sztuczka autoréw — skoro rozgrywka jest
malo urozmaicona, nadano jej pozorny
dynamizm. Przy naprawde duzych
planszach mozna pogra¢ maksymalnie
godzine, ale trzeba sporego samozaparcia.
Spedzilam niewiele czasu w trybie
multiplayer, bo nie spotkalam chetnych,
ktorzy chcieliby sie ze mnag zmierzy¢. Nie
dziwi mnie to, lepiej juz zainwestowaé w
starego, dobrego Starcrafta, bo i klimat ma,
i ciekawe, zrboznicowane jednostki, a
powstal pare ladnych lat temu. Mozna?
Jasne, ze tak, a fuszera, jaka jest Trash,

nigdy nie powinna ujrze¢ $wiatla
dziennego!
Ruda

PRODUCENT

Inhuman Games
ogsTrRSsuUTOoR

Inhuman Games
POLSKI DYSTRYSB8UTOR

Komputer Swiat , Tw6j Niezbednik”

cenNA
cena pisma

PLATFORMA
PC

MiNIMALNE WSMAGANIIA
Windows 98/ME/2000/XP, procesor
600 Mhz, karta graficzna 32 Mb, DirectX
8.0, 128 Mb RAM

ZALETS

- szybka rozgrywka;

- kilka interesujacych jednostek;
- multiplayer do 24 oséb;

wAOs

- malo plansz i jednostek;

- monotonna rozgrywka;

- malo wywazony poziom trudnosci;
- Al z niedorozwojem;

- brak jakiejkolwiek fabuly;

- zgrzytajaca grafika;

- brak muzyki;

- totalny brak klimatu!

@&
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Tym razem recenzja do$¢ nietypowa, bo
kulinarna.

Moja ,znajomo$¢” z Sixty-Six zaczela sie
podczas przygotowywania programu na
drugi zjazd SGR Wataha. Potrzebna mi byla
knajpka z odpowiednia atmosfera, w ktorej
to ekskluzywne towarzystwo czuloby sie
dobrze. Zasiadlem do przegladarki i na
trzeciej stronie listy bialostockich lokali
konsumpcyjnych natrafilem na niepozorna
pizzerie o intrygujacej nazwie — ,,Sixty-Six”.
Gdy tylko =zaczalem czytac jej opis,
wiedzialem — to jest to!

Nazwa pizzerii nawigzuje do slynnej

,Route 66”, a zalozeniem lokalu jest
odtworzenie klimatu Stan6ow lat
sze$Cdziesigtych. Radzi sobie z tym

zadaniem calkiem niezZle, przy okazji
tworzac tez  przyjemnie falloutowa
atmosfere. Juz od wejScia przyciaga wzrok
Sciana pelna amerykanskich rejestracji,
plakatéow z pojazdami z epoki, dawnych
reklam, gazet. Tego typu ozdobniki
mozemy znaleZé w praktycznie kazdym
miejscu knajpy. Nawet w lazience natrafic¢
mozna na akcent a la lata 60-te.
Wyposazenie tego niewielkiego lokalu
stanowig proste, drewniane stoly i krzesla.
Z jednym wyjatkiem — w jego prawym
koficu, pod S$cianka z surowych -cegiel
ustawiono przytulng sofe, przywodzaca na
my$§l  serial  ,Przyjaciele”.  Nastréj
uzupelniaja ustawione po drugiej stronie
stolu fotele bujane. Calo$¢ prezentuje sie
bardzo zachecajaco, nic wiec dziwnego, ze
trudno tam o wolne miejsce.

Gdy juz nacieszymy oczy wystrojem,
wypadaloby spojrze¢ na menu. Tam tez
znajdziemy dania w  Kklasycznym,
amerykanskim stylu — czyli duzo i sycaco.
Przede wszystkim rzuca sie w oczy ponad
czterdzieSci odmian pizzy, o tak
nietypowych nazwach, jak Magnum, Mafia,
czy Chopper. Ponadto Sixty-Six kusi
poteznymi hamburgerami, przysmakami z
grilla (kurczak, zeberka, karkéwka i inne), a
takze wyborem dan $niadaniowych i
salatek. Mnie, jako milo$nika pizzy,
najbardziej zainteresowala oczywiScie cze$c
menu wigzaca sie z drozdzowym ciastem.
Najwieksze wrazenie zrobil na mnie fakt, ze

jest to pierwsza pizzeria, w ktérej nie
jestem w stanie samodzielnie zje$¢ duzej
pizzy! Po raz pierwszy ,duza pizza”,
faktycznie taka jest! A poniewaz smakowi
tez trudno co§ zarzuci¢ (choé¢ niektorym
moze nie przypasé do gustu to, Ze pizza jest
nieco bardziej ,wilgotna”, niz zazwyczaj),
patrzy sie na te kilka kawalkéw, ktore
pozostaly, z prawdziwym boélem serca (i
zoladka). Szczegélnie, jesli wybralo sie
wariant  ,Quatro”,  pozwalajacy na
sprobowanie smakéw czterech pizz na
jednej. Jak nietrudno sie domysli¢, z
wiekszymi rozmiarami wiaze sie nieco
wyzsza cena. Tu jednak w sukurs
przychodza 10% znizki dla uczniéw i
studentéw, oraz tzw. ,happy hours”. A
takze przyjemnie niska cena piwa, ktéra
wyréwnuje nieco $rednia.

Oprocz, wzmiankowanego juz,
wigzacego sie z Falloutem wystroju, nalezy
wspomnie¢ o jeszcze jednym detalu, ktory
natychmiast nasuwa skojarzenia z ta seria.
Majg tam Coca-Cole w klasycznych

butelkach! Tych bez etykietki, na ktérych
napis jest ttoczony w szkle. Nuka, jak zywa!
Mimo, ze za cola nie przepadam, nie
moglem oprzeé sie pokusie napicia sie z tak
charakterystycznej butelki.

Warto réwniez zaznaczy¢, ze specjalnie
dla gos$ci  przygotowano kacik z
podlaczonym do Internetu komputerem. A
dla mlodszych odwiedzajacych — mala
enklawe z zabawkami i kredkami, na
wypadek gdyby rodzice opychali sie pizza
zbyt dlugo. JeSli juz przy Internecie
jesteSmy, warto zajrze¢ na strone pizzerii,
pod adresem www.sixtysix.pl] — jest

przyjemna wizualnie i dostarcza wszystkich
potrzebnych informacji.

Przyznam, ze polubilem ta knajpke od
pierwszego kesa pizzy. Trudno wiec
oskarza¢ mnie o przesadny obiektywizm.
Niemniej testy przeprowadzone na Watasze
réwniez daly pozytywne rezultaty (chyba, ze
niecnie mnie oszukali i w rzeczywisto$ci
wynudzili sie, jak mopsy), a i to, ze niekiedy
trudno tam o wolny stolik o czym$ §wiadczy
— nie tylko o matych rozmiarach lokalu.

Jesli wiec, Wedrowcze, zawitasz kiedy$
do Bialegostoku i chcialby$S zje$¢ dobra,
sycaca pizze w falloutowym klimacie, nie
wahaj sie zajrze¢ na Zelazna 9. A i mnie
zabierz ze soba!

Wolv
W artykule wykorzystano zdjecia ze zlotu

Samodzielnej Grupy Rozpoznawczej ,Wataha”
oraz ze strony www.sixtysix.pl.

ogUsTRSsUTOR
Sixty-Six

POLSKI OSSTRSsUTOR

Sixty-Six

cEenNA
zalezna od dania

PLATFORMA
drewniana

MINIMALNE WSMAGANIA

pare dych w portfelu, pojemny zoladek

ZALETS

- falloutowy wystréj i klimat

- przytulny kacik z sofa i fotelami
bujanymi

- duzy wybbér pizz o oryginalnych nazwach
- Coca-Cola w klasycznych butelkach

- tanie piwo

- znizki i promocje

wRAoOg
- lokal moglby by¢ wiekszy...
- ... a pizze nieco tansze

@SSO
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Fotoplastykon

Odwriedz Hotel Wasteland!

Tylko tu znajdziesz tak przestronne, przytulne pokoje z nastrojowym

oswietleniem...

...i 0szatamiajacym widokiem na okolice.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Ci, o spokojniejszym podejsciu do zycia, moga z kolei snu¢ refleksje, obserwujac
okolice z naszych wygodnych taraséow widokowych...

-.lub wejsé w blizszy kontakt z natura, spacerujac po cieszacych
przyhotelowych ogrodach.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Osoby, ktore chciatlyby zadbaé¢ o sylwetke, skorzystac moga 2z bogato
wyposazonych sal gimnastycznych.

A na mitosnikow sztuki czeka galeria, ktéora zadowoli nawet najbardziej wybredne
gusta.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Zmotoryzowani moga bez obaw pozostawic¢ pojazdy w hotelowym garazu, ktérego
obstuga, oferujaca tez ustugi warsztatowe, troskliwie zajmie sie kazdym

wehikuiem.
LR IR Bl |
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zdjecia: eden
pomysl i tekst: Wolv
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