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Wstat jak zwykle o wschodzie stonca,
zeby zdazy¢ przej$c¢ jak najwiekszy kawat
drogi i, jeSli sie da, znalez¢ jaki§ cien
zanim upal stanie sie nie do wytrzymania.
Zjadl resztki kolacji z poprzedniego dnia,
zwinal swoj skromny dobytek i wyruszyl,
poprawiajac na ramionach paski plecaka.
Buty do wspinaczki wysokogorskiej,
mimo, ze markowe, rozpadly sie w strzepy
po pierwszym roku wedrowki, ale kupiony
na wyprzedazy plecak nadal stuzylt mu
dzielnie...

Czytaj wiecej na str. 4

PoLowANIE

Umie$niony mezczyzna w skorzanej
kurtce przekroczyt bramy miasta w samo
poludnie. Poprawil zarzucony na ramie,
uszyty z zielonego brezentu, worek i
rozejrzal sie po budynkach.

— To chyba ten... — powiedzial sam do
siebie i ruszyl w kierunku dwupietrowego
domu przypominajacego wielki klocek.

Podszedl do drzwi, spojrzal na tablice
informacyjna zawieszona nad nimi.
Widnial na niej napis ,,Patrick Mulcahy —
naprawa urzadzen elektrycznych,
pojazdow i sprzetu domowego”.

— Urocze... — rzucil mezczyzna i
zapukal w umoéwiony sposob.

Przez dluzsza chwile nic sie nie dzialo.
Mezczyzna zastanawial sie, czy nie
zapuka¢ ponownie. Jednak zaraz uslyszal
kroki i szczek otwieranego zamka. Drzwi
uchylily sie...

Czytaj wiecej na str. 6

Quo-Vabis sCENO...?

Zdaje sobie doskonale sprawe, ze
ponizszy tekst na pierwszy rzut oka moze
wydawaé¢ sie zwyklym zapychaczem
miejsca, czy kolejng nieudolna proba
podsumowania sceny falloutowej, ktora
sama w sobie jest dynamiczna w swojej
statycznosci (ciekawe, czy gdzies jeszcze w
przyrodzie wystepuje taki paradoks?).
Sprébuje jednak uchwycié te statyczne
elementy, ktore wedle mojej oceny sg od
dobrych kilku lat niezmienne i do$é
mocno determinuja ksztalt sceny...

Czytaj wiecej na str. 16

polski zin postapokaliptyczny

Ukraina, ,,Czarnobyl welcome to” i
»Wataha” - czytaj wiecej na str. 3

TECHNIKA W FALLOUCIE A $SWIAT
RZECZYWISTY

Analizujac $wiat przedstawiony w serii
Fallout trzeba mie¢ Swiadomos$é, ze
obcujemy z fantastyczna fikcja. Ma ona
jednak na tyle dobre podstawy, ze moze
stanowié¢ tworcza inspiracje do wlasnych
przemyslen i pomysléw. Ale najpierw
trzeba okresli¢ granice, w jakich mozna sie
porusza¢. Przechodzac do ponizszych
rozwazan od razu jednak co$ zaznacze.
Ot6z, sposdob w jaki odbieram §wiat
Fallouta jest moja interpretacja, z ktora
mozna sie zgadzaé, lub nie. Postanowile m
wiec przedstawi¢ temat tego artykulu
raczej jako luzne przemy$lenia...

Czytaj wiecej na str. 18

X1 2007

Samodzielna Grupa Rozpoznawcza

AwmNEsIA Moon

Ksigzka nie nalezy do latwych w
odbiorze. Rzeczywisto$¢ miesza sie tu ze
snem. WlaSciwie czasami trudno ocenié,
czy w danym momencie akcja toczy sie na
jawie czy w chorej wyobrazni bohatera.
Nie jest tez powiedziane wprost, ze cala ta
sytuacje spowodowala bomba atomowa,
chociaz wszystko wskazuje na to, ze tak
wlaénie mogto by¢.

Chaos — wystepujgcy roéwniez pod
imionami Moon i Everett — blgka sie po
Swiecie, czy tez raczej tym co pozostalo ze
Stan6éw Zjednoczonych, trafiajgc w roézne
mniej, lub bardziej dziwne miejsca. Choé
raczej bardziej. Trafia przykladowo na
dzialajacy w pewnym miasteczku...

Czytaj wiecej na str. 25

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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e-mail zinreaktor@gmail.com.

Poszukujemy autoréw tekstow i zdje¢, newsmandw oraz osoby

znajacej sie na skladaniu tekstu w formacie .pdf.
Nie pytaj, co Reaktor ma dla Ciebie, tylko co Ty mozesz daé
Reaktorowi!
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Reaktor — polski zin postapokaliptyczny. Wszelkie
prawa do tekstéw posiadaja autorzy. Kopiowanie i
publikowanie bez zgody zabronione!
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Drodzy
czytelnicy!

Na  wstepie pragne serdecznie
przeprosi¢ za potezny poslizg, jaki zaliczyt
ten numer. Perypetie magistersko-
-emigracyjno-rodzinne odbily sie silng
czkawka na cyklu wydawniczym. Jak
zapewne zauwazyliScie w stopce, struktura
Re(d)akcji ulegla silnemu przetasowaniu.
Cze$¢ zaprawionych w bojach czlonkéow
zespolu, z rbéznych przyczyn zmuszona
zostala do zmniejszenia, lub zawieszenia
udzialu w zyciu redakcyjnym. Ale — wbrew
krazacym w kuluarach plotkom -
— Reaktor's not dead!

Zdjecie, ktore widzicie na okladce jest

zapowiedzia obszernej foto-relacji z wyp-
rawy Samodzielnej Grupy Rozpoznawczej
“Wataha”, ktora przeczyta¢ bedziecie
mogli juz w nastepnym Reaktorze.
A co w aktualnym? Przede wszystkim,
po raz pierwszy (i, mam nadzieje, nie
ostatni) na naszych lamach pojawia sie
opowiadanie, znanej zapewne obserwa-
torom fandomu, Agnieszki “Achiki”
Szady pod tytulem “Wedrowiec”. Tytu-
lowy podréznik mial pecha znalezé sie w
postapokaliptycznych  okoliczno$ciach,
sam bedac ze zgola zupelnie innej bajki.
Dalej na spragnionych lektury czeka
kolejny tekst Kamilosa, tym razem o
pewnym malym krolestwie, ktdre
dziwnie kojarzy sie z mrowiskiem.:)
Nastepnie mamy dla Was kontynuacje
cyklu An_ge i Saladyna — tym razem Sal
zabiera nas na ,Polowanie”. “Opowies$ci
z krypty” zamykaja dwie ostatnie czeSci
serii “Zly dzien”, jak zwykle pelne
odnesien do ikon pop-kultury i
absurdalne do granic mozliwo$ci.

Dzial  “Holodysk”  rozpoczynamy
kontrowersyjnym tekstem Czecha o
aktualnej sytuacji na postapokaliptycznej
scenie — polemika mile widziana. Dalej,
juz ~w  spokojniejszej  atmosferze,
przeczyta¢ mozecie obszerny artykul
Squonka, poréwnujgcy technike stoso-
wang w Falloucie z ta znang w $wiecie
rzeczywistym i kolejna “Odprawe kwater-
mistrza” - tym razem uderzamy z grubej
rury... a nawet sze$ciu. :) W bierzacym
numerze, eksperymentalnie pojawia sie
tez redakcyjna sonda.  Czekamy na
komentarze i propozycje — napiszcie, co
sadzicie o tym pomyS$le i jakie pytania
chcielibyscie tam zobaczy¢.

Nie zabraklo tez oczywiscie recenzji.
Niestrudzony Bio_Hazard podzielil sie
tym razem wrazeniami z lektury “Amnesia
Moon” i “Dnia odrodzenia”, a Kamilos
dorzucil interesujaca recke “Cylindra Van
Troffa”.

Zapraszam serdecznie do lektury! @

Wolv

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Co tam, panie, na pustkowiu...

Fallout ma 10 lat!

W pazdzierniku A.D. 1997 na polki
sklepowe nie$mialo przekradt sie tytul, ktory
na zawsze odmienil zycie tysiecy mlodych
(oraz tych nieco starszych) graczy — Fallout!
Z tej okazji Bethesda, a takze wiodace
postapokaliptyczne serwisy intenetowe przy-
gotowaly dla fanéw konkursy, ciekawostki
i niepublikowane wczeéniej materialy.
Zachecamy do szperania! @

Nie bedzie grywalnego
dema F3...

Jak wyjaénia Matt “Gstaff” Grandstaff na
oficjalnym forum gry, Fallout 3 jest jedng z
tych gier, w ktérych nielatwo jest po prostu
“oderwac” kawalek i pokazaé¢ go jako demo.
Wedlug jego slow okreSlanie gdzie mozna
dopudci¢ gracza, a gdzie nie i laczenie
wybranych elementéw w spdjna i interesu-
jaca dla potencjalnego nabywcy calo$¢ zaje-
loby ekipie Bethesdy zbyt wiele czasu —
- czasu, ktory mogg spozytkowaé dopieszcza-
jac pely tytul. Stowem — dema nie bedzie. @

Mad Max 4
nareszcie w produkcji

Jak donosi FilmWeb, po licznych pery-
petiach, ruszya wreszcie produkcja czwartej
czedci cyklu “Mad Max”, opatrzona podty-
tulem “Fury Road”. Rezyseria ponownie zaj-
mie sie, odpowiedzialny za poprzednie
czedci, George Miller. Najprawdopodobniej
zabraknie jednak w obsadzie Mela Gibsona.
Wstepna data premiery to rok 2008. @

Fallout Online

“Fallout: Armageddon Has Already
Begun” jest gra przegladarkowa, zblizona
nieco zalozeniami do “DEFCON: Every-

body Dies”. Celem gracza jest osiggniecie
jak najwiekszej populacji i maksymalne
utrudnienie zycia swoim konkurentom.
Osiaggnac¢ to moze na wiele sposobow —
- kladac nacisk na aspekt spoteczny po-
przez inwestycje w szybki przyrost natu-
ralny, rozwijajac infrastrukture niezbedna
do ochrony juz istniejacej populacji, czy
agresywnymi atakami zmniejszajac liczeb-
no$¢ ludnosci konkurentéw i przejmujac
uchodzcdw z ich terytoridéw. Gracz dostaje
do dyspozycji potezny arsenal — od lotnic-
twa i marynarki wojennej az po pociski
nuklearne i bron chemiczna.

Kandydaci na generalow zglaszac sie
moga pod adres: www.playfallout.com @

ARMAGEDDON HAS ALREADY BEGUN

Sfall

Pojawila sie modyfikcja autorstwa
Timeslipa pod nazwg Sfall — ten niewielki
programik poprawia drobne bledy w grze i
wprowadza kilka przydatnych nowosci
takich, jak mozliwo$¢é przewijania inwen-
tarza kolkiem myszy, zmiany szybkosci
rozgrywki, czy czulo$ci myszy.

Mod pobra¢ mozna pod adresem:

timeslip.chorrol.com/sfall.html @

‘/'

Zmari Paul Tibbets

Pierwszego listopada br, w wieku 92 lat
w Columbus w stanie Ohio zmart Paul
Tibbets, emerytowany general lotnictwa,
dowddca i pilot amerykanskiego bombowca
Enola Gay, ktory 6 sierpnia 1945 r. zrzucit
bombe atomowa na Hiroszime, w Japonii.
Wybuch 5-tonowej bomby "Little Boy", zabit
okolo 100 000 ludzi, wliczajac tych, ktorzy
zmarli potem na choroby wynikajace z
promieniowania radioaktywnego. Hiroszima
zostala doszczetnie zniszczona.
Tibbets konsekwentnie powtarzal, ze nie ma
wyrzutbw sumienia z powodu zrzucenia
bomby. Choé¢ bardzo przezywal fakt, ze
zginelo kilkadziesiat tysiecy ludzi, to uwazat
swoja misje w 1945 r. za patriotyczny

obowigzek, ktéry nalezalo  wykonad.
Dementowal pogloski, ze popadl w
alkoholizm, zwariowal, albo popehil
samobdjstwo.

Przed $miercia polecil, aby nie organizowaé
mu uroczystego pogrzebu, a na grobie nie

Co tam, panie, na pustkowiu

stawia¢  kamienia = nagrobnego. Jak

powiedzial, nie chcial, Zeby stal on sie
miejscem protestow przeciwnikow broni
atomowej. @

Czarnobyl welcome to...

W dniach 18-21 pazdziernika odbyla sie
trzecia wyprawa Samodzielnej Grupy
Rozpoznawczej “Wataha” - tym razem na
Ukraine. Gléwnym celem wypadu byla
penetracja  zamknietej  strefy  wokoét
czarnobylskiej elektrowni atomowej.
SzczegOlowa fotorelacja juz w nastepnym
numerze Reaktora. @

Afterworld - internetowy
serial postapo

W internecie pojawil sie nowy projekt

filmowy - animowany serial o tematyce
postapokaliptycznej - Afterworld. Glowny
bohater - Russell Shoemaker - budzi sie
pewnego dnia w hotelowym pokoju w
Nowym Jorku i odkrywa, Ze miasto
calkowicie opustoszalo. Okazuje sie, ze
niewyttumaczalny fenomen doprowadzil do
znikniecia prawie calej ludzkosci oraz
spowodowal, Ze wiekszo§¢ nowoczesnej
technologii stala sie calkowicie bezuzy-
teczna. Postanawia wrdci¢ do Seattle majac
nadzieje, Ze Zonie i cdreczce nic sie nie stalo.
Razem z nim przemierzamy Stany Zjedno-
czone, stopniowo dowiadujgc sie co dopro-
wadzito do upadku.
Film ma sie sklada¢ ze 130, kilkuminu-
towych odcinkéw. Mieszkancy Europy
dopiero w grudniu - korzystajac ze strony
internetowej producenta - beda mogli
zapozna¢ sie z serialem. Niecierpliwym
pozostaje jednak serwis YouTube.

Wiecej na: www.afterworld.spti.com &

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Opowiesci z Krypty

Wstal jak zwykle o wschodzie stonca, zeby
zdazy¢ przejs$é jak najwiekszy kawal drogi
i, jesli sie da, znaleZ¢ jaki$ cien zanim upal
stanie sie nie do wytrzymania. Zjadl
resztki kolacji z poprzedniego dnia, zwinal
swoj skromny dobytek i wyruszyl,
poprawiajgc na ramionach paski plecaka.
Buty do wspinaczki wysokogorskiej,
mimo, ze markowe, rozpadly sie w strzepy
po pierwszym roku wedréwki, ale kupiony
na wyprzedazy plecak nadal stluzyl mu
dzielnie.

Maszerowal przez bezdroza, myslac o
tym, co zwykle, czyli co powie pierwszemu
Polakowi, ktorego spotka. Ukladal sobie w
glowie rbézne  scenariusze, pilnujac
jednoczes$nie, zeby za bardzo nie poniosta
go wyobraznia. Mozliwe przeciez, ze dawno
juz nie ma zadnej Polski.

Czasami zalowal, ze nie zostal tam, w
Hindukuszu, razem z pozostalymi
czlonkami wyprawy. Mialby przynajmniej
jakie§ towarzystwo. Ale niepohamowana
potrzeba dotarcia do rodzinnych stron -
chocby tylko po to, by tam umrzeé¢ -
pchnela go w te podroz, trwajaca juz trzeci
rok. Nie wiedzial dokladnie ile: stracil
rachube czasu, kiedy wyczerpaly sie baterie
w zegarku i w komoérce. Mogt oba
przedmioty wyrzucié¢, ale zatrzymal je,
czujac, ze to jedno z nielicznych ogniw
laczacych go z nieistniejaca juz cywilizacja.

OczywiScie, byt pewien, ze czeéc
ludzkoéci przezyla katastrofe. Mieszkancy
wysokich goér, miejsc oddalonych od morza
czy wreszcie turysci, tacy, jak on. Czasem
sie zastanawial, co z zalogami i pasazerami
statkéw, ktore przebywaly wtedy na morzu.
Czy byly w stanie przetrwaé szalenstwo fal?

Na poczatku wedréwki mial zamiar co
wieczér rozpalaé ognisko na jakim$
pagorku. Szybko z tego zrezygnowal, bo w
polpustynnej okolicy opal byl trudny do
zdobycia. Poza tym zapalki dawno mu sie
skonczyly, a jeszcze nie w pelni opanowatl
sztuke krzesania ognia.

Kiedy wieczorem rozbijal obozowisko
wérod jakich$ skal, zdawalo mu sie, ze
slyszy szum morza. Snilo mu sie to samo,
co zawsze: jego gabinet na uczelni, monitor
komputera i deszez bebniacy w okno.

Nastepnego ranka po wdrapaniu sie na
skaly stwierdzil, Ze istotnie niecaly kilometr
dalej na poludnie znajduje sie morski
brzeg. Nie mial pojecia, czy jest to Morze
Kaspijskie, czy jaka$ zupelnie nowa odnoga
oceanu, ktdry tamtego feralnego dnia wdarl
sie daleko w glab ladu. W kazdym razie nie

Wedrowiec

bylo wida¢ zadnych oznak ludzkiej
bytnosci, cho¢ niedaleko brzegu z wody
sterczaly ruiny jakich$ zabudowan.

Ruszyl dalej. Upal byl nieco mniejszy,
wiec na potudniowy odpoczynek zatrzymat
sie dopiero wtedy, gdy dotart do plynacego
z pélnocy sporego strumienia. Zarzucil
prymitywna wedke, zrobiona z kawalka
sznurka i zgietej agrafki. Zlowila sie
malutka ryba, ale zawsze bylo to jakie$
Swieze jedzenie. W pogietej menazce
gotowal z niej co§ w rodzaju zupy; kiedy
jadl, zauwazyt plywajaca w strumieniu
zabe. Zamiast przednich lap miala
bezksztaltne kikuty, ale jako$ sobie radzita.

Jedzenie stanelo mu w gardle. Skazenie
chemiczne! Taka mutacja mogla oznaczaé
tylko jedno. Po chwili wzruszy}l ramionami i
wrocil do positku. Zwazywszy, ze znajdowat
sie na terenie bylych republik radzieckich,
skazenia chemicznego moglo by¢ tu dosc i
przed katastrofa. A on zaraz sie stad
wyniesie, moze od jednorazowego wypicia
wody nie umrze, skoro nie zaszkodzita mu
od razu...

Szedl dalej na zachdd, rozmyslajac z
nudow o wszystkich opowiadaniach
fantastycznych, ktére w zyciu czytal, a ktére
straszyly katastrofg atomowa i setkami
wloczacych sie po ruinach mutantow.
Ciekawe, Ze temat zniszczenia Ziemi przez
spadajaca z nieba asteroide czeSciej byt
poruszany w kinie, byé moze ze wzgledu na
swoja malowniczo$¢. Nikt tylko nie
przewidzial, ze przyczyna realnej katastrofy
moze by¢ obiekt kosmiczny trafiajacy nie w
Ziemie, lecz w Ksiezyc...

Na samo wspomnienie zrobilo mu sie
zimno. Potworne, trwajace kilka dni
trzesienia ziemi 1 zerwanie wszelkiej
lacznosei - to drugie bylo chyba jeszcze
gorsze. Ciagly strach: czy to trzecia wojna
Swiatowa? Co z nami bedzie? Co sie stalo z
naszymi bliskimi, tam, w Polsce, Francji,
Niemczech... Kiedy rozdygotana planeta
nieco sie uspokoila i przeszli na
poludniowo-wschodnie zbocze gor,
zobaczyli, ze ocean siegnal niemal do ich
podnoéza, zatapiajac calg doline Indusu. Po
kilku miesigcach woda nieco sie cofnela,
lecz bylo jasne, ze wiekszo$¢ zachodniej
cywilizacji zostala zmieciona przez morze i
trzesienia ziemi, a by¢ moze roéwniez zabita
eksplodujacymi od fal uderzeniowych
elektrowniami atomowymi czy fabrykami
chemicznymi. Byt pewien, ze nigdy nie
zapomni  godzin  spedzonych  przy
przeno$nym radiu na rozpaczliwym

Opowiesci z krypty

przeczesywaniu  wszystkich  mozliwych
czestotliwoéci w nadziei na zlapanie
jakiego$ sygnahu...

Morze zostalo za nim. Po kilku dniach
natrafit na ruiny nieduzego miasta -
wygladalo na to, ze zniszczylo je do spotki
trzesienie ziemi z rozszalalym oceanem,
ktory pdzniej cofngl sie, pozostawiajac
sterczace w niebo resztki najsolidniejszych
muréw i gruba warstwe czego$, co kiedy$
bylo ludZmi, samochodami czy meblami,
teraz przemielong i rozdrobniong niczym
kamyki na plazy. Na szczeScie bylo to na
tyle dawno, ze nawet zapach zgnilizny
zdazyt sie juz ulotni¢. Na ruinach zaczynaly
wyrasta¢ chwasty i niewielkie drzewka.

Tego dnia wieczorem nadeszlo nagle
zalamanie pogody. Zimny deszcz siekl
niemal poziomo, miotany gwaltownie
wiejacym wiatrem. Wedrowiec, skulony we
wnece miedzy skalami, rozpaczliwie staral
sie roznieci¢ ogien, uderzajac okutym
trzonkiem noza o krzemien. Nie mial
hubki, a badyle i galazki, ktérych nazbieral,
byly lekko wilgotne i iskry padajac na nie,
gasly natychmiast.

7Z  rezygnacja  przymknal  oczy.
Wygladalo na to, ze jeS§li nie chce
wykonczyé sie na zapalenie pluc, musi
poswiecié¢ kolejna kartke z ksigzki, ktoéra
niést ze soba jak skarb. Zabieral ja na
wszystkie swoje wyprawy, a teraz juz kilka
razy ratowala mu zycie, pomagajac rozpali¢
ogieh w niesprzyjajacych warunkach.
Kazde wyrwanie z niej kartki bylo jak
wyszarpanie sobie kawalka serca; poswiecal
najmniej lubiane rozdzialy ale mimo to
mial uczucie, jakby zdradzal najlepszego
przyjaciela.

Otworzyt ksiazke w pierwszym lepszym
miejscu i zaczal czytaé, przysunawszy ja
blisko do twarzy, bo $wiatla bylo niewiele.

Niemal dwa miesiagce przebywali
hobbici w domu Elronda...

Wedrowcowi, ktory przed katastrofa byt
administratorem najwiekszego w Polsce
tolkienowskiego forum dysku-syjnego, lzy
zakrecily sie w oczach. Zacisnal zeby,
wyrwal kartke z i tak juz rozsypujacego sie
tomiku, starannie podlozyt ja pod
nazbierana kupke chrustu i wrbcil do
zmudnego krzesania ognia. @

Achika

Tekst powstatl jako zadanie domowe w
ramach sekcji literackiej Lubelskiego
Klubu Fantastycznego "Syriusz".

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Obudzilem sie na dzwiek sygna-lizatora,
ktory codziennie czuwal nad
terminowo$cig czynno$ci wykonywanych
w Kroélestwie. Bylo to doprawdy bardzo
wygodne i pomystowe. W kazdej kwaterze
zainstalowano brzeczyk, przypo-minajacy
o waznych aspektach zycia obywateli.
Wiele razy zdarzalo mi sie zapomnie¢ o
terminie zbiérki zywnosci czy stuzbie w
spichrzu, i wtedy ratowal mnie z opresji
6w sygnal ostrzezenia.

Nie inaczej bylo i tym razem. Wlasnie
przemierzalem dzikie i Smiertelnie niebez-
pieczne Pustkowia w niewiadomym celu,
gdy ze snu wyrwal mnie znajomy dzwiek i
komunikat: ,Obywatel Pron za pietnascie
minut ma sluzbe w spichrzu!”. Wyba-
wienie przyszlo w samym Srodku
koszmaru. Ilez to razy slyszalem opowiesci
naszych dzielnych straznikéw o niebez-
pieczenstwach czyhajacych poza strefa
Krolestwa. Nie do$¢, ze tereny calkowicie
wyjalowione i nieprzydatne do uprawy
roélin, to w dodatku zamieszkiwane przez
Mutanty. Nagle poczulem ciarki na
plecach, gdy przez mysl przeszlo mi, ze za
chwile we énie moglbym natkngé sie na
takiego Mutanta. Chyba umarlbym ze
strachu i dobroczynny brzeczyk juz nic by
nie wskoral. Brrr...

C6z, mam dziesie¢ minut na toalete i
posilek, a potem ide wypeli¢ moj zyciowy
obowiazek, pracujac w jednodci z innymi
obywatelami na rzecz naszego Krolestwa,
czyli dobro ogolne. Najpierw opluskam sie
szybko w miednicy z wodg. Wziglem miske i
wyszedlem z mojego pokoju do pomie-
szczenia socjalnego. Na kazde siedem
komnat mieszkalnych przypadalo wiasnie
jedno takie. Moi sgsiedzi nie zaspali tak jak
ja, wiec tym razem nie musialem czekaé¢ w
kolejce po wode. Podstawilem naczynie pod
rurke doprowadzajaca wode i odkorkowa-
lem. Niestety, bylem juz tak dalece sp6znio-
ny, ze woda, zamiast lecie¢ bystrym strumie-
niem, kapata z wolna. Na domiar zlego spo-
strzeglem po chwili, ze ucieka z dna mojego
naczynia wsiakajac szybko w podloze. ,No to
po myciu” - zasyczalem cicho, ale po chwili
u$miechnalem sie sam do siebie. Zdaje sie...
tak, od dwoch miesiecy o nic nie prosilem,
wiec nie powinno byé¢ problemu by wydano
mi nowe naczynie. Cz, trzeba co$ przegryzé
1 biec na stuzbe. Wrocitem do mojego lokum,
schowalem dziurawe naczynie (moze sie do
czego§ przyda¢) i chwycilem soczysty,
pozywny owoc. Wgryzlem sie lapczywie w
pozywny miazsz i wybieglem na korytarz.

Dzien prawdy

Cale Krolestwo podzielone bylo
kilkoma gléwnymi korytarzami. Co
pewien czas mozna bylo skorzystaé z
poprzecznych  lacznikéw, ktére byly
wezsze 1 rzadko uzywane. Spichlerz
mies$cil sie w centrum Krolestwa, a pokoje
mieszkalne koncentrowaly sie naokolo
niego tak, ze wszystkie przejscia schodzily
sie wlasnie w centrum. Przy spichlerzu
mieScily sie  oczywiscie  komnaty
wielmoznie nam panujacego  krola
Hestora, ktéry poprowadzil nas do tak
wspaniale zorganizowanego
spoleczenstwa. To On po rozsypce starej
cywilizacji spowodowanej Wielkim
Ogniem zebral nas, ustanowil prawa i
obowiazki, zapewniajac byt i
bezpieczenstwo. Powolal takze straz
krolewska, by pilnowala porzadku i
egzekwowala prawo.

Po$piesznie zmierzalem korytarzem ku
centrum. Poszerzal sie on coraz bardziej,
by zaraz za komnatami straznikéw
polaczy¢ sie z innymi w jedna wielka sale.
Podszedlem do straznika sprawdzajacego
liste obecnosci. Spojrzal na mnie z lekka
pogardg i skingl na znak, ze moge wejsc.
Zrobilo mi sie wstyd. Nie dosé, ze
straznicy = biora na  siebie cala
odpowiedzialnoé¢ za zorganizowanie zycia
i bezpieczenstwa, to jeszcze taki
sp6znialski, jak ja psuje mu humor. To
prawda, ze praca straznika jest
niewdzieczna i meczaca, ale jest tez druga
strona medalu w postaci wiekszych i
Swiezszych racji zywnosSciowych. I dobrze.
Nalezy im sie za pos$wiecenie. Ja
urodzilem sie robotnikiem, kto§ inny
straznikiem. Taka byla kolej rzeczy i byto
to sprawiedliwe.

Do czynnoSci wykonywanych przeze
mnie w spichlerzu nalezaly: transport,
selekcja, albo sprzatanie, zaleznie od
przypadajacej zmiany. Dzi§ wypadla
selekcja.  Niezle  zajecie.  Tragarze
przynosili $wieze dostawy jedzenia,
selektor oceniat jakiej klasy jest dany owoc
i wkladat go do przegrodki krolewskiej,
strazniczej lub robotniczej, zgodnie z jego
jako$cia.

Wecale nie uwazam by jedzenie
robotnicze bylo zle. Pozywne i zdrowe.
Cho¢, jak czasami napatrzylem sie na
owoce przypadajace na przegrodke
krolewska to §linka ciekla. Mialy ten swoj
niepowtarzalny zapach. Czasami zdarzalo
sie, ze kto§ mial na wymiane taki owoc, ale
trzeba bylo sporo za niego daé. Kiedys sie

Opowiesci z krypty

skusitem, oddajac zabytkowe blyskotki
odziedziczone po moim dziadku. Zelastwo
przewalalo sie bez celu, a tak przynajmniej
raz zjadlem sobie po krdlewsku. Skad ten
owoc pochodzil, nie mam pojecia, lecz po
jakims§ czasie uslyszalem o zniknieciu tego
handlarza. Podobno wbrew prawu oddalil
sie za granice za granice Kroélestwa, na
Pustkowia. Najpewniej zginal.

Wtaénie przyszedl pierwszy transport.

Odbierz owoc, ocen Kklase, wloz w
przegrodke... Odbierz, ocen , wioz...
CzynnoSci nabraly zwyklego rytmu i

pracowalo sie do$¢ przyjemnie. By czas
szybciej mijal zwykle rozmyélalem to o
tym, to o owym, czasem o Niej...

Nona miala dzi§ zmiane w tragarzach.
Codziennie wyczekiwalem, az Ja zobacze
w tlumie zgodnie pracujacych, i rozmysla-
lem o tym, jaka jest piekna. Ech... gdybym
tak kiedy$ sie odwazyl wykona¢ chociaz
jaki$§ gest, by wiedziala, ze co§ do Niej
czuje.

Niestety widywalem None jedynie przy
pracy w spichlerzu. Mieszkala gdzie§ po
przeciwnej stronie Krolestwa, a odlegle
prywatne wedréwki byly zabronione. Nasz
zwigzek wydawal mi sie nierealny i juz
dawno pogodzilem sie ze stanem rzeczy.
Nawet gdyby mnie zechciala, to nie bylo
innej mozliwodci spotykania sie niz
podczas pracy. Kazdy byl ulokowany w
okre$lonej dzielnicy i nie mogt bez
specjalnej zgody Kréla zmienié miejsca
zamieszkania. A i to tylko w szczegblnych
przypadkach, za zaslugi dla Krolestwa.
Glownie z tych powodéw zawsze ochoczo i
sumiennie staralem sie wykonywaé moja
prace.

Odbierz, ocen, widz... odbierz, ocen,
wloz... Wreszcie sie pojawila, niosgc dwa
dorodne owoce. Poruszala sie tak lekko i
dostojnie niczym... Au¢!! Poczulem z tytu
silne szczypniecie a potem miejscowe
odretwienie. Szybko zrozumialem o co
chodzi. Tak sie rozmarzylem, ze upuscitlem
owoc i stalem jak wryty. Pilnujacy
selektorow straznik szybko zareagowal
uderzajac mnie po plecach elektrycznym
kolcem. Szybko naprawilem swoja gafe
podnoszac podniszczony owoc i kladac go
do przegrodki robotnikéw. Straznik
zmierzyl mnie jeszcze ponurym wzrokiem
i pomaszerowal dalej. Pieczenie z tylu
rozlalo sie po calych plecach; ustepowalo
bardzo powoli.

Zdecydowanie, nie moge uznaé
dzisiejszego dnia za udany. Sp6Znienie, a

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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teraz wpadka w pracy. Musze sie wziaé w
gar$¢ i1 przestaé marzyé. Wiem co sie
dzieje z osobnikami nieodpowiedzialnymi
i dzialajacymi na szkode ogétu. Slyszalem,
ze karg jest wygnanie na Pustkowia. Tak
czy siak nikt wiecej takiego delikwenta
nigdy nie widzial.

Ja taki nie jestem. Zawsze dobrze
wykonuje swoje czynnoSci. Ze tez dzi$
musialem zaliczy¢ dwie wpadki na raz!
Musze sie bardziej pilnowac.

Z rozmySlanh wyrwal mnie ciagly
metaliczny sygnal. Oprzytomnialem i
zrozumialem, ze to alarm dobiegajacy ze
wszystkich ~ kierunkbw  pomieszczenia.
Wszyscy staneli w oshupieniu nie rozumiejac
sytuacji. Nagle dzwiek ucicht i zabrzmial glos
Krola Hestora oznajmiajacy o nadcig-
gajacym kataklizmie: ,Wielki Ogien wraca!!!
Ratowa¢ dobytek! Zostawi¢é domostwa!
Zanie$¢ zapasy do krolewskiego skarbca!
Stucha¢ wskazowek strazy!”.

Poczatkowo wszyscy stali nadal na
swoich miejscach, nie zdajac sobie sprawy
z powagi sytuacji. Po chwili korytarzami
zaczal wnikaé do spichrza dym. Wybuchta
panika. Cze$¢é robotnikéw rzucila sie do
wyj$¢ kierujac sie do swoich domostw, by
zaraz zawroci¢ pod wplywem elektry-
cznych kolcow. Wszystkie korytarze, procz
jednego, biegnacego w dél, byly obstawio-
ne przez straznikow. Nikt nigdy nie wi-
dzial tego przejScia, ale argument w
postaci kolcow wystarczyl, by w pospiechu
zaczeto przenosié zapasy do skarbca.

Nagle uslyszalem trzask i zaczely sie
wali¢ elementy stropu. Rozejrzalem sie w
poszukiwaniu Nony, ale nigdzie Jej nie
dostrzeglem. Tym razem panika dopadla
takze straznikow. Zaczeli ze wscieklo$cia
popedza¢ robotnikéw w kierunku skarbca,
zacie$niajac krag. Wtem wieksza polac
stropu zwalila sie prosto w thum,
przygniatajac takze kilku straznikow.
Poczulem swoja szanse i ruszylem w
kierunku nie pilnowanego teraz przejécia.
Bieglem, ile sil w nogach, slyszac za soba
dudnienie zawalajacych sie korytarzy.

Udalo sie, jestem w ogrodzie.
Wyrwalem sie $mierci lecz inni nie mieli
tyle szczeScia. Rozejrzalem sie. Bylem
sam, a dym coraz bardziej gestnial i
napekiat ogréd. A wiec zgine, udusze sie,
spale. W rozpaczy stanal mi przez oczyma
obraz Nony, kiedy ostatni raz widzialem
Ja w spichlerzu. Teraz moje zycie i tak
stracilo sens, gdy zrozumialem, ze juz
nigdy wiecej Jej nie ujrze. Mimowolnie
ruszytem w kierunku granicy, by po chwili
rzuci¢ sie pedem do bram granicznych.
Ostatkiem sil otworzylem wielkie rygle i
stanalem w otwartej bramie. Przede mna
rozpoScieraly sie zielone i urodzajne
tereny. A wiec to wszystko klamstwo! Nie
ma Pustkowi, nie ma Mutantéow!
Oszustwo!

Nade mna rozpostart sie ogromny
cief. Spojrzalem w goére i zobaczylem Go.
Mutant z wéciekloécig krzyknal: ,Gincie
parszywe robaki!”, po czym opadla na
mnie Jego ogromna stopa. ®

Kamilos
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Polowanie

1

Umie$niony mezczyzna w skorzanej
kurtce przekroczyt bramy miasta w samo
poludnie. Poprawil zarzucony na ramie,
uszyty z zielonego brezentu, worek i
rozejrzal sie po budynkach.

— To chyba ten... — powiedzial sam do
siebie i ruszyl w kierunku dwupietrowego
domu przypominajacego wielki klocek.

Podszedl do drzwi, spojrzal na tablice
informacyjna zawieszona nad nimi.
Widnial na niej napis ,Patrick Mulcahy —
naprawa urzadzen elektrycznych,
pojazddw i sprzetu domowego”.

— Urocze... — rzucil mezczyzna i
zapukal w umowiony sposob.

Przez dluzsza chwile nic sie nie dzialo.
Mezczyzna zastanawial sie, czy nie
zapukaé¢ ponownie. Jednak zaraz uslyszal
kroki i szczek otwieranego zamka. Drzwi
uchylily sie na tyle, na ile pozwalal
lancuch laczacy je z futryna. W szczelinie
pojawita sie twarz dwudziesto-
kilkuletniego mezczyzny.

— Stucham?

— Ty chyba nie jeste$ Patrick, co?
Umoéwilem sie z nim w jego warsztacie.
Jestem Jarod.

— Naprawde? — facet za drzwiami
zdawal sie by¢ podekscytowany jak
gbwniarz, ktory spotkal na ulicy swojego
idola — Moment, juz otwieram. Jestem
Dan.

Milodzik jedng rekg odblokowywat
lancuch, drugg zas$ wyciagnat w kierunku
goscia.

— Milo mi cie poznac... pomagasz
Patrickowi? — zapytal Jarod.

— Taaa... wlaz do $rodka. Patrick!
Jarod przyszedl!

— Ciszej troche. Nie chce, zeby cale
miasto o mnie wiedzialo.

— A tak, przepraszam.

Mezezyzni  weszli  do
pomieszczenia. Wszedzie walaly sie
cze$ci réznych maszyn. Maszyna
drukarska, bebny od pralek, stare
monitory od  komputeré6w  IBM
zajmowaly  wiekszo$¢ miejsca. Na
Scianach wisialy roéznorakie mlotki,
klucze, $rubokrety i cala reszta. Na
podlodze lezaly spawarka i pila
tarczowa. Troche dalej, obok drzwi
prowadzacych na zaplecze staly dwa
stoly zaopatrzone w imadla. Jarod
przygladat sie tej rupieciarni i
przypomnial sobie stare, dobre czasy.
Wtedy otworzyly sie drzwi i stangl w
nich $redniego wzrostu mezczyzna z

duzego

siwymi, krotko obcietymi wlosami oraz
broda i wasami tegoz samego koloru.
Mial na sobie roboczy kombinezon
zabrudzony smarem i Bog wie, czym
jeszcze.

— Jarod! Ty ¢milu z z6ktta dupa! —

krzykngl mechanik widzac swojego
starego przyjaciela.
— Cze$¢ wapniaku - zripostowat

Jarod.

Mezczyzni uécisneli sie serdecznie.
Patrick zauwazyl, ze Jarod jest troche
wyzszy 1 o wiele bardziej umieéniony, niz
kiedys.

— Psia maé... ale§ sie dopakowal —
powiedzial mechanik odsuwajac sie od
przyjaciela, azeby mu sie dobrze przyjrzeé
— Nie bierz wiecej sterydow, bo ci sie jaja
skurczg jak suszone pomidory!

Cala trojka ryknela Smiechem.

— Spokojnie. Nie biore koksu, to
segalne” mieSnie — powiedzial Jarod
kladac worek na podloge i $Sciagajac
kurtke. Dan i Patrick zobaczyli tatuaz na
jego prawej rece. Ciaggnal sie od
nadgarstka az po lokieé. Rogata czaszka
wyszczerzona w u$miechu i co$§ jakby
wstega z napisem SI VIS PACEM, PARA
BELLUM. Jarod dotknal tatuazu — To tez
jest prawdziwe...

— Wierze. A s3 jakie$ nieprawdziwe? —
zapytal Dan.

— Bo ja wiem? Moze narysowane
tuszem, albo takie, jakie przed wojna
dolgczali do gum i lizakow?

— Eee tam — skrzywil sie Patrick —
Czekajcie, skocze po piwko i pogadamy o
starych wojakach. Dan, zaprowadZ goScia
do kantorka.

- OK.

Mechanik wyszedl z warsztatu, a Dan i
Jarod  poszli na  zaplecze.  To
pomieszczenie urzadzone bylo z wiekszym
gustem. Miekkie fotele, zdobione stoliki, a
na $cianach zamiast narzedzi mysliwska
dubeltowka i wiatrowka.

— Dlugo sie znacie z Patrickiem? —
spytal Dan podchodzac do okna.

— Cholernie dlugo - odpowiedzial
Jarod zapadajac sie w wygodnym fotelu —
Juz nawet nie pamietam ile lat.

— Jak to sie wlasciwie stalo, ze
zaprzyjaznile§ sie z tym upierdliwym
emerytem?

— Hmm... — Jarod podniést jedna
brew. Widocznie mimo r6znicy wieku Dan
tez byt z Patrickiem na stopie kolezenskiej
— Robiliémy razem w czym$ w rodzaju...
bractwa. To taka fajna druzyna mécicieli —
najemnikow. Ja bylem od rozwalki, a

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Patrick zajmowal sie naszym zapleczem
technicznym.

— Czyli?

— Reperowal i przerabial nasze gnaty.
Czasami zmontowal jaki§ przydatny
gadzet, jak stojak pod ciezki karabin
maszynowy czy zaczepy na szelki
operacyjne, w ktorych mocowalo sie noze i
granaty. Przydatne rzeczy, ogdlnie
biorac...

Do kantorka wszedl mechanik

trzymajac w rekach skrzynke piwa. Mimo
wieku mial sporo pary w lapach. Otworzy}
trzy butelki, a nastepnie podal Danowi i
Jarodowi.

— Wiec masz maly problem, Patrick? —
spytal Jarod pociagajac solidnego lyka, po
chwili, nie czekajac na odpowiedz, dodal —
Tego mi bylo trzeba po dlugim marszu...

— Prawdopodobnie stara bida -
mechanik przebieral sie w bardziej
wyjSciowe ciuchy — Znowu jaki§ balwan
chce zaszale¢ i zaklada gang. Psia mac...
zebym dostawal dolca za kazdym razem,
gdy kto$ formuje gang, to nie musialbym
tu tyrac.

— Ale dlaczego ja? Ze wzgledu na starg
przyjazh?

— Tez. Wazne, ze nie jeste$ z okolicy.
Nie zorientuja sie tak szybko, ze kto$ tu
weszy — Patrick zapial pasek od spodni — I
zwerbowalem do zalogi Dana. Trzeba go
troche podszkolié.

— Hmm... — Jarod spojrzal na Dana nie
odrywajac ust od butelki.

— No wiesz. Kevin wspominal, ze
trzeba zapewni¢ doplyw $wiezej krwi. A
Dan ma potencjal. W  kwestii
majsterkowania juz jest niezly. Sporo mi
pomaga. Ale strzelaé go nie naucze.

— OK - powiedzial Jarod odstawiajgc
pusta butelke i siegajac po kolejna. Kapsel
zerwal zebami — A wiec chcesz zostaé
bohaterem?

— Nie — odpowiedzial krétko Dan —
Chce rozwali¢ paru idiotéw. Nie czekam
na oklaski czy medal.

— No, no... — Jarod pokiwat glowa z
uznaniem — Teorie juz tez opanowat.

Patrick za$mial sie.

— Dobra. Macie jakie$ zapasowe gnaty?
— spytat Jarod.

— Oczywiécie — Patrick zdjal narzute z
jakiego$ duzego, kwadratowego
przedmiotu.

Bylo to co§ w rodzaju kuferka.
Wewnatrz  znajdowalo sie  kilka
wyjmowanych poktadéw, w kazdym jakis
pistolet badz maly karabin maszynowy.

— Kurde bele. Masz tu caly arsenal.
Czym mnie jeszcze zaskoczysz? — Jarod
szybko dopil piwo i wzial sie za ogladanie
broni.

— Pod podloga, dokladnie w miejscu, w
ktoérym stoisz, mam zadolowana wyrzutnie
rakiet.

— Walujesz mnie... — stwierdzil Jarod.

— Tak myS$lisz? -  mechanik
uSmiechnal sie — Wybierz jakie§ gnaty.

Dam wam amunicje i mozecie iS¢
trenowad.

— Dobra... zaczniemy od Siga i
Magnuma.

— Dan, weZz naboje ze skrzynki.. —
Patrick wyciagal szyje starajac sie
dostrzec, co robi jego podopieczny —
Kaliber 44 oraz te... 14 milimetréw.

— Dobra, mam je — Dan wzial kilka
magazynkow — Kiedy zaczynamy?

— Teraz — powiedzial Jarod — Tylko
wezme moje ,,Orzelki” z worka.

— ,Orzelki”? — zdziwil sie Patrick — Jak
pamiecia siegam zawsze korzystale$ z
pistoletow kaliber .223...

— Ale juz nie korzystam — odparl ostro
mezczyzna — Za bardzo przypominaja
mi...

— Angeline — dokonczyl mechanik — O
co tak wlaSciwie chodzi? Zachowujesz sie,
jakby umarla, a tak nie jest.

— Sorki Patrick, ale nie mam teraz
ochoty o tym moéwi¢ - rzucil Jarod
wychodzac z kantorka.

Dan pytajaco spojrzal na mechanika, ten
tylko wzruszyt ramionami i wrocit do pracy.

2

Trening rozpoczal sie przed kilkoma
minutami. Na drewnianym ogrodzeniu
Jarod poustawial puste butelki po piwie,
puszki i jakie§ male fragmenty ro6znych
urzadzen, ktoére nie nadawaly sie juz do
niczego. Pistolety lezaly na malym,
metalowym stoliku. Mezczyzna podszed}
do nich i zaczal je ladowac.

— Zasada numer jeden: zadnego
bohaterstwa i brawury — powiedzial.

— Co przez to rozumiesz? — zapytal
Dan.

— Jezeli uwazasz, ze mozesz wpasé¢ do
pokoju, w ktérym jest dziesieciu
uzbrojonych Jezdzcow i ich, ot tak,
powystrzelac, to jeste$ w bledzie. To samo
tyczy sie prob przestrzelenia komu$ dloni
badz wyrwania mu broni z rak.

— A jak wedlug ciebie zalatwia sie
sprawe?

— Prosto i nieskomplikowanie — Jarod
wsadzil ostatnia, szosta kule do bebenka
Magnuma i zakrecil nim. Potem szybkim
ruchem reki zatrzasnal go w zaczepach i
bron byla gotowa do strzatu — Kula w teb i
koniec pieéni. Jezeli masz solidng
zabawke, albo maszynéwke, to mozesz
wali¢c w klate. To samo dotyczy ludzi,
ktorzy nie maja zbyt dobrego oka.

— Czyli po prostu zabi¢ — stwierdzil
Dan.

— Otoz to. Nie jest to sprawa latwa, ale
tu od dawna obowiazuje prawo dzungli.
Jezeli skasujesz szumowine to kazdy
przyzna ci racje. I pamietaj jeszcze o
jednym: oni nie beda mieli zadnych
opor6w przed sprzatnieciem ciebie.

— Ale moze najpierw kaza¢ im rzucié
bron, zeby bylo... hmm... zgodnie =z
prawem?

Jarod wsadzil magazynek do Sig
Sauera, a nastepnie przymocowal do
swojego paska dwie kabury z ,,Orzetkami”.
Nie patrzac na Dana powiedzial:

— Mialem kiedy$ dobrego przyjaciela,
ktory myélal tak jak ty.

— Miale$? — Dan staral sie wyciagnaé
wiecej informacji na ten temat.

— No wlaénie, MIALEM - podkreslit
Jarod — Dobra, chod?Z tutaj i tap za Siga.
Wal w te nasze ,cele” na plocie.

Dan wzial w reke pistolet, przymruzyt
jedno oko i zaczal celowac.

— Zle — syknat Jarod — Jezeli nie masz
obycia z bronia, ani wyczucia w reku, to
nie zachowuj sie jak na filmach, albo w
tandetnych komiksach.

— Co robie 7le?

— Wszystko. Stan w lekkim rozkroku,
chwyé bron obiema dlonmi. Rece
wyciagniete przed siebie, lekko ugiete.

— Po co to wszystko... — Dan
zastosowal sie do  wskazowek i
przypadkowo pociagnal za spust. Bron
wyplula pocisk z hukiem. Odrzut byt duzy,
mezczyzna omal nie wypuscil pistoletu z
rak. Kula z gwizdem pomknela gdzies w
niebo.

— Brawo... panu Bogu w okno — Jarod
zacza!l sie cicho $miaé.

— Rany boskie, ale ma kopa — Dan
usprawiedliwial sie przed instruktorem i
samym sobg — Spust tez lekko chodzi.

— Ano wlaénie. Gdyby$ teraz robit
wjazd dwom zbirom, to ten twoj, pozal sie
Boze, strzal bylby dla nich sygnalem
sjestem frajerem, zabijcie mnie”. Musisz
trafi¢ za pierwszym razem i nie stracic¢
rownowagi. Wtedy rozwalisz obu zanim
zorientuja sie, o co chodzi.

— OK. Jeszcze raz — Dan znowu
wymierzy} i pociagnal za spust. Kula wbila
sie w plot tuz obok butelki po piwie.

— No, juz lepiej... — Jarod bacznie
obserwowal zachowanie i postawe ucznia.

Kolejny strzal byl niecelny, pocisk
$mignal tuz obok szyjki butelki. Czwarty
rozbit ja w drobny mak.

— Trafilem! — krzyknal Dan.

— Kazdemu moglo sie zdarzy¢ -
podsumowal Jarod — Fart.

Dan strzelil raz jeszcze.
Przedziurawiona puszka poszybowala w
powietrzu i wyladowala w kepie trawy.
Kolejny strzat stracil kolejna puszke. Dan
zndéw pociagnal za spust, ale zamiast
soum” rozleglo sie tylko ciche  klik” i
magazynek wypadl na ziemie.

— Ciagle sie uczymy, nieprawdaz? —
Jarod ogladal rewolwer Magnum — Musisz
znaé¢ swoja bron, przynajmniej w kwestii
pojemnos$ci magazynka.

— Dobra, zanotowalem -
zirytowany Dan.

— Sprébuj z Magnum — Jarod podal
broi mezczyznie — Wykop ma jeszcze
wiekszy. To praktycznie jedyny rewolwer
godny uwagi. Z powodu bebenka i szczelin
wokol niego wiekszosé sily strzalu jest
marnowana. Ale i tak potrafi przywalic.

— OK - Dan wycelowal w pusta
butelke.

odpart

Trening ciagnal sie az do wieczora.
Dan odczuwal boéle mies$ni. Zwlaszcza rak.
Ale zar6wno on jak i Jarod, byli
zadowoleni. Jak na pierwszy raz poszio
calkiem nieZle.

Nastepnego
majsterkowali

dnia mezezyzni
w warsztacie. Patrick

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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reperowal jaka$§ pompe glebinowa na
zlecenie farmera z pobliskiej wsi, Jarod
czy$cit i konserwowal bron, za§ Dan
pracowal nad swoim projektem. Na stole
znajdowalo  sie:  kilka  podluznych
kawalkéw metalu, sprezyny, przekladnie i
dwa magazynki do ,,Orzelkéw”. Przed jego
nosem lezala ksiazka ,,Akcesoria do broni
palnej XX wieku - zr6ob to sam”.
Mezczyzna dlubal w metalu dlugo i
zapamietale, co jaki§ czas przycinajac,
badZ modelujgc poszczegélne fragmenty.
Milczenie przerwal Patrick:

— Hej, Dan! Masz juz 25 lat, kiedy
znajdziesz sobie jaka$ panienke?

— Ze co? — mezczyzna przerwatl prace i
spojrzal na towarzysza.

— Panienke, laske, dupcie, babe, druga
polowe... — Patrick rzucal okredleniami jak
z rekawa — Kiedy sobie znajdziesz?

— Co cie naszlo na takie pytania?

Jarod nie wtracal sie w dyskusje, tylko
dalej czyscil bron.

— A bo ja wiem? Ja jak bylem w twoim
wieku, to juz bylo kilka lat po tym, jak
poczulem Boza wole...

— Jezu Chryste, ale po co zaczynac taki
temat?

— Jak to po co? Nienormalny jestes?
Kazdy normalny chlop musi sobie znalezé
babe, wcze$niej czy pbdznie;j.

— To ja jestem ten ,pdzniej” — rzucil
wymijajaco Dan.

— Ot, cwaniak. Tak sie zapytalem, bo
poza technika i strzelaniem przydaloby sie
wtajemniczy¢ cie w Ars Amandi.

— Ze jak?

— Sztuke kochania, mlocie — wtracit
Jarod.

— Umiem kochaé. Odwalcie sie —
syknal Dan pograzajac sie w lekturze.

— A bzykaé?

— OK, ja mam juz dosy¢. Czego chcesz?
— w glosie mlodego mezczyzny slychaé
bylo jaka$ rozpacz.

— Bo widzisz, kobieta jest jak
instrument muzyczny. Trzeba umie¢ go
nastroi¢ i umie¢ na nim gra¢. Niektorzy
maja talent, a inni musza nadrabiaé. No i
musisz umieé¢ postugiwaé sie tym... no... —
Patrick drapat sie kluczem po siwej
brodzie, nagle krzyknal — Smyczkiem!

— Moj smyczek jest w porzadku,
dziekuje — Dan zrobil mine, jakby chcial
kogo$ zabic.

— Ide stad, bo albo zwariuje, albo zleje
sie ze Smiechu — Jarod zawinal rozlozona
na czynniki pierwsze bron i poszedl na
zaplecze.

— Nie marudz, Dan, tylko sluchaj...

I tak rozpoczal sie kilkugodzinny
wyklad Patricka na temat seksu. Dana
nie trzeba bylo u$wiadamia¢ w tym
wieku, ale sam musial przyznaé, ze wielu
rzeczy sie nauczyl. Tego dnia grypsy
typu ,Kobite trzeba najpierw rozgrzac”
albo ,Wjezdzac¢?! Wjezdzaé, synu, to se
mozesz wozem do stodoly! Hmm... do
kobiety tez, z tym, ze tylko dyszlem”
weszly na stale do slownika mlodego
mezczyzny.  Lekcja  byla  bardzo
absorbujaca, wiec Dan nie skonczyl
swojego projektu.
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Jarod trenowal Dana codziennie po
kilka godzin. W koficu w skrzynce z
nabojami pokazalo sie dno. Jarod
postanowil pokazaé¢ Patrickowi, co umie
jego uczen. Na plocie znéw ustawiono
rzadek butelek i puszek. Dan, uzywajac
Magnuma, Sig Sauera, ,Orzelka” oraz
Colta kaliber 10 milimetréw zestrzelil
wszystkie cele ani razu nie pudlujac.
Patrick zdjal z glowy czapke z daszkiem i
wytart czolo z potu.

— No prosze. Wystarczyly ci trzy
tygodnie — powiedzial mechanik z
uznaniem.

— Teraz przydaloby sie troche treningu
praktycznego. Przez kilka nocy weszylem
w okolicy. Wiem juz, co to za pajac —
dodal Jarod.

— O co chodzi? — zapytal Dan wracajgc
ze ,strzelnicy”.

— O twdj egzamin praktyczny i probe
nerwow — skwitowal Patrick.

— Chyba jestem gotowy? — spytal Dan.

— Tak, ale moglbyS byc¢ jeszcze
BARDZIEJ gotowy — zaznaczyl mechanik
— Wiaénie sie zastanawiamy nad tym z
Jarodem.

— A nad czym tu dumac¢? W kwestii
pistoletow nie moge by¢ bardziej gotowy —
odparl mezczyzna. Byl bardzo pewny
siebie.

— Po czym wnosisz? - Jarod
zmarszezyt czolo — Jeste§ dobry, ale nie
bardzo dobry.

— Poczekaj, Dan. Zaraz ci co$
pokazemy — Patrick poszedt do warsztatu.
Po chwili wrécil z maszyna miotajaca
dyskami. Takiej samej uzywali kiedy$
myS$liwi na zawodach strzeleckich.

— Patrz uwaznie — powiedzial do Dana
mechanik.

Jarod zdjal kurtke. Nie chcial, by go
krepowala w czasie pokazu. Dwa ,,Orzetki”
grzecznie czekaly w kaburach
zawieszonych u pasa. Maszyna byla
zaprogramowana. Wyrzucila pierwszy
dysk. Jarod blyskawicznie siegnal po
pistolet i oddal strzal. Krazek rozpadl sie
na kawaleczki. Maszyna wystrzelila
nastepny dysk, ale w losowym kierunku.
Tym razem mezczyzna siegngl po drugi
pistolet. Znowu padt celny strzal. Maszyna
wystrzelilta dwa dyski jednoczes$nie.
Poszybowaly w powietrzu, a tory ich lotu
skrzyzowaly sie w pewnym momencie.
Jarod wystrzelit z obu pistoletow
jednocze$nie. Dyski rozprysly sie. Dan
obserwowal przedstawienie z zachwytem,
Patrick wiedzial, ze nie zobaczy tu nic
nadzwyczajnego, bo juz kilka razy byl
Swiadkiem popisow kolegi. Maszyna
wystrzelila dwie pary dyskow w krotkim
odstepie  czasu.  Wszystkie  zostaly
zestrzelone zanim zaczely opadaé na
ziemie. Urzadzenie omal sie nie zacielo,
gdy Patrick zmienil program. Ostatnie
osiem dyskow wystrzelono tak szybko, jak
tylko bylo mozna. Jarod popisal sie
refleksem, dobrym okiem i zreczno$cig.
Kazdy z siedmiu dyskéw rozpadal sie po
uderzeniu  kuli  kaliber 44. Dan

obserwowal  ostatni  krazek, ktory
niebezpiecznie szybko zblizat sie do ziemi.
Jarod stanagl bokiem do celu, lewa reke
uzbrojona w ,Orzelka” z ostatnim
nabojem przylozyt réwnolegle do paska na
plecach i strzelil. Dysk rozerwalo jakie$
pol metra nad ziemia. Mezczyzna
wyprostowal sie. Dwa pistolety zakrecily
sie na palcach wskazujacych i trafily do
kabur.

— Weciaz popisujesz sie tymi cyrkowymi
sztuczkami — rzucil zartobliwie, ale tez
nieco ironicznie, Patrick.

— Kwestia wyczucia — odpart Jarod.

— To bylo $wietne! Dlaczego mnie tego
nie nauczyles? — spytat Dan.

— Bo to wymaga czasu i praktyki. A co
do ostatniego dysku, to nie radze
probowac kasowaé w ten sposob zywych,
uzbrojonych bandytow.

— Dlaczego?

— Bo to jarmarczna sztuczka. Jezeli
skopiesz na festynie, to najwyzej cie
wySmieja. Jezeli skopiesz w akcji, to cie
pochowajg — stwierdzil ponuro Jarod.

— OK, rozumiem — mlody mezczyzna
sprawial wrazenie lekko zawiedzionego.

— Ja mySle, ze rozumiesz — wiracit
Patrick — Zaden z nas nie lubi pogrzebow.
Zwlaszcza bliskich oso6b.

— Dobra. Do jutra robimy przerwe. A
potem zlozymy komu$ wizyte.

— A kto to tak wlasciwie jest? — spytal
Dan.

— Niejaki Igor — odpowiedzial Jarod.

— Igor? To jaki$ pierdolony Rusek? —
Patrick nigdy nie kryl swojej niecheci do
pewnych nacji.

— Na to wyglada.

— A co on tutaj robi, menda jedna?

— Nie wiem. Starczy tych pytan. Trzeba
odpoczac.

Trzej mezczyzni wrocili do warsztatu,
gdzie w pokoju na pietrze czekal na
kazdego orzezwiajacy prysznic, a potem
cieple, wygodne l6zka. Po krotkiej debacie
na temat ,Kto zasluzyl najbardziej, by
umy¢ sie na poczatku” zalatwiono
wszystkie sprawy zwigzane z wieczorng
toaleta i mezczyzni rozeszli sie do swoich
pokoi. Jarod i Patrick zasneli szybko.
Natomiast Dan wymknal sie po cichu, jak
to mawial, ,na miasto”.

Mlody mezczyzna trafil do kultowego
w tej miescinie pubu ,Moonglow”. Przy
jednym ze stolikow siedziala
dzieweczyna. Dan uwaznie ja zlustrowatl
siadajac przy barze. Zamowil piwo i
kontynuowal kontemplowanie ,laski”.
Wygladala na gbéra 23 lata. Ubrana w
dzinsy i szara, zwiewna koszulke. Na
nogach  klapki. tLadna, zgrabna,
Sredniego  wzrostu. Miala bardzo
delikatng cere. Albo urodzila sie z
ciemniejsza karnacjg, albo byla opalona.
Wlosy brazowe, geste, siegajace ramion.
Gdzieniegdzie  splecione w  male
warkoczyki.  Oczy  duze, réwniez
brazowe. Gdy mezczyzna napatrzyl sie
juz na twarz i sylwetke dziewczyny
pochylil sie nad blatem stolu barowego i
staral sie zajrze¢ w dekolt. Dziewczyna

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.



numer #5 strona 9

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny

pochylala sie wlasnie by napi¢ sie drinka
przez stomke. Dan mial niezly ,wglad w
sytuacje”.

— O mdj Boze... — wyjakat szybko
prostujac sie na stotku.

— Czego$ takiego nie widzi sie
codziennie — stwierdzil barman wycierajac
umyta przed chwila szklanke.

— Zeby$ wiedzial.

— Siedzi tu juz jaki$ czas i nie wyglada
na to, zeby na kogos$ konkretnego czekala.
Startuj, mlody — mobwigc to barman
zamknal jedno oko.

— Aaaj tam!

— Oj, mlody! Taka okazja. Gdyby nie
moj wiek i fakt, ze stara mnie pilnuje, to
juz bym ja zagadywal.

— Mowisz?

— No pewnie.

— Co zaméwila?

— Sok jablkowy z odrobinka czego$
mocniejszego.

— Daj mi takie dwa.

Dan zaplacit za piwo i drinki. Wzigl
gleboki oddech i zamknat oczy. ,Boze” —
pomyslat — ,Zeby cho¢ to jedno udalo sie
w stu procentach”. Po zakonczeniu
inkantacji pewnym krokiem ruszyl w
kierunku samotnej damy. Zatrzymal sie
przy stoliku.

— Mozna? — spytal wskazujac glowa
puste krzeslo naprzeciwko dziewczyny.

— Oczywi$cie — odpowiedziala.

— Pozwolilem sobie zaméwié ci drinka
— Dan wazyt kazde stlowo — Nie masz nic
przeciwko?

— To milo z twojej strony. Dlaczego
wlasciwie sie przysiadles? Miejsce przy
barze tez jest niezle.

— Coz, uwazam, ze tu mi bedzie o wiele
milej. Ciezko znosze brak towarzystwa —
mezczyzna sypat tekstami walczac w
docierajacym do mozgu piwem.

— Ach tak. I to pewnie dlatego tak mi
sie przypatrywales?

— Tak. Zastanawialem sie, czy nie
bedziesz miala nic przeciwko, zebym sie
dosiadl. W miedzyczasie podziwialem twoje
duze... — Dan zorientowal sie, ze co$ idzie nie
tak. Patrick zawsze mu moéwil, ze po piwie
robi sie rozbrajajaco szczery. Jednak musiat
dokonczy¢ zdanie, gdyz dziewczyna zaczy-
nala mu sie dziwnie przygladac - ... oczy.

— Dobrze sie czujesz? — spytala
zaniepokojona.

— Co? T-tak... po prostu twoja uroda
mnie onieSmiela. Robie z siebie idiote,
nawet nie zapytalem, jak masz na imie.

— Delilah — dziewczyna u$miechneta
sie szeroko. Dan ujrzal rzad roéwnych,
$nieznobialych zebow, ktére w kontrascie
z ciemniejszg skora wygladaly jeszcze
ladniej — A ty?

— Jestem Dan.

— Milo mi cie pozna¢, Dan.

— Cala przyjemno$é po mojej stronie.
Powiedz, Delilah, co taka dziewczyna jak
ty robi po p6lnocy w ,,Moonglow”?

— Dobre pytanie. Sama nie znam
odpowiedzi. Chyba na kogo$ czekam, ale
nie wiem, na kogo dokladnie.

— Aha.. moze na mnie? -
u$miechnat sie i zmruzyl jedno oko.

Dan

Dziewczyna rozeSmiala sie figlarnie.
— Moze, moze. Kto wie?
— Powiedz mi, Delilah...

Rozmowa ciagnela sie przez kilka
godzin. Pdézna pora i specyficzna
atmosfera, po czeSci wynikajaca ze
spozycia alkoholu, sprawily, ze okolo wpot
do czwartej nad ranem Delilah i Dan
wyladowali w motelu. Mtodzi $cigali sie do
wielkiego t6zka stojacego w rogu pokoju
po drodze zrzucajgc z siebie ubrania.
Delilah zostala tylko w bieliznie, Dan omal
nie porwal koszuli $ciagajac ja z siebie.
Szybko pozbyt sie butéw i skarpetek.
Wskoczyt na 16zko silujac sie z paskiem
powstrzymujacym spodnie od zjechania w
dot.

— Daj, pomoge ci — Delilah zaczela
majstrowaé przy pasku. W motelu nie bylo
$wiatla, wiec podchmielona dziewczyna
starala sie uwolni¢ od spodni nowego

znajomego w blasku ksiezyca — Wy
mezcezyzni. Nawet sie rozebraé nie
umiecie...

Dan zignorowal ten komentarz, gdyz
bardziej absorbowalo go rozpinanie
stanika kobiety. Udalo im sie prawie
jednoczeénie. Mezczyzna zrzucil spodnie,
stanik wyladowal na zyrandolu...

Opadli na 16zko obok siebie dyszac
ciezko. Spoceni i zmeczeni, ale cholernie
szczeSliwi. Po chwili Delilah polozyla
glowe na piersi Dana i zasnela. Mezczyzna
mial ochote wyjs$¢ na balkon i wykrzyczeé
calg swojg rado$¢ calemu miastu. Ale nie
mial juz sil, a poza tym nie chciat budzié
swojej ukochanej. Pocalowal ja wiec w
czolo i zasnal.
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Jarod szybkim i nerwowym krokiem
szed} do pubu ,Moonglow”.

— Przeciez ja go, kurwa, zabije... —
mowil sam do siebie dyszac ze ztoéci.

Obrotowe drzwi pubu omal nie
wylecialy z zawiaséw, gdy umie$niony
mezezyzna wkroczyl ,na salony”. Omiott
wzrokiem pomieszczenie i powiedzial
tonem typu ,albo macie odpowiedz ,albo
morda w kubel”:

— Mtlody facet, okolo dwudziestu pieciu
lat... — Jarod wyrecytowal wszystko
odno$nie wygladu i ubioru
poszukiwanego. Po czym zakonczyl -
Gdzie on jest?

— Poszedl do motelu z jaka$ laska —
odpowiedzial barman czyszczac blat stolu.

— Ktérego?

— Chyba ,,Godzinka zapomnienia”.

— Stodkie... gdzie to jest?

— Trzy przecznice dalej. Na pdinoc od
zbiornika wodnego.

Jarodowi nie bylo trzeba powtarzac
dwa razy. Szybko odnalazl wlasciwy lokal.
Wszed! do pokoju ciecia i podsunal sobie
ksiazke z wpisami wynajmujacych. Szybko
przekartkowal ja na ostatnia strone omal
nie wyrywajac pozotklych stron, nastepnie
zaczal wodzi¢ palcem od gory kartki az po
sam jej dot. W konicu trafil na nabazgrany
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w poépiechu podpis ,Dan Stockwell”.
Obok widnial napis ,,Pokéj 17”. Mezczyzna
zamknal ksigzke z impetem i zaczal
wchodzi¢ po schodach. Nieco
zdezorientowany woZzny odzyskal glos i
zawolak:

— Tam nie mozna!

Jarod zatrzymal sie w polowie
schod6w, odwrdcit i powiedzial:

— Spokojnie, ja tu tylko posprzatam.

Nastepnie, nie niepokojony przez
nikogo, rozpoczal poszukiwania pokoju nr
17. Zlapal za klamke w tym samym
momencie, co wychodzacy do znajdujacej
sie na drugim koncu korytarza lazienki,
Dan.

— Co ty tutaj...?

»Robisz”, chcial powiedzieé
mezczyzna, ale Jarod przycisnat go do
futryny swoja mocarna lapa.

— Gdzie sie szwendasz, mtocie?

— Hej... spokojnie — Dan mial
problemy z moéwieniem. Kazdy by mial,
gdyby umiesniona reka dusita mu gardlo —
Mialem... niecodzienng sytuacje...

— Niecodziennie to ty sie wymykasz z

chalupy. Kiedy§ Patrick albo ja
wpakujemy c¢i kulke jak jakiemu$
zlodziejowi.

— Wiec o co chodzi? — Dan méwil
wyrazniej, bo u$cisk nieco zelzal.

— Pierwszy raz zdarzylo ci sie nie
wrocié. Myslalem, ze moze kto§ cie
skasowal. Co ci zajelo tak duzo czasu?

— Sam zobacz. Tylko cicho.

Jarod puscit Dana. Obaj mezczyzni
cicho weszli do pokoju. Na l6zku lezala
mloda, niezwykle seksowna kobieta. W
dodatku tak, jak ja pan Bog stworzyl, czyli
golusienka.

— O zesz w morde... — Jarod zostal
sporazony” tym nieziemskim widokiem.

— Cicho, kurcze, bo ja obudzisz —
szepnal Dan dajac jednocze$nie do
zrozumienia, ze mezczyzna powinien juz
sobie pojsc.

— Ej! A ma starsza siostre? -—
zazartowal Jarod lubieznie pokazujac
jezyk.

— IdZ mi stad — ton glosu Dana byl
troche blagalny — Dajcie mi kilka godzin.
Ubiore sie, poczekam az sie obudzi, a
potem wrboce do warsztatu. Nie jestem
jednym z tych ,Kali zrobil swoje, Kali
moze odej$¢”. Chyba ja kocham,
rozumiesz?

— Dobra, dobra — powiedzial Jarod i
wyszedt z motelu.

Zgodnie z obietnica Dan pojawil sie w
warsztacie w poludnie.

— A ten, kurwa, co taki uSmiechniety
chodzi? — zapytal Patrick.

— Nie powiedziat ci? — spytal Dan
patrzac na Jaroda.

— O czym? Ze spieprzyle$ w nocy i cie
nie bylo?

— Nieeee — Dan machnal rekami w
geScie ,daj spoké]” — Po prostu
sprawdzalem w praktyce twoje rady.

— Ktére? Jak zamowié piwo na kreche?
— w tym momencie sarkazm Patricka
bawil tylko Jaroda.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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— Nieeee — powt6rzyl mezezyzna — No
wiesz, smyczek i te sprawy.

— Aha... — Patrick jakby rozpromieniat
— Noijak?

— Huh... brak mi sléw. Zajebiscie
poszlo.

— Fajnie, fajnie... wiec jak ma na imie.

— Delilah.

— Co? — Patrick zdawal sie co$ sobie
przypominaé — Czekaj, czekaj... corka tego
kolesia od dystrybucji zywno$ci. Rozsadny
facet. Pogadam z nim, to cie nie zastrzeli
za defloracje jego corki.

— Bardzo zabawne. Wracam do swojej
pracy... — powiedziat Dan siadajagc na
swoim stanowisku.

— Nie wracasz. Mamy poél dnia drogi
do rezydencji Igora — rzucil Jarod —
Zbieraj sie. Czas na prawdziwa akcje.

Jeszcze dzien temu Dan
podskakiwalby z radosci slyszac taka
wiadomo$¢. Teraz jako$ nie bardzo chcialo
mu sie nadstawia¢ karku, gdy myslat o
kobiecie swojego zycia. Ale chcial nie
chcial, trzeba bylo is¢.

5

Wyliczenia Jaroda byly perfekeyjne.
Zmierzchalo juz, gdy dotarli do starych
fabryk i odlewni. Kominy, przerdzewiale
drabiny, prasa miazdzaca niegdy$ sterty
metalu i zmieniajgca je w gustowne,
kilkutonowe kosteczki. Kompleks byl
duzy, a Igor pewnie lepiej znat ten teren.
Mezczyzni postanowili ostroznie
przeszukaé wszystkie budynki. Skradali sie
omijajac po drodze kilka prymitywnych
pulapek i systeméw  wczesnego
ostrzegania typu puszki dyndajace na
Zylce zawieszonej nisko nad ziemig.

W  wielkiej hali z powybijanymi
szybami stalo kilku mezczyzn. Byli
uzbrojeni w karabiny i najwyrazniej peili
role straznikow. Jarod i Dan ostroznie
przeslizgneli sie nad nimi po starych
tadémociagach. Wewnatrz bylo jeszcze
kilku facetéw z bronig i czlowiek na czyms$
na ksztalt podium. Ubrany byl w jakas
zbroje ~ (Jarod  rozpoznal  pancerz
wspomagany, ale do kompletu brakowato
helmu) i zdawalo sie, ze konczyl
przemowienie.

— ...wiec proponuje wam, zebyscie sie
do mnie przylaczyli. Razem bedziemy
silniejsi i podbijemy przylegle do tego
kompleksu tereny — facet w zbroi méwit
po angielsku, ale mial paskudny, rosyjski
akcent. Jarod i Dan od razu domyélili sie,
ze to Igor we wlasnej osobie — Wchodzicie
do interesu, towarzysze?

— Nic z tego, psycholu — syknat
mezczyzna z zielonym irokezem” na
glowie — Nie wchodze w uklady =z
paranoikami  chodzacymi w  zbroi.
Sredniowiecze juz dawno za nami!

— Przykro mi, towarzyszu. Czy to
znaczy ,nie”?

— Alez skad — obruszyt sie inny punk —
To znaczy ,pierdol sie, czubku”!

Po tych slowach mezczyzna wyjal
pistolet i kilkukrotnie strzelit w pier$

Igora. Pociski odbily sie rykoszetem od
pancerza. Igor wyjal spod ambony AK-47,
znanego bardziej jako ,Kalasznikow” i
jedng seria skosit obu niesfornych
punkéw. Mezczyzni upadli na ziemie z
mnostwem czerwonych, stale rosngcych
plam na piersiach. Potem wydal jakie$
rozkazy swoim ludziom, ci za$ pobiegli do
sgsiedniego budynku. Igor spokojnym
krokiem opuécit hale i poszedt w
przeciwnym kierunku.

— Pewnie jego ludzie jada skosic¢
konkurencyjne gangi - powiedzial
szeptem Jarod — Teraz go sprzatniemy.
Dobrze, ze nie ma helmu. Debile mogly od
razu strzela¢ mu w baniak.

— OK - odpowiedzial Dan.

Dopadli go obok odlewni. Mieli jednak
pecha, bo Igor akurat zatrzymal sie i
odwrdcil. Strzelil seria z kalacha omal nie
zabijajac Dana. Mezczyzna uskoczyl w
bok, ale upuscil bron. Magnum zjechat po
pochylni kilkanascie metréow dalej. Jarod
doskoczyl do opancerzonego Rosjanina i
wytracit mu bron. Igor, nie pozostajac
dluznym, zrobil to samo. ,Orzelek” i
katach zjechaly po pochylni dolaczajac do
Magnuma. Jarod, niewiele my$lac, walnal
Rosjanina w zeby z calej sily. Opancerzony
zachwial sie i z dzikim rykiem rzucil na
przeciwnika. W zbroi byt niewiele
silniejszy niz Jarod, wiec wpadl na
szatanski pomysl. Zepchngl Jaroda do
jakiego§ dotu. Owym ,dolem”, glebokim
na jakie$ trzy metry, okazalo sie miejsce, w
ktére wrzuca sie zlom, by go sprasowac.
Jarod tylko szczeSciu zawdzieczal fakt, ze
skonczylo sie na zwyklym zlamaniu nogi.
Nie byl jednak w stanie wyj$¢ z pulapki o
wlasnych silach, Sciany byly zbyt wysokie i
gladkie. Rosjanin przesunal dzwignie i
prasa ruszyla. Dan byt w tym momencie w
polowie drogi miedzy opancerzonym a,
lezacymi na dole pochylni, gnatami.

— Albo pomozesz koledze, albo lap za
gnata i mnie rozwal! — krzyknal Igor
rzucajac sie do ucieczki.

Dan myslal tylko chwile i pobiegl
zatrzymaé mechanizm. Nie byl dos¢ silny,
by przesuna¢ przerdzewiala dZzwignie.
Ciagnal z calych sil, ale to nie dawalo
rezultatu. Tymczasem $ciana prasy
zblizala sie do rannego Jaroda. Dan
podszedt do krawedzi i spojrzal na
przyjaciela.

— Nie dam rady! Moze sprébuje cie
wciggnaé?! — zawolal.

— Nic z tego! Bez liny nie da rady!
Ztamatem noge! 1dz do tej dzwigni, albo za
chwile bede kurewsko chudy! — krzyknal
Jarod przeczolgujac sie jak najdalej od
sunacej w jego kierunku $ciany.

Dan sprébowat jeszcze raz. Tym razem
stanat z drugiej strony lewarka i napar} na
niego calym swoim cialem. Sekundy
wydluzaly sie w nieskonczonoé¢. Nagle
przerdzewiala  dzwignia pekla na
wysoko$ci jednej trzeciej dlugoSci. Dan
przykleknal prébujac przelaczyé kikuta
lewarka 1 uratowa¢ Jaroda, ale teraz
musial wysilaé sie jeszcze bardziej. Tuz
obok niego wyladowalo zawieszone na
lancuszku, malutkie pudeleczko. Dan

wpatrywal sie w nie, nie wiedzac, co to
dokladnie jest i skad sie tu teraz wzielo.
Przeciez nie spadlo z nieba.

— Znajdz ja! — Jarod z trudem wstal.
Wtulit sie w éciane, ktora mial za plecami,
jednocze$nie patrzac na druga, ktédra
nieublaganie zmierzala w jego kierunku —
Znajdz ja i powiedz jej, ze ja kocham!

— Co, ale.. — Dan nie dokonczyt
pytania. Metaliczny toskot uderzajacych o
siebie $cian i ciche, gingce w nim
mlasniecie. To wlas$nie uslyszal mezczyzna
zamiast dalszych wskazowek.

Dan chwycil za wisiorek i uklekngl. Nie
wierzyt w to, co sie stalo. My$l, ze jego
przyjaciel zostal zmiazdzony przez prase
kolowala w jego glowie niczym szerszen
szykujacy sie do ataku. Mezczyzna zacisnat
palce na pudeleczku i zaczal krzyczeé. Gdy
po jakim$ czasie przestal, doswiadczyt
dziwnego uczucia. Wokét niego i wewnatrz
jego glowy, gdzie$ bardzo gleboko na dnie
SswiadomoSci, szalala ogluszajaca cisza.

6

Nastepnego dnia o $wicie Dan dotarl
do rodzinnego miasta. Bez slowa wszed}
do warsztatu i od razu ruszyl na zaplecze.
Patrick przerwal prace przy pompie i
zdziwiony zapytal:

— Gdzie Jarod?

Dan nie odpowiedzial. Podszedl do
stolika i polozyl na nim wisiorek. Patrick

wiedzial, co to oznacza. Poszedl za
mlodzikiem na zaplecze.

— Trzeba zawiadomié reszte... —
powiedzial mechanik.

— Yhnn... — przytaknal siedzacy w
fotelu Dan, wpatrujac sie tepo w blizej
nieokreslony punkt na Scianie.

Ogluszajaca cisza znowu dawata mu sie we
znaki, ale nie przyznal sie do tego.

— Przykro mi. Ale sklamalbym,
gdybym ci powiedzial, ze to sie stalo
pierwszy raz. Co jaki$ czas tracimy kogos.
Tak to juz jest.

—Yhnn...

— Pamietaj, ze ja go znalem o wiele
dluzej.

—Yhnn...

— Do cholery! Nie mozesz tak siedzieé
jak warzywo! — krzyknal Patrick zaciskajac
dlonie w piesci.

— Masz racje — Dan zerwal sie na
rowne nogi. Wyjal zza paska swoj
rewolwer i ,,Orla”, ktory nalezal do Jaroda
— Rozpieprze caly ten gang! Niepotrzebnie
wracalem!

— Nie mozesz!

— Co? Dlaczego?!

— Bo teraz masz jeszcze mniejsze
szanse niz wezoraj. Jarod zginal, a ciebie
az telepie ze zloSci. W takim stanie latwo
dosta¢ kulke. Poczekaj na reszte.

— Ale on juz wie, ze jego kryjowka jest
spalona. Musze go tropi¢, dopoki jeszcze
moge.

— Nie moge ci na to pozw...

— Wiesz dobrze, ze mnie nie
zatrzymasz — przerwal Patrickowi — Ale
obiecuje ci, ze go nie zaatakuje, dopdki nie
przybedzie reszta.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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— Wiec dobrze. Wez radio i zostan ze
mna w kontakcie. Sciagne tu kilku
naszych, podobno Kevin jest w okolicy.
Damy im tupnia, na jakiego zastuzyli.

— W porzadku. Chce tylko jeszcze
dokonczy¢ dwie sprawy...

Tymi ,sprawami” bylo dokoniczenie
magazynkow o wiekszej pojemnosci do
,Orzelkdw” oraz pozegnanie sie. Dan,
uzbrojony w dwa pistolety o magazynkach
mieszczacych 20, a nie 8 naboi byl gotowy
do drogi. Ale najpierw przedstawit swoja
sytuacje Delilah. Zostawil jej wisiorek
Jaroda na wypadek, gdyby nie wrocil.

Dan nawet nie musial tropi¢ gangu.
Igor i jego ludzie co prawda planowali
zmiane lokalu, ale dopiero pakowali swdj
sprzet. Skradajacy sie Dan dobrze
pamietal, jak wiele ryzykuje. Gdy
przemierzal jeden z korytarzy odlewni i
opart sie o stara rure podloga dostownie
uciekla mu spod ndg. Mezczyzna zjechal
jakim$ tunelem kilkana$cie metrow w dot.

SSwietnie” - pomyélal - ,Jeszcze
brakowalo, zebym sie sam w pulapke
wpakowal”. Dan  wlaczyl latarke.

Znajdowal sie w pomieszczeniu, z ktérego
wychodzily dwa wyjScia na jakie$
podziemne hale. Ruszyt jednym z nich,
wybranym losowo, i zaczal sie rozgladaé.
Wszedzie bylo ciemno i ponuro.
Podziemna hala wygladala jak skladnica
zlomu lub magazyn. Pod $ciana lezaly
poukladane rury o dlugoéci okolo 20
metréw i $rednicy 70 centymetrow.
Nieopodal skladowano czeSci jakiego$
pancerza, chyba do pojazdu. Nagle kto$
chwycil Dana i wciagnal go miedzy dwa
stosy metalowych plyt. Chwile po tym
seria z ciezkiego karabinu maszynowego
podziurawila podloge w miejscu, gdzie stal
mezczyzna. Dan uslyszal szept:

— Niech ci nie przyjdzie do glowy nic
glupiego. Ten robot bojowy rozwali
kazdego. — tajemniczy nieznajomy na
pewno byl mezczyzna - IdZ za mng.
Szybko i ostroznie.

— OK - wyszeptal mlodzik i ruszyl za
spowita cieniem sylwetka swojego
wybawcy.

Po chwili wielki robot patrolowat
okolice, w ktérej wczesniej byli Dan i
tajemniczy nieznajomy. Czerwone oko
skanowalo kazdy metr przestrzeni, za$
oba ramiona robota, uzbrojone w
wyrzutnie rakiet i ciezki karabin
maszynowy mierzyly dokladnie w
punkty, ktére obserwowalo. Tajemniczy
nieznajomy  wyprowadzil z  tego
pomieszczenia Dana. Bezpieczna
przystania byl maly pokéj kontrolny z
mno6stwem monitorow. Mlodzik
przyjrzal sie swojemu wybawcy, ktory
akurat stal tylem do niego i nastuchiwal.
7 postury przypominal troche Jaroda,
ale byl slabiej umie$niony. Poruszal sie
jak kot. Cicho, szybko i tak, jakby
dokladnie widzial w ciemnoS$ciach. Mial
na sobie skérzana kamizelke i spodnie.
Buty oficerki wygladaly troche dziwnie
w tym zestawie. Nieznajomy mial
przywieszony do pasa maly karabin

maszynowy niemieckiej firmy Heckler &
Koch. Dokladnie taki sam, jaki posiadat
w swoim arsenale Patrick. Mezczyzna
mial dlugie wlosy spiete w kucyk. Uwage
Dana zwroécily swego rodzaju ,pejsy”,
jakie mial nieznajomy. Na jednym z nich
znajdowala sie jaka$ ,broszka” z ptasim
piérem. Mlodzik od razu skojarzyl
swojego wybawce z Indianinem, choé
nie mial jeszcze okazji zobaczyé¢ jego
twarzy.

— Co tu robisz? — zapytal sucho.

— Wpadlem w jaki§ tunel -
odpowiedzial szczerze Dan.

— To tak jak ja... jaki$ czas temu. Jest
maly problem 2z opuszczeniem tego
miejsca.

— Ja bym powiedzial, ze duzy... — rzucit
Dan.

Nieznajomy odwroécil sie twarza do
Dana. W istocie miat indianskie rysy. Ale
jego oczy byly poroéniete jaka$ blona.
Bielmo na pewno uniemozliwialo mu
widzenie. ,Katarakta?” — zastanawial sie
mezezyzna — ,Wiec jak przezyl tu tak
dlugo?”.

— Pewnie zastanawiaja cie moje oczy?
— powiedzial nieznajomy - Jak sie
wlasciwie nazywasz?

— Dan. I w rzeczywiScie, zastanawiam
sie, w jaki sposob widzisz.

— Mozesz mnie nazywaé Christoff. I do
twojej wiadomo$ci. Ja nie widze. Jestem
$lepy.

— Niewidomy — sprostowal Dan.

— Slepy jak nietoperz — Christoff
najwyrazniej mial swoja opinie na te
sprawe.

— Jak tu przetrwale$ tak dtugo?

— Mam wyczulone inne zmysly. W tym
co$§ jakby radar, ktéry niestety potrafi
zawie$¢ w halasie.

— Mobwile§ co§ o opuszczeniu tego
miejsca... — Dan niecierpliwil sie, gdyz
przypomnial sobie o swoim zadaniu.

— Tak. Ale ten cholerny robot blokuje
droge. Jest tu jeszcze sporo zarcia.
Zdatnego do spozycia zreszta... - Christoff
spacerowal po pokoiku — Z tym, ze
spedzenie tu jeszcze miesigca mnie troche
denerwuje.

— Wiem, co masz na myS$li. Mam
pomysl, jak pozby¢ sie blaszaka. Ty mi go
podsunates...

— Tak? Stucham.

— Ten model ma jeden, wielki sensor
odpowiedzialny za przekazywanie obrazu.
Jezeli go rozwalimy, to o$lepimy robota i
damy noge.

— Blyskotliwe - rzucil ironicznie
Christoff — A jak zamierzasz rozbi¢ sensor
nie dajac sie poszatkowaé¢ z CKMu?

— No wlaénie. Potrzeba solidnego
ciosu, albo strzalu z broni palnej. Pistolety
mam, ale w tych ciemno$ciach nie trafie
nawet w szope. Ale ty nie potrzebujesz
Swiatla, spluwe tez masz.

— Uh-huh - przytaknal Christoff —
Tylko ze, jak juz wspomnialem, nie lubie
halasu. To zamknieta przestrzen, wiec
echo mnie unieszkodliwi. A potem CKM
robocika zrobi ze mnie ser szwajcarski.
Dziekuje, ale spasuje.

— A umiesz walczy¢ czym$ innym?

Christoff znieruchomial. Potem siegnat
reka ku swoim plecom i z prymitywnej,
zrobionej z rzemieni uprzezy ukrytej pod
kamizelka, wyjal toporek.

— To sie nada? — zapytal po chwili.

— A trafisz?

— Bulka z maslem.

— To jazda.

Mezezyzni ruszyli na lowy. Dan
odwrdécilt uwage robota rzucajac w kat
kawal metalu. Mechaniczny straznik
odwrdcil sie i postal w tamtym kierunku
serie. Christoff wskoczyl na plandeke i
poczekal, az halas ucichnie. Wzigl
zamach i rzucil toporkiem. Masywny
kawal metalu rozbil sensory robota, a
przy okazji zniszczyl czed¢ jego
oprogramowania. Slepiec, na wszelki
wypadek, bezszelestnie zeskoczyl =z
plandeki i schowal sie za stertg czeSci.
Robot wystal serie komunikatéw i
zatrzymal sie, czekajac na naprawe. W
tym czasie Christoff i Dan opuszczali
podziemia.

— Tutaj nasze drogi sie rozchodza —
powiedzial Christoff.

— W porzadku. Dzieki za pomoc — Dan
uScisnatl dlon $lepca i ruszyl szukaé Igora.

7

Dan szybko wrécil do niestawnej hali,
w ktérej dzieh temu miala miejsce
egzekucja. Podal przez radio wiadomo$¢ o
swojej pozycji i spojrzat na podloge przed
podium. Cial juz nie bylo, ale plamy krwi
pozostaly. Szczek przeladowanego
Kalasznikowa za plecami daly Danowi do
zrozumienia, ze skrewil i wpadt w
zasadzke. Odwrocil sie powoli.

— Odepnij pasy z bronia — rozkazal
Igor — A potem powolutku po schodach na
gore.

— OK - powiedzial Dan i wykonal
polecenia.

Igor zaprowadzil go do pomieszczenia

ze zbiornikami. W duzych kadziach
znajdowala sie woda wykorzystywana do
celow  przemyslowych, na przyklad

chlodzenia. Na $rodku pomieszczenia
stala jakby ,wieza”, do ktérej wchodzilo
sie po spiralnie skreconych schodach. Na
jej szczycie Igor kazal sie zatrzymad.

— I co? Nawalilo sie, co? — zazartowal
Rosjanin.

Dan zastanawial sie, czy opancerzony
ma na my$li §mieré¢ Jaroda czy to, ze teraz
dal sie zlapaé. A moze jedno i drugie? W
kazdym badz razie tlumiona zloéc
mezezyzny musiala w  koncu znalezé
ujScie. Dan zaparl sie plecami o $ciane
pomieszczenia  znajdujacego sie na
szczycie ,wiezy” i1 obydwiema nogami
wypchnagl Igora za metalowg barierke.
Zaskoczony Rosjanin runal wprost do
zbiornika gubiac swojego  wiernego
kalacha.

— Milej kapieli — powiedzial Dan
patrzac na wzburzong tafle wody w
wielkiej kadzi — Na twoim miejscu zdjat
bym te twoje pancerne kapielowki, bo
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moga cie przygwozdzi¢c do podloza i
skonczysz jak wodorost.

Swita Igora wlaénie dostawala lupnia
od druzyny z ,bractwa”. Bez swojego
dowddcy, zaatakowani z zaskoczenia przez
kilku zawodowcéHw szybko przegrali
starcie. Sam Patrick polozyt ostatniego
zbira ze swojej legendarnej dubeltowki.
LZnowu ominela mnie cala zabawa” —
pomyslat Dan schodzac z ,wiezy”.

Wtedy $ciana zbiornika, do ktérego

wpadt Igor, pekla. Opancerzony
Rosjanin  wyplynal z kadzi wraz z
tysiagcami litrow brudnej wody. Z

trudem stangl na nogach przecierajgc
oczy, zapewne niezle podraznione
szlamiasta ciecza. Dan zbaranial. Znowu
zawiodl? Niemozliwe! Z pomoca, po raz
kolejny tego dnia, przyszedt mu
Christoff. Z calej sily pchnal masywny,
zawieszony na tancuchu hak miazdzgc
nim nieoslonieta czaszke Igora.

— Wisisz mi przysluge — powiedzial
dobitnie §lepiec.

— A czego chcesz w zamian? — spytal
Dan.

— Sa tu twoi kumple z -ciezkim
sprzetem. Niech rozwala tego robota na
dole, bo chce odzyskaé¢ swoj toporek.
Wiesz, sentyment.

— Rozumiem. To da sie zrobié — Dan
uSmiechnal sie.

8

Dan i Patrick siedzieli na zapleczu
saczac piwko.

— Ale miale§ mine gdy wrocile$ tego
dnia... — zaczal mechanik.

— Wyobrazam sobie. Pewnie takga sama
mial Jarod, gdy zginal Lucas -
podsumowal Dan. Reka na ktorej kazal
sobie zrobi¢ kopie tatuazu Jaroda wciaz
bolata.

— Mozliwe. Wtedy go jeszcze nie
znalem.

— Dobra — powiedzial mlodzik szybko
dopijajac piwo — Czas zalatwié ostatnia
sprawe.

Dan zdjal z wieszaka kurtke i zalozyt
ja. Po drodze zabral ze stolu wisiorek,
ktéry zostawil mu Jarod, a ktéry odebral
od Delilah po szcze$liwie zakonczonej
akeji.

Po okolo miesigcu Dan trafil do malej
chaty na peryferiach wiekszej,
postnuklearnej metropolii. Minat ogrédek
warzywny i zapukat do drzwi. Otworzyla
mu jaka$ kobieta. ,Fadna i dojrzala”,
jakby to powiedzial Patrick.

— Dzieh dobry — zaczal mezczyzna —
Pani Angelina?

— Dzien dobry - odpowiedziala
wycierajac rece w recznik — To ja. O co
chodzi?

— Mam nadzieje, ze nie popelniam
pomylki — Dan siegnatl do kieszeni kurtki i
wyjal z niej wisiorek - Przyjaciel prosil,
bym to pani przekazal.

Kobieta wrziela go do reki. Oczy
zaszKlily sie jej, ale powstrzymala sie od
placzu.

— Kiedy to sie stalo? — spytala.

— Jaki$ miesigc temu — odparl Dan, po
chwili dodal — Juz go poméciliSmy.

— Prosze wejéc do $rodka.

Dan skorzystal z zaproszenia. Weszli
do kuchni, gdzie na stole czekaly dwie
porcje jedzenia. Mezczyzna nie wiedzial,
co dokladnie lezalo na talerzu, ale
wygladato i pachnialo bardzo
smakowicie.

— Weciaz to robie — kobieta za$miala
sie przez lzy.

Dan  wzruszyl ramionami
wiedzac, co ma na my$li kobieta.

— 0Od kilku lat zawsze przygotowuje
jedzenie dla dwoch osbb, chociaz on
nigdy nie przychodzi. Znal go pan?

— Troche. Ale zawsze wzbranial sie
przed opowiadaniem o pani. To bylo
chyba bolesne, nie chce drazy¢ tematu.

— Och... nie jestem taka zamknieta w
sobie, jak on. Wszystko bylo piekne az
do tamtego dnia... Wie pan, kiedy$ mi
pomoéght.  Ot, kolejny tajemniczy
wedrowiec rozbijajacy gang. Potem
jeszcze ta awantura z mutantami i tym
jednookim wojownikiem. W kazdym
badZz razie zaczeliémy podrbézowac.
Razem. Potem, jak to czesto bywa,
pojawila sie mitosé. Goraca,
spontaniczna. ByliSmy szczesliwi razem.
Uczyl mnie strzela¢ — kobieta na chwile
przerwala wypowiedz, jakby wracajac
pamiecig do tamtych odleglych chwil —
Podobno niezle mi szlo, ale ja tam
uwazam, ze miatam dobrego
nauczyciela.

— Potwierdzam — wtracil Dan — Mnie
tez szkolil.

— Walczyl z napotkanymi gangami.
Ktorego§ dnia kuzyn albo kolega
jednego z =zabitych wczedniej zbirow
skrzyknal kumpli i przyszli po nas.
Wywlekli wlasciciela hotelu na zewnatrz,
a sam budynek podpalili. Ogieni odcial
mi droge ucieczki. Ledwo uszlam z
zyciem. Jarod mi pomogl, ale doznal
wielu poparzen. Miedzy innymi reki.
Podobno zrobil sobie tatuaz na bliZnie.
Tamtego dnia co§ w nim zgaslo. Nie
mogl zy¢ ze $wiadomo$cia, ze mnie
naraza. Mimo moich protestéow zostawit
mnie w tym miasteczku i powiedzial, ze
nie moze by¢ ze mna. Ze to juz koniec.
Nigdy nie wiedzialam, co mial wtedy na
mysli.

— Ehm... — Dan czul sie bardzo
ghupio w takiej sytuacji — Bylem z nim
do konca gdy zginal. Mialem przekazaé
pani ten wisiorek i powiedzie¢, ze pania
kochal.

— Dziekuje... — powiedziala kobieta i
wstala od stolu — Przepraszam, ale
musze by¢ przez chwile sama.

Wyszla do ogrodu pozostawiajac
Dana w kuchni z silnym przekonaniem,
ze spieprzyl robote.

nie

Wrécila po kwadransie wycierajac
lzy z policzkow.

— Dziekuje panu raz jeszcze. Bedzie
mi bardzo milo, jezeli zje pan ze mna
kolacje.

Opowiesci z krypty

—  Bede Wyglada
smakowicie.

Chwycili za widelce i zaczeli je$¢ w
milczeniu.

zaszezycony.

Christoff i Ghul Kevin siedzieli w
bujanych fotelach na werandzie jednego z
moteli. Nogi mieli luzacko zalozone na
balustrade.

— A wiec jeste$ niewidomy? — spytat
Kevin.

— Mniej wiecej — odparl Christoff.

— To mniej czy wiecej? —
najwyrazniej udawal idiote.

— Normalnie jestem S§lepy, ale nawet
jak dla mnie jeste$ zrzedliwa paskuda —
skwitowal mezczyzna.

— Uh-huh - przytaknal Kevin. Potem
spojrzal na wychodzaca z warsztatu
Patricka dwojke ludzi.

— Dan i Delilah — stwierdzit §lepiec.

— Zgadza sie. Brzuszek sie pannie
zaokragla. A skad wiedziale$, ze to oni?

— Jak na mdj gust to panienka
powinna uzywa¢ mniej toksycznych
perfum, a pan czeSciej sie my¢.

Ghul roze$miat sie. Nie bawil sie tak
dobrze od czasu, kiedy podczas nie do
konca udanej akeji, bardzo dawno temu,
zginal nozownik zwany ,Tancerzem”, czy
tez ,Rosomakiem”.

— Mozesz mi powiedzie¢, jak to sie
stalo, ze ten caly Igor zdobyl ten pancerz? —
spytal, ni z tego ni z owego, Christoff.

— Pewnie. Jaki$ czas temu znalazl pod
warstwg piachu dwa ciala w takich
pancerzach. Mréwki wyczyscily wszystko z
miesa. No wiec nasz pan Rusek wyjal ze
zbroi  koéci, =zalozyt jeden pancerz,
doladowal jeszcze ogniwem wyjetym z
drugiego i zaczal szarzowac. A jak to bywa z
przero$nietymi ambicjami od razu chcial
by¢ panem i wladca $wiata, zorganizowac
gang, pali¢c wioski, gwalci¢ zwierzeta
domowe, zabija¢ i przerabia¢ na mieso
kobiety...

— Chyba odwrotnie? — wtracil Christoff.

— No moze... — zastanawial sie glo$no
Kevin — Wiesz, stary juz jestem, wiec mi sie
piernicza niektore rzeczy.

— Slysze...

Czarno bialy, spasiony, wielki szczur
spacerowal po drewnianej podlodze
sasiedniego lokalu. Byt tak gruby, ze kolysal
sie na boki. Christoff zabral ze stolika swdj
toporek i wspial sie na werande.

— Nadal nie wiem, jak ty to ro... — Kevin
nie dokonczyl. Slepiec dal mu znak, zeby
byl cicho. Potem wzigl zamach i rzucil
toporkiem. Bron wbila sie gleboko w
podloge przecinajac szczura na pot

— Wiesz co? — kontynuowal Kevin —
Przez wiekszo$é mojego Zycia
preferowalem karabin myséliwski, ale byc
moze twdj toporek to lepsza bron. Ma
jakie$ wady?

— Tak - powiedzial Christoff
przeskakujac przez werande i idac w
kierunku S$cierwa szczura. Przystang na
chwile i odwrdcil sie w kierunku Ghula —
Nie wraca do reki... @

Ghul

Ateusz Saladyn

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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ZIY DZIEN

AKT SZOSTY

Scena Pierwsza

kobieta, ON — mezczyzna, wysoki, bardzo
dobrze zbudowany, z szerokq, kwadra-
towq, meskq szczekq. Mowi z charakte-
rystycznym, zagranicznym  akcentem.
Ubrany w czarnqg skérzanq kurtke 1
spodnie. Porusza si¢ na wielkim czarnym
motocyklu. Jego ruchy sq bardzo sztywne,
zawsze chodzi wyprostowany.

ON

Podchodzi do drzwi jakiego$ domu, puka,
gdy sie otwierajq kamera ukazuje tylko
Jjego nogi i nogi kobiety. Wyciqgga co$ z
kieszeni, pokazuje kobiecie.

Widziala ich pani?

KOBIETA
Nie

ON

Z}a odpowiedz

Stychaé chrzest kruszonych kosci, ciato
kobiety bezwladnie upada na ziemie.

Scena Druga

ENTROP, ABADON, ON,
WEASCICIEL STACJI,

Mala stacja benzynowa, gdzie$ przy
starej drodze. Przy dystrybutorach
pojazdy entropa i Abadona.

ABADON

trzyma w zebach skreta, co chwila
odrobina zaru mu spada tuz obok wlewu
paliwa w samochodzie, w ktéry wetkniety
Jest waqz dystrybutora. Nieopodal lezy z
grymasem boélu wilasSciciel stacji.

Nie rozumiem.

ENTROP

stot nad otwartym bakiem choppera, zapa-
la papierosa, upuszcza zapatke. Ta odbija
sie o krawedz wlewu paliwa, nie gasnqc,
podskakuje, okreca sie wokét wlasnej osi
dwa razy, upada ponownie na krawedz, po
czym opada po zbiorniku na ziemie wciqz
sie palgc. ENTROP zaciqga sie dymem.
Czego nie rozumiesz?

ABADON
strzelajqgc petem w kierunku otwartego,
przewréconego kanistra, z ktérego

wylewa sie paliwo.

Takich ludzi.

Przyjezdzamy spokojnie, chcemy
zatankowac¢ a ten sie drze.

ENTROP

zaciqgajqc sie

No. I o co mu w ogble chodzi. O fajki.

ABADON

z baku zaczyna sie przelewaé paliwo,
bierze wqz i rzuca ENTROPOWI. Z weza
wciqz leje sie benzyna.

Wiaénie. Zeby chociaz chcial fajke, a on
co? Drze sie ze mamy je wyrzucic!

w strone lezacego mezczyzny

Wiesz jak trudno teraz porzadne fajki
dostaé?

ENTROP

z jego baku tez zaczyna sie juz przelewaé
paliwo, wyrzuca wciqz lejgcy paliwo wqz
na ziemie

Jedziemy

pojazdy uruchamiajq silniki i odjezdzajq.
WEASCICIEL STACJI

prébuje sie czolgaé do peta rzuconego
przez ABADONA. Sciga sie do niego z

plynqcq struzkq benzyny
ON
podjezdza powoli, rozglgdajgc sie

czujnie, do czolgajqcego sie czlowieka,
najezdza mu przednim kolem na reke,
wyciqga co$, pokazuje

Widziale$ ich?

WEASCICIEL STACJI

przez tzy bolu i strachu, wciqz zerkajqc
na paliwo plynqce do niedopatka

Tak. Byli tu przed chwilg. Pojechali na
potudnie

ON
odjezdza, przejezdzajqgc przy okazji
tylnym  kolem  zmiazdzonq  reke

czerwonego z bolu i strachu mezczyzny.
Za nim nastepuje potezna eksplozja.

Scena Trzecia

ENTROP, ABADON

pustynna droga, pojazdy mknq obok
siebie, ujecie wykonane z bardzo daleka
teleobiektywem — kamerzysta za zadne
pieniqdze nie chciat podejsé blizej.

Opowiesci z krypty

ABADON
przez okno do ENTROPA
Musze sie odlaé

ENTROP
No. Przydaloby sie.

oba pojazdy zjezdzajq z drogi 1 stajqg w
cieniu obok jakich$ ruin, zasloniete od
strony drogi. Po chwili slychaé
uderzajqce o Sciane strumienie moczu 1
westchnienia ulgi.

ABADON
A w ogoble to czego$ sie tam wypieprzyl na
zakrecie?

ENTROP
Przez ciebie.

ABADON
Jak przeze mnie?

ENTROP
Sam krzyczale$ “Strzelaj!”.

ABADON
Ico?

ENTROP
I wyciggnatem Deserty...

ABADON
Na zakrecie?

ENTROP
No...

ABADON
Oba?

w ciszy ktéra zapadla stychaé ostatnie
opadajqce krople i odglos przejezdza-
Jjgcego drogq motocyklu.

Scena Czwarta

BANDYCIL, BANDYTA1, BANDYTA2,
ON, GLOS Z KROTKOFALOWKI
spokojne miasteczko, droga, z daleka
stychaé nadjezdzajqcy motocykl. Po
obu stronach drogi, w cieniu
budynkéw, kryjq sie BANDYCI,
uzbrojent po zeby.

BANDYTA1

wyglgdajqc na droge

Stycha¢ motocykl. To oni?

BANDYTA2

patrzqc przez lornetke

Chyba tak. Jest tylko jeden, ale to dobrze,
szybciej go zalatwimy.

ON
wjezdza powoli  miedzy
spokojnie sie rozglgdajqc.

budynki,

Bandyci wyskakujq z kryjéowek i rozpo-
czynajq kanonade w przybysza. Pociski
uderzajg w jego cialo z metalicznym
brzekiem a on spokajnie jedzie dalej, jakby
ten grad olowiu zupelnie go nie dotyczyl.
Jezdziec wyciqga strzelbe 1 zaczyna strzelaé

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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do napastnikéw. Jeden strzal, jeden trup.
Pomimo wciqz trafiajgcych w niego

pociskow  systematycznie, jednego po
drugim, scigga bandytow.
GLOS Z KROTKOFALOWKI

kszszsz wyslaliSmy tam Lowce kszszsz nie
wchodZcie mu w droge kszszsz

BANDYTA1
do krétkofalowki
A jak go rozpoznamy?

GLOS Z KROTKOFALOWKI
kszszsz jest wielki, ubrany na czarno
kszszsz porusza sie na motocyklu kszszsz

BANDYTA1
A jak na niego trafimy?

GLOS Z KROTKOFALOWKI
kszszsz to bedzie za p6zno kszszsz

BANDYTA1
Na co?

Stycha¢ kolejny odglos wystrzatu
Scena Pigta

ABADON, ENTROP,
DZIENNIKARKA, GLOS
KAMERZYSTY

to samo miasteczko, jaki$ czas pézniej. Na
ulicy pelno trupéw, niektérymi zaczynajq
pozywia¢ sie  sepy. Miedzy —nimi
przejezdzajq pojazdy naszych bohaterow.

ABADON
Wiesz co

ENTROP
Co?

ABADON
Chyba zglodnialem

ENTROP
Jatez

ABADON

zatrzymuje samochéd, wysiada,
podchodzi do bagaznika. Nachyla sie nad
nim chwile czym$ sie lomocze
przeklinajge, wyciqga bron, oddaje do
$rodka kilka strzatéw. Nagle wyskakuje z
bagaznika kilka Szponéw Smierci —
matka z miodymi — i uciekajq pedzqc
prosto na kamere...

W tym czasie z bagaznika w kornicu udaje

sie  wyciggngé grilla i1 lodéwke
turystycznq.
ENTROP
zsiada z choppera, przyglgda sie

ABADONOWI. Widzgc monstra pedzqce
na kamerzyste litoSciwie strzela do niego.
Raz... drugi... piqty... wielkie cielska
upadajq tuz przed kamerq wznoszqc
tumany kurzu.

ABADON
Cos$ tu gbwnem $mierdzi

GLOS KAMERZYSTY
Ups
dzielni $mialkowie rozpalajq grilla,

polewajgc go pietnastoma litrami
benzyny, po czym uznajq, ze stabo sie
pali i dolewajq jeszcze caly kanister i
zawarto$¢ promieniujqcej na zielono
beczki. Po chwili na resztkach kratki
wesolo skwierczq kietbaski.

DZIENNIKARKA

podchodzi do zapatrzonych w mieso
mezczyzn

Moge prosi¢ o krotki wywiad?

AKT SIODMY

Scena pierwsza

ENTROP, DZIENNIKARKA,
ABADON

Wnetrze pokoju w New Reno, Swiatla
neonow oswietlajq bladq twarz zapatrzo-
nego w dal za oknem czlowieka

DZIENNIKARKA
Dlon wciska guzik dyktafonu uruchamia-
Jjaqc zapis.

ENTROP

Ubrany w staromodny garnitur wyglqda
dalej przez okno.

Wiec chcesz, abym opowiedzial ci historie
mojego zZycia...

DZIENNIKARKA

7 tego zyje. Przeprowadzam wywiady.
Zbieram zycia. Radio. Telewizja.
Niedawno  przeprowadzilam  wy-
wiad z Dbohaterem, policjantem,
ktory...

ENTROP

Delikatnie przerywajqc
Potrzebujesz duzo taémy na moja historie.
Mialem bardzo interesujace zycie.

DZIENNIKARKA
Zacznijmy wiec

ABADON
Rozpina spodnie

ENTROP

Weiqz sie nie odwracajqc

Siad.

ABADON

Zapina pasek 1 siada w kqcie z obrazong
ming.

DZIENNIKARKA
Wracajac do watku.. czym sie zajmujesz?

ENTROP
Patrzqc w okno
Jestem wampirem.

DZIENNIKARKA

Parska $miechem

Wiedzialam ze co§ w tobie jest. Jak
rozumiem mam to braé dostownie?

ABADON
Z kqta, wciqz z obrazong ming
Masz to bra¢ do buzi

ENTROP

Zapatrzony w okno

Do budy.

Odwraca sie 1 wciqz pozostajqgc w cieniu
podchodzi blizej do okna

Opowiem ci moja historie. Wszytko. Chce
tego.

DZIENNIKARKA

Patrzy na niego zafascynowana, cho¢ ze
strachem.

Zabijesz mnie? Wypijesz moja krew?

ABADON
A polykasz?

ENTROP
Morduje ABADONA wzrokiem

DZIENNIKARKA
Wierzysz w to, prawda? W to, ze jeste$
wampirem? Naprawde myslisz, ze..

ENTROP

Podirytowany wycigga talie kart i
rozklada wachlarz przed dziennikarkq
Wybierz jedna

DZIENNIKARKA
Siega po karte

ENTROP
Podchodzi do okna 1 rzuca przez plecy
Dama pik.

DZIENNIKARKA
Niesamowite... skad wiedziales?

ABADON
Daj spokdj.. w tej talii sa same damy pik

DZIENNIKARKA
Z niedowierzaniem
Jak zamienile$ calg talie w damy pik?

Jarzeniowy poblask zza okna oswietla
blond loki DZIENNIKARKI.

Scena druga

ON, ENTROP, ABADON

ENTROP i ABADON kleczq na
asfalcie, za nimi, z dwoma pistole-
tami  przylozonymi do  potylic
bohateréw stoi ON.

ON

Sciezka sprawiedliwoéci wiedzie przez
nieprawo$ci samolubnych i tyranie
ztych ludzi. Blogoslawiony ten, co w
imie milosierdzia i dobrej woli
prowadzi stabych dolina ciemnoSci.
Bo on jest strézem brata twego i
znalazcg  zagubionych  dzieci. I
dokonam na tobie srogiej pomsty w
zapalczywym gniewie i na tych, ktorzy
chea zatrué i zniszczy¢é moich braci. I
poznasz, ze ja jestem Pan, kiedy
wywre na tobie swoja pomste.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Scena trzecia
DZIADEK BAJARZ, DZIATKI

DZIADEK BAJARZ

Przy stabym sSwietle plomieni tarnczqcych
w  beczce, zwrécony twarzq do
wiercqcych sie maluchéw

... 1zyli dlugo i szczesliwie.

DZIATKI
Nie! To nie tak! Jak mogli zZy¢ jak on tak
stal!

DZIADEK BAJARZ
:cenzura:! Mowie ze
szczesliwie to zyli!

zyli dlugo i

DZIATKI
Akurat! Nie! Jak to! Glupia bajka! A co z
Kapitanem Planetg!

DZIADEK BAJARZ
:cenzura: w dupe kapitanowi planecie!

DZIATKI
A co to znaczy? Cicho! Glupi jestes! Sam
jeste$ ghupi! Moc serca!

DZIADEK BAJARZ
Zamkng¢ mordy!

DZIATKI
siedzg wystraszone

DZIADEK BAJARZ
Niech wam bedzie. Stal tak nad nimi,
wypowiedzial te bzdury i....

Scena czwarta

ENTROP, ABADON,
DZIENNIKARKA

DZIENNIKARKA
On gwalci moja noge!

Scena pigta

ZEOTOWLOSA, PAPA

ZEOTOWLOSA
...Papo, ale on wtedy...

Scena szosta
THEKATE, TRZY WIEDZMY

THEKATE
Drobne! Rzucit mi drobne!

WIEDZMY
A wizja?
THEKATE
Wizja srizja!
Scena si6dma

WODZ INDIAN, INDIANIE,
SZAMAN

SZAMAN
... a mi$ do niego — jeszcze raz przyjdziesz
tu i zapytasz o marchewke ...

Scena 6sma
RYCERZE

RYCERZ #1

Na tym manuskrypcie wypisanym stoi,
jakoby stal on nad nimi i modly
odprawion nagle...

RYCERZ #2
Nagle co?

RYCERZ #1
Manuskrypt w tym miejscu zamazany jest.

RYCERZ #2
Strasznie to wszystko tanie.

RYCERZ #1
w zadumie
Zaiste.

Scena dziewiata

ON, ABADON, ENTROP

ENTROP i ABADON klecza na

asfalcie, za nimi, z dwoma pistoletami

przylozonymi do potylic bohateréw
stoi ON.

ABADON

Pluje krwiq na asfalt, podbitym okiem
patrzy na ENTROPA. Jego wzrok wyraza
nieme pytanie.

ENTROP

Nawet o tym nie mys$l..

AKT OSMY?

Miejsce, w ktérym zwykle rzeczy sie nie
zdarzajq... zbyt czesto

Scena pierwsza z brzegu
ON, ABADON, ENTROP

ON
odjezdza na motorze w pustynie.

ABADON

do ENTROPA

To byt najbardziej natretny lowca
autografow jakiego spotkalem

ENTROP

Mogle§ sie chociaz podpisaé swoim
nazwiskiem...

ENTROP, ABADON

ABADON

Dopisze zakonczenie

ENTROP

To ja pbjde po piwo

Wychodzi

ABADON

Pochyla sie nad klawiaturq, siedzi chwile
zamys$lony. Po czym z namaszczeniem
klika w klawisze. Na ekranie pojawia sie
powoli tekst:

KONIEC

autorzy opowiadamia: Abadoni Entrop
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Quo-Vadis
sceno ...

Zdaje sobie doskonale sprawe, ze ponizszy
tekst na pierwszy rzut oka moze wydawaé
sie zwyklym zapychaczem miejsca, czy
kolejng nieudolna préba podsumowania
sceny falloutowej, ktora sama w sobie jest
dynamiczna w  swojej  statyczno$ci
(ciekawe, czy gdzie$ jeszcze w przyrodzie
wystepuje taki paradoks?). Sprébuje jednak
uchwyci¢ te statyczne elementy, ktoére
wedle mojej oceny sa od dobrych kilku lat
niezmienne i do$¢ mocno determinuja
ksztalt sceny. Niestety coraz czeSciej daje
sie obserwowat jej malejaca atrakcyjno$c.
Wprawdzie przyciaga nowych ludzi,
niejednokrotnie pelnych zapatu do pracy, z
glowami w ktérych nie mieszcza sie
wszystkie  zaplanowane projekty, ale
odchodza oni jeszcze szybciej. Mam
wrazenie, ze nawet nie chodzi tutaj o
stomiany zapal, czesto bardzo mlodych
ludzi nie majacych praktycznie zadnego
dos$wiadczenia, czy wiedzy. Problem lezy
glebiej, lecz nie do konica wiadomo gdzie.
Nie bede tutaj przedstawial historii
poszczegblnych projektdw, bo ani nie jest
to celem mojego artykulu, ani nie jest
cieckawe — byloby wrecz bezsensowne.
Wydaje mi sie, ze wiekszo§¢ moich
czytelnikbow doskonale wie co to jest
FMUD, Afterfall czy nawet Forlon World
(jezeli nie, witryny internetowe powyzszych
sq dostepne po wystukaniu w googlach
odpowiedniej nazwy). Jednoczeénie chce
roOwniez w tym wstepie poinformowaé, ze
artykul ten nie ma na celu obiektywnej
oceny tego, co sie dzieje na scenie, bedzie
on dosé mocno naszpikowany
subiektywnymi wypowiedziami, z kt6rymi
mozna sie nie zgadza¢ (a nawet nalezy) i w
takim przypadku licze na polemike, czy to
za pomocg e-maila, czy forum Reaktora,
czy w jakiejkolwiek innej formie.

Do zrealizowania kazdego projektu,
oprocz wiedzy, do$wiadczenia, zapalu,
zgranego zespohlu, czy wszelkiego rodzaju
srodkéw materialnych niezbedna jest jaka$
grupa docelowa, ktora bedzie $ledzié
poczynania  tworcdw, zachwycaé sie
,»przeciekami” i wyczekiwac zZ
niecierpliwoécia konca prac. Tak jak w
teatrze przedstawienie nie odbedzie sie bez
widzéw, tak tutaj praca bez grupy fanéw
jest zupelie bezcelowa. W tym miejscu
pojawia sie pierwszy problem.
Wspomnialem wyzej o do§¢ mocnej rotacji

wérod scenowiczéw, ktéra dotyczy rowniez
tych, ktorzy scenie sie bacznie przygladaja i
dopinguja. Ok. 90% tych, ktorzy
obserwowali narodziny Afterfalla z
pewnoScia nie doczeka narodzin tego
projektu. Tym bardziej, ze tak ambitnego
amatorskiego projektu nie da sie
zrealizowaé w ciagu dwoch lat, a tyle trwa
mniej wiecej “zywot”  przecietnego
obserwatora sceny i potencjalnego gracza.
Kto$§ moglby rzec, ze nie widzi w tym
zadnego problemu, poniewaz na miejsce
starych przychodza nowi i status quo jest
zachowany. Ale obserwujac starania
chlopakéw z Intoxicate Interactive widad,
7e staraja sie narobi¢ smaczku przyszlym
graczom juz od samego poczatku pracy nad
gra. Moze bede nieco krzywdzacy w tym, co
teraz napisze, ale nie spodziewajmy sie po
tym projekcie w pelni profesjonalnej gry,
ktéra bedzie bila na glowy komercyjne
produkty, zatrudniajgce w  swoich
szeregach zawodowcoéw zarabiajacych po
50.000 USD rocznie. Dlatego tak wazny w
takich  przypadkach jest marketing
prowadzony przez caly okres pracy nad gra
(tutaj duze brawa dla tworcow Afterfall za
to, ze potrafili przebi¢ sie w gaszczu
Internetu i  zaprezentowal  szerszej
publicznoéci swoj projekt, co weale nie jest
takie latwe — z drugiej strony lepiej niech
pamietaja, ze to, czego dokonali na polu PR
zobowigzuje do$¢ mocno).

Potencjalny gracz, czuje sie zzyty z
tworcami - niejednokrotnie doradzal im
przy projektowaniu, ocenial screeny,
artworki. W pewnym sensie zaczyna czu¢,
Ze tenze projekt powstaje rowniez przy jego
udziale. W sytuacji, gdy dostanie go do reki
w finalnej wersji, pokocha go od samego
poczatku, mimo wielu niedoskonatoéci, czy
brakéw, tak jak kocha sie wlasne dzieci. A
co z tym samym graczem, ktory trafi na
scene miesiac przed wydaniem gry ?
Naslucha sie mnoéstwa historii tej czesci
osob, ktora dopinguje takiemu projektowi
od samego poczatku, narobi sobie nie
wiadomo jakich nadziei, a na koniec srodze
sie zawiedzie i stwierdzi, ze ci, ktorzy sie
zachwycaja sg jacy$ nienormalni...i bedzie
mial racje. Nikt normalny - wedle
dzisiejszych kryteribow — nie pracuje za
darmo i nikt normalny nie zachwyca sie
efektami pracy tych nienormalnych, bo
przeciez moze sobie siegnac¢ po wypasiony

produkt profesjonalnej stajni. A jednak to
wszystko w naszym $rodowisku uznawane
jest za cnote, ktéra nie latwo w sobie
wypielegnowaé. Stad tak wiele klopotow
ekip, ktore maja wystarczajacy potencjal
aby stworzy¢ co$ wartoSciowego.

Niezwykle ciezko jest na naszej scenie
cokolwiek zaczac. Wprawdzie formalnie
mozliwoéci nowi twoércy majg niezwykle
szerokie, bo na samym starcie otrzymuja
wsparcie w postaci wlasnej tablicy na
Shamo, masy newsdéw na wszelakich
serwisach, ale na tym sie niestety konczy.
Najlepszy przyklad to FMUD i jego
zalozyciel Spicmir. O projekcie byto glo$no,
jest glo$no i zapewne bedzie jeszcze przez
dlugi czas w trakcie prac jak i, miejmy
nadzieje, po ich zakonczeniu. Oto co
powiedzial mi pomystodawca projektu, gdy
zapytalem o poczatki : Fallout MUD -
mialo by¢ kolejnym dzieckiem sceny ... ale
nie zostalo ... Gdy na tablicy FC, na Shamo
rzucitem pomyst muda wszyscy zrobili
“hurra” ... nieliczni pomysleli logicznie ..
niestety mnie nie bylo wsrod nich. Projekt
szybko zyskal swojq wlasnq tablice, na
ktorej kupa ludzi [nie bede wymienial
nickéw, choé pamietam] rzucala puste
obietnice pomocy przy pisaniu Swiata...
Powstata amatorska [moja pierwsza]
strona dotyczqca FMUDa, ktérq scena
wySmiala. Jedynie prywatne uklady z
Czechem pozwolily mi nieco poprawié jej
wizerunek poprzez korekte. Tak wiec
widaé, ze kazdy projekt zostaje przez scene
przyjety z ogromnym entuzjazmem, lecz
gdy trzeba chociaz pomdc przy robieniu
strony, to juz tyle chetnych nie ma. Nie
wspominajac o ciezkiej pracy przy
programowaniu FMUD'a i pdzZniejszym
pisaniu opisbw (co trwa po dzien
dzisiejszy).

Gléwnym sercem naszej sceny jest, jak
kazdemu wiadomo, portal Shamo, ktérego
najwazniejsza czeScia (chyba jedyna
istotna, nie wiem, czy kto$§ zaglada do
innych dzialéw) jest forum, na ktorym
regularnie  udzielaja sie  wszyscy...
maruderzy. Nie wiem czemu, ale kazdy, kto
zajmuje sie jakim§ projektem i ciezko nad
nim pracuje albo nie ,,pochodzi” z Shamo,
albo przestaje sie na nim udziela¢ (kto
ostatnio widzial kogo$ z ekipy pracujacej
nad Afterfall na Shamo?) po rozpoczeciu
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pracy. Rowniez niezbyt pochlebnie na
temat tego portalu wypowiada sie cytowany
wyzej Spicmir: FMUD urodzil sie na
Shamo, ale c6z Shamo nie jest wymarzong
matkq ... poza domem [forum], w ktérym
nic sie od czaséw narodzin nie dzieje i
chwilowym okienkiem [strona] od Shamo
nic nie dostaliSmy procz pustych
obiecanek ze strony kilku starszych
uzytkownikéw. Jedyna osoba, ktérq ja
(Spicmir — dop. czechu) i FI (Fireice — dop
czechu) zapamietaliimy w  miare
pozytywnie, to Cervantes (ktory ostatnio
powrdcil niespodziewanie na scene — dop.
Czechu), ktory nie raz nam pomagal [np.
upload strony]. Jednak nie mamy
pretensji do Shamo o nic... po prostu nikt
nie chce sie zajmowaé wyrodnym
dzieckiem. Bo i do Shamo ciezko mieé
jakiekolwiek pretensje. Obsydian speknia
swoje zadanie wzorowo, utrzymuje forum,
dba o jego wyglad, raz po raz zaskakuje nas
r6znymi udoskonaleniami i nowo$ciami.
To, ze mozliwosci, ktore stwarza dla innych
nie s3 w pelni wykorzystywane, to juz nie
jest jego wina... A czasem moze warto
byloby wej$¢ na forum i poczytaé co$
wiecej, niz tylko dwie pierwsze tablice. Ilo$¢
uzytkownikéw Shamo (zarejestrowanych
jest ponad 2000, a nieaktywni sa
regularnie usuwani) niestety nie przeklada
sie na iloé¢ rzetelnych i solidnych os6b
chcacych pomagac innym. vaadczy o tym
najlepiej sytuacja w FMUD'zie: W chwili
obecnej nikt [procz mnie] w ekipie
FMUD'a nie wywodzi sie z Shamo... ani ze
sceny falloutowej. Przez 3 lata 90%
poszukiwan ekipy bylo ukierunkowane
wlasnie w tym kierunku. Jak niedawno sie
okazalo, byt to podstawowy blqgd.
ZmieniliSmy kierunek co spowodowato
wzrost ekipy o jakie$ 500%. Wiekszosé
ludzi to ludzie powiqzani z mudami, bqdz
z S-F . Osoba nie zwiqzana z niczym,
samorodny geniusz FI nie wie sam skqd
sie wziql w ekipie... Gdybym poprosil o
podobna wypowiedZ inne osoby powigzane
z innymi projektami zapewne otrzymatbym
identyczna odpowiedz.

Troche lepiej wyglada sprawa, jezeli
chodzi o inne strony internetowe
po$wiecone Falloutowi. Trzeba jednak
przyzna¢, ze przez ostatnie kilka lat
nastapilo sporo upadkdéw i jeszcze wiecej
narodzin tego typu witryn. O wiele ciezej
wspdlpracuje sie z nowicjuszami, nie
znajacymi realiow sceny falloutowej. A
wielu z nich nastawionych jest gléwnie (o
zgrozo!) na klanowe potyczki w Fallout
Tactics : BoS. Smiem twierdzi¢, ze ta grupa
osob stanowi obecnie czarna owce naszej
sceny. Przykladow nie trzeba daleko
szukaé, bo chyba kazdy slyszal o FBN'ie.
Wszelki dalszy komentarz jest calkowicie
zbedny. Przy okazji mojej rozmowy ze
Spicmirem zapytalem, jak ukladala mu sie
wspdlpraca z innymi stronami : Tu juz
bywalo réznie. Zalezy w jakich czasach, i
jaki portal. Przede wszystkim nié
wspélpracy w  dawnych  czasach
nawiqzalem z VDHP 1 WR, ktore
publikowaly chyba wszelkie wieSci o

T

FMUDzie. W chwili obecnej takim
portalem jest S13, bodajze z prywatnej
inicjatywy Squonka i mojej. UNKNOWN
w osobie Maniora tez zainteresowalo sie
projektem i stworzylo malq prezentacje na
swojej stronie. Inne strony do projektu
odnoszq sie dosyé¢ sceptycznie [nie liczqc
pomniejszych, jak $p. Zelazne Bractwo,
czy Straz Nocna] to ogdlnie jest bardzo
kiepsko. [Wasteland/Outpost] udajq, ze
FMUD nie istnieje, Sierra Army Depot
Jjako$ nie przyjmuje e-maili z newsami, a
No Mutants Allowed jeden na cztery.

Miejsce  szczegélne w  promowaniu
zajmuje Fallout Corner... ale nie mam
zamiaru zachwalaé tej wspanialej

witryny jako, ze Szpon to serdeczne
stworzenie.

Zupelnie inna sprawa jest OldTown.
Jedno z mlodszych przedsiewzie¢ na
scenie, ktére odnioslo w ostatnich latach
do$é spektakularny sukces. Konwent ten
w swoim zalozeniu mial by¢ zlotem fanéow
Fallouta (o historii powstania OT mozna
przeczytat w  pierwszym  numerze
Reaktora, tekst jest rowniez mojego
autorstwa, wiec moze stanowi¢ pewne
uzupelnienie). Jednak przeszedl dosé
powazng metamorfoze. Pragne na samym
poczatku zaznaczy¢, ze absolutnie moim
celem nie jest zniechecanie kogokolwiek
do wrziecia udzialu w imprezie. Przede
wszystkim OT zmienilo swoj profil ze
stricte falloutowego na ogdlno-
postapokaliptyczny. Stalo sie tak glownie
za sprawa dopuszczenia do grona
organizatorow oséb, ktére pojecie o
Falloucie mialy do$é¢ slabe. Nie twierdze,
Ze jest to przyczyng jakich$ nieszczesé, ale
warto sie zastanowié¢, dlaczego tak sie
akurat stalo, dlaczego Fallout nie obronil
sie sam. Moze da to r6wniez odpowiedzZ na
kilka innych watpliwoSci. Najwiekszym
problemem (i to takim, z ktérym nic sie
nie da na dobra sprawe zrobic) jest fakt, ze
scenowcy rozsiani sa po calej Polsce,
tworzac najcze$ciej mate grupki, ktére
same nie s3a w stanie niczego
zorganizowaé. Tak tez byto w Stargardzie
Szczecinskim — nie da sie organizowaé
konwentu we trojke. Niezbedni okazali sie
milo$nicy nie tylko Fallouta, ale réwniez
Neuroshimy, dzieki ktérym OT moglo w
ogoble dojs¢ do skutku. Ale jak wiadomo,
istnieja w  Polsce miasta bedace
skupiskami os6b bedacych na scenie od

vddZ

dluzszego czasu. Jednym z takich miast
jest chociazby Wroctaw, gdzie oprocz
towarzyskich spotkan w pubie, przy
piwku, nic w sumie ciekawego sie nie
dzieje. A mogloby od czasu do czasu...
Trzecia edycja najwiekszego plenerowego
konwentu byla dla mnie ogromna
zagadka. Przyznam sie szczerze, ze jako$
nie widzialem realnej szansy, na zrobienie
czego$ lepszego niz OT'06. Ale, czy tak sie
stalo, czytajgc moje stowa, sami wiecie juz
najlepiej (jezeli nie z do$wiadczenia na
wlasnej skorze, to z roéznego rodzaju
relacji). Jedna przykra sprawe mozna
stwierdzi¢ na pewno : ,,starzy wyjadacze”
scenowi nie raczyli pojawi¢ sie na
tegorocznej edycji imprezy, nie liczac kilku
wyjatkdéw. Ciezko mie¢ do kogokolwiek
pretensje, ale to chyba fakt, ze kazdy woli
sie zamkna¢ w domu sprawil, ze scena
falloutowa nie jest juz tym, czym byla
kiedys...

W podsumowaniu chciatbym podkresli¢
to, co mnie najbardziej denerwuje w naszej
spolecznoéci. Niby jeste$émy ewenementem
na skale §wiatowg, bo Zadna inna gra nie
skupia tylu wiernych fanéw wokot siebie i
nawet nie braku)e nam zgrania, mimo tego
ogromu osob. Swiadeczy o tym chociazby
akcja popularnie zwana TOFIK, promu-
jaca posiadanie oryginalnej kopii kazdej gry
z serii Fallout. Rozeszla sie ona po scenie w
mgnieniu oka, kazdy o niej uslyszal, popart
i podal dalej. Nie chce dokladnie
przypominac, co bylo przyczyng powstania
tej akcji (kto pamieta, ten pamieta), ale
byla to sytuacja, w ktérej doszlo do
skandalicznego zachowania. A to, jak
wiadomo bardzo przyciaga ludzi i
motywuje ich do ,,komentowania”. Pomi-
jajac caly ten fakt, bardzo bym pragnal, aby
to zaciecie towarzyszace TOFIK'owi,
towarzyszylo réwniez innym projektom i
pomyslom pojawiajacym sie wsréd nas
i potrzebujacym takiego wsparcia i kam-
panii medialnej. Lepiej by bylo, gdyby
motywowaly nas do dzialania jakie$
bardziej pozytywne zdarzenia. Bo tylko od
nas zalezy, czy scene Fallout'owa beda
tworzyly nowopowstajace serwisy kradngce
materialy z Trzynastego Schornu i podpisu-
jace sie pod nimi, czy moze jednak bedzie
jakis§ powod do dumy i radosci z tego, ze
nalezymy do tej wielkiej rodziny. @

Czechu
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Falloucie a swiat
rzeczywisty

Analizujac Swiat przedstawiony w serii
Fallout trzeba mie¢ $wiadomo$c, ze
obcujemy z fantastyczng fikcja. Ma ona
jednak na tyle dobre podstawy, ze moze
stanowié twobrcza inspiracje do wlasnych
przemys$len i pomysléow. Ale najpierw
trzeba okreéli¢ granice, w jakich mozna sie
porusza¢. Przechodzac do ponizszych
rozwazan od razu jednak co$§ zaznacze.
Oto6z, spos6b w jaki odbieram $wiat
Fallouta jest moja interpretacja, z ktora
mozna sie zgadzac¢, lub nie. Postanowile m
wiec przedstawi¢ temat tego artykulu
raczej jako luzne przemySlenia, niz
obligatoryjne tezy.

Seria Fallout — czyli przede wszystkim
gry Fallout i Fallout 2 — nie przedstawia
Swiata w stylu znanym nam choéby z
Gwiezdnych  Wojen. Mimo  wielu
fantastycznych witretéw, gry nie sa
wypelnione $migajacymi w nadprzestrzeni
pojazdami kosmicznymi. Réwniez i styl
zwany "retro futuryzmem" do konca nie
wypehia i nie thumaczy nam falloutowego
$wiata. Jednak te wszystkie "wtrety" daja
nam niezla podbudowe pod styl zwany
"fantastyka bliskiego zasiegu" (okreSlenie
takie odkrylem ladnych pare lat temu w
literackich recenzjach nieistniejacego juz
czasopisma "Fenix"), do ktbérego zgrabnie
mozna "zaszufladkowaé" Fallouta. Bo i
historia uniwersum Fallouta, zaczynajaca
sie okolo 2050 roku oraz '"rozwiniete
problemy" takie, jak wyczerpywanie sie
bogactw naturalnych — rzecz w czasach
dzisiejszych dopiero sie '"rodzgca" -—
wszystko to jest blizsze czasom obecnym,
niz facetom biegajacym =z mieczami
Swietlnymi. A wszelkie kwestie zwigzane z
odniesieniami do lat piec¢dziesiatych, czy

sze$cdziesiatych ubieglego wieku,
wyjasénic moze wlasnie 6w "retro
futuryzm", przed ktérym w moich

rozwazaniach wecale nie mam zamiaru
zamyka¢ drzwi.

Na koniec wstepu jeszcze mala
refleksja — przegladajac Biblie Fallouta
(jak i jej tlumaczenia na jezyk polski)
zauwazylem, ze jej autorzy (m.in. Chris

Avellone) zwracajg sie do fanéw serii, aby
samodzielnie szukali oni odpowiedzi na
dreczace ich watpliwosci. Aby mysleli i nie
zamykali sie w sztywnych ramach, jakie
wyznaczaja nam same gry.

Co tez mam zamiar zrobi¢ ;-)...

ZDOBYWANIE | WYTWARZANIE
ENERGII

1. Ropa naftowa

Gdyby Fallouty dzialy sie w $wiecie
okreslonym konwencjami gatunku
"fantasy" wowczas wszystko byloby proste,
jak autostrada A1. W takich warunkach
powszechnym zrodlem energii byloby
ognisko oraz inne formy wykorzystanie
otwartego ognia. Dodanie do tego motywu
zwigzanego z  wydobywaniem = w
kopalniach wegla kamiennego mogloby
by¢ juz tylko wieksza "ekstrawagancja"
wérod tworcow takich wizji.

Niestety, Falloutom najblizej jest do
czasow nam wspolczesnych -
przedstawiona tam cywilizacja techniczna
opiera sie na nieSmiertelnych tezach
Wilodzimierza Lenina, ktore
sparafrazowane glosza, ze "kapitalizm — to
gospodarka  rynkowa plus energia
elektryczna". Lenin nic nie wspomina o
ropie naftowej, a to ona jest obecnie —
jako "pierwotne" zrédlo energii
czynnikiem, majacym znaczacy wplyw na
polityke $wiatowa. W tym i na wydarzenia
w Falloucie, bo juz pierwszy wpis do
chronologii zdarzenn brzmi jakze nam
znajomo:

Rok 2051: W celu zabezpieczenia
swoich intereséw i dostaw ropy naftowej,
Stany Zjednoczone zaczynaja wywieraé
nacisk na Meksyk poprzez stwierdzenie, ze
brak stabilno$ci politycznej tego kraju
oraz zanieczyszczenie powietrza s3
zagrozeniem dla USA. Nakladajg tez na
Meksyk najrozniejsze sankcje
ekonomiczne aby zdestabilizowaé
gospodarke tego kraju, a nastepnie

wysylaja do niego swoje jednostki
wojskowe, aby utrzymaé¢ i dopilnowac
stalego wydobycia ropy naftowej w
rafineriach Meksyku i ich transport za
granice, na podlnoc... oczywiScie na
rachunek Meksyku.

Bedac bardzo "zlodliwymi' zmieniamy
stowo Meksyk na Irak i juz znajdujemy sie
w pierwszych latach XXI wieku...

Wracajac za§ do ropy naftowej,
obecnie stuzy ona nie tylko do
wytwarzania paliw zasilajacych réznorakie
silniki spalinowe. Z ropy naftowej
uzyskuje sie takze smary, czy polprodukty
zwigzane z wytwarzaniem lekarstw, czy
tworzyw sztucznych. Jednym slowem,
znaczenie ropy naftowej w dzisiejszej
gospodarce jest wrecz kluczowe, i nie
widze powodéw by w uniwersum Fallouta
— a ko nkretnie przed wydarzeniami
znanymi z gry — mialo by¢ inaczej.

Opracowanie technologii budowy i
eksploatacji sprawnych i wydajnych
silnikow spalinowych byto (i, mimo
wszystko, nadal jest) gléwng podwaling
pod naszg cywilizacje, zwang tez
"zachodnig". Smialo mozna to poréwnaé z
dokonaniem oswojenia konia, ktore
sprawilo, 7ze  szeroko  rozumiana
cywilizacja indoeuropejska nie skostniata i
nie umarta w sobie, tak jak te znane nam z
kontynentu amerykanskiego.

2. Energia jadrowa

Energia jadrowa, po awarii w elektrowni
w  Czarnobylu jest "niechcianym
dzieckiem" w panstwach — umownie je
nazywajgc — rozwinietych. Szukajgce
tanich sensacji media, nie majac o czym
pisa¢, zawsze moga "dolozyc" energetyce
jadrowej — tak, ze nawet pozar kilka
kilometrow od elektrowni wurasta do
rangi wielkiego zagrozenia zwigzanego z
jej dzialaniem.

Niestety, tworcy Falloutow do tego
problemu podeszli w sposéb — wedlug
mnie — malo frasobliwy. Z jednej strony
w grze — ktéra przeciez dzieje sie po

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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wojnie atomowej — mozna natknaé sie na
efekty  szkodliwego  promieniowania
radioaktywnego. Z drugiej strony, nie
pokazano w nalezyty sposéb, ze jest
jeszcze to ,dobre promieniowanie", ktore
mozna wykorzystaé do produkeji energii.

Wizualizacja dzialania reaktora w
Gecko jest raczej sporym, efekciarskim
nagieciem rzeczywisto$ci, niz pokazaniem
jak dziala prawdziwy reaktor jadrowy.
Caloé¢ przypomina raczej palenisko, niz
cylindryczng puszka pelna wychodzacych
rur — ktoéra, lepiej oddalaby wyglad
reaktora jadrowego.

Takze i do$¢ pobiezne opisanie —
poprzez raport z dzialania elektrowni
jadrowej w Enklawie — dlaczego woda
sluzaca do chlodzenia reaktora zatruwa
§rodowisko jest pewnym naduzyciem
fabularnym. A koncepcja potencjalnego
wybuchu reaktora jako "zwyklej" bomby

atomowej, jest juz zwyczajnym p
rzegieciem, ktore "demonizuje" energie
jadrowa.

Mozna to wytlumaczy¢ koncepcja gry,
czy jakim§ sensownym znalezieniem
rozwiazania, jak bohater gry ma zniszczy¢
ta "siedzibe zla", jaka jest Enklawa. Bo
przeciez normalnej bomby atomowej ze
sobg tam nie przywiezie. Ale jaki$ zgrzyt
pozostaje...

3. Energia termojadrowa

W $wiecie Fallouta jest ona panaceum na
klopoty zwiazane z brakiem, przede
wszystkim, ropy  naftowej. Tym
rozwigzaniem jest tzw. technologia
mikroogniw termojadrowych. Czyli znane
nam ze wspolcezesnosci wielkie
akceleratory czastek, czy tez "tokamaki"
zostaly zminiaturyzowane do pudelka
wielko$ci dzisiejszego akumulatora
samochodowego.

Ta technologie, przykladajagc do
dzisiejszego stanu wiedzy, mozna by
wytlumaczy¢ slowem, ktére niecale
dwadzieScia lat temu traktowano tak, jak
dzi§ w Polsce rézne "mniejszosci" — z
pogardg oraz lekcewazeniem. Chodzi
mianowicie o "zimna fuzje", ktorej
rzekome odkrycie w 1989 rok mialo by¢
wielkim przelomem.

Do dzi§ trwaja badania nad tym
zjawiskiem, ale na efekty trzeba bedzie
jeszcze dtugo poczeka¢. Byé moze i do
roku 2066, kiedy to, w uniwersum gry,
oprocz pojawienia sie ogniw
termojadrowych, dobiegaly ku koncowi
prace nad kolejnym "technicznym cudem
z Fallouta" - Pancerzem Wspomaganym.

BRON 1 UZBROJENIE

1. Pancerz wspomagany

W przypadku tego  falloutowego
wynalazku, mozna powiedzie¢ jedno — juz
dzi$§ mozna by zbudowa¢ takie urzadzenie.

Wszystko rozbija sie jednak o dostepno$é
do wysokowydajnego zrédla energii.
Najlepiej elektryczne;j.

Pojawienie sie w Falloucie tego
wynalazku wynikatlo z prostej
konieczno$ci. Braki w dostepie do ropy
naftowej spowodowaly, ze koncepcja
uzycia duzej ilosci zmechanizowanego
sprzetu na polu walki byla niemozliwa do
zrealizowania. A nalezy pamietaé, ze
armia Stan6w Zjednoczonych w takich
rozwigzaniach sie wrecz lubuje (to znaczy
sgq one podstawa doktryny wojennej tego
panstwa). Rzucié na pozycje wroga
maksymalne ilo$ci sprzetu wojskowego —
czolgobw, bojowych wozéw piechoty,
transporteréow opancerzonych, artylerii
samobieznej. A nastepnie wesprze¢ to
wszystko lotnictwem wojsk ladowych -
czyli przede wszystkim $miglowcami.
Wszystko to ma sens, gdy mozna w
"nieograniczony” sposéb Kkorzysta¢ z
dostepu do paliwa (tu polecam ksigzke
"Apokalipsa wedlug Pana Jana" Roberta J.
Szmidta — gdzie ten problem, jest jednym
z glownych motywow fabularnych tej
powieéci — i dobrze oddaje sens tych
probleméw). Gdy jednak nie mozna rzucié
do walki masy jezdzacego zelastwa,
wowczas pozostaje piechota, ktéra — co
znamy z przykladu I wojny $wiatowej —

masowo ginela, podczas wiekszych
potyczek. Wyposazenie zolierzy w
zabezpieczenie, bedace calo$ciowa
"kamizelka kuloodporna", radykalnie
zmniejsza liczbe ofiar, podczas
wykonywania rozmaitych dzialan
wojennych.

Trzeba jednak dodaé informacje, ktora
by¢ moze rozczaruje wszelkich fanow
rasowej  fantastyki.  Ot6z,  wbrew
obiegowym opiniom, falloutowy Pancerz
Wspomagany nie jest super-hiper
mechanizmem - jaki mozemy chocby
spotka¢ w takiej serii jak StarCraft. To
lekkie i wytrzymale "ubranko", ktoére

oprocz  kompleksowej  ochrony je
noszacego (funkcja kamizelki
kuloodpornej, maski przeciwgazowej,
kombinezonu przeciwchemicznego),

pozwala rowniez na zwiekszenie fizycznej
sily.

2, Bron laserowa i plazmowa

Fallout Tactics — czyli kuzyn Fallouta 1/2
— jest wrecz przegladem wspolczesnej
broni palnej. AK 47, Desert Eagle, Beretta
MOoFS - to tylko niektore cuda wywolujace
u kazdego fana broni mile skojarzenia.
Natomiast pierwsze dwa Fallouty — a
zwlaszcza ten z numerem jeden, zaskakuja
gracza  mozliwoscia ~ uzycia  broni
energetycznej. Czyli  pistoletami i
karabinami - laserowym oraz
plazmowym.

Jak mozna wytlumaczy¢ pojawianie sie
takiego rodzaju broni? A mianowicie, taka
bron (a zwlaszcza jej wyglad) to efekt
zmiksowania wplywéw retro z fantastyka.
Bron laserowa zawsze kojarzy sie
wszystkim z dalsza przysztoscia, a okragle

ksztalty i lekko archaiczny wyglad to
dyskretne nawiazanie do starszych
klimatow.

Czy jest jednak mozliwe, ze taka bron
zostanie kiedy$ zbudowana? Hmm... Mam
laser, bedacy elementem celownika do
pistoletu ASG. Czasem z nudéw puszczam
sobie nim "muszki" po $cianie. Przy
nakierowaniu promienia na skore czué (a
moze to tylko takie zludzenie?) lekkie
cieplo. Mimo posiadania sporej
wyobrazni, nie moge polgczyé ze soba
spojnej wigzki Swiatta — jaka jest laser — z
j€j potencjalnym dzialaniem
przypominajacym pociski karabinowe.

Jesli kiedykolwiek powstala by taka
bron, to bylby to chyba duzy punktowy
nagrzewacz. Tylko co to bedzie mialo
wspdlnego z osobista bronia zolierzy...
Ale kto wie — moze kiedyS, dostepna
bedzie strzelajaca bron laserowa, masowo
uzywana np. w sadze Gwiezdnych Wojen.

PozoSTALE FALLOUTOWE
,»CIEKAWOSTKI"

1. Chemikalia i medykamenty

Seria Fallout jest wrecz naszpikowana
ré6znymi "wspomagaczami” ciala i umystu.
Az dziw, ze jeszcze nikt z "tych, co wiedza
lepiej od spoleczenistwa" — czyli politykdw
— nie wzial tego na warsztat.

Wyobrazacie to sobie w telewizji?
Sejm, st6l za ktorym siedza co wazniejsi
polityczni luminarze, z tylu wielkie logo
partii. Zabiera glos ten z najbardziej
tubalnym glosem i potrzasajac trzymanym
w gorze pudetkiem z Falloutem, glo$no

méwi o  przejawach  demoralizacji
mlodziezy przez ta gre. Potem przebitka i
mamy wywiad z  trzesacym  sie

przedstawicielem CD Projektu, ktory
mowi, ze nie wie jak to sie stalo, ze to ich
firma wydala w Polsce cala serie Fallout.
Wszystko zwala na Cenege — w konicu to
oni maja wydaé trzecia cze$é cyklu. I
moéwi, ze skoro ich firma wydala gre z
przygodami Barbie, to nie maja sobie nic
do zarzucenia.

No dobra — do$¢ tego dowcipasowania.
Jednak poréwnujac "farmakologiczng"
zawarto§¢ Falloutow z mozliwoéciami
naszych politykow, w kontekécie wydarzen
ostatniego roku — wszystko wydaje sie byé
mozliwe.

Ale, Fallouty to rozrywka dla doroslych
ludzi (minimum 16 lat), ktérzy potrafig
odr6zni¢é rzeczy dozwolone od tych
niedozwolonych. Dlatego tez tworcy serii
postanowili wykazaé sie  wieksza
subtelno$cia w ukazaniu "wspomagaczy"
ciala i umyshu. Gracz ma dyspozycji specyfiki
zwiekszajace sile, sprawno$¢ umyshu, czy
zreczno$é. Niestety — nie ma nic za darmo,
gdyz przyjmowanie tych $rodkow, skutkuje
pojawieniem sie uzaleznienia, ktdre moze
mie¢ wplyw na dalsza rozgrywke.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.



numer #5 strona 20

Reaktor — polski zin postapokaliptyczny

Holodysk

Czy jest mozliwe stworzenie takich
§rodkow, po ktorych czlowiek nabierze
wiecej sily, lub tez jego zdolnoéci
manualno-poznawcze wzrosna?
Wspblczesna farmakologia ma nie takie
sukcesy i mozliwo$ci, a zarazem nadal nie
wszystko jest wyjasnione w kwestii
dzialania ludzkiego ciala - przede
wszystkim mozgu. Ja widze problem gdzie
indziej — kto mialby testowaé te specyfiki?
Czyzby mialy dostawaé je biale myszki,
potem malpy, a na koncu czlowiek? Oj,
chyba co$ za bardzo weszliSmy na "malo
$mieszne" pole eksperymentéw, ktére z
nauka przestaja mie¢ juz cokolwiek
wspo6lnego.

Pozostaje jeszcze do omoéwienia
kwestia stimpakéw, ktére natychmiast
potrafia wyleczyé, oraz anty-radow,
usuwajacych zZ organizmu
promieniotworcze pierwiastki. Ot6z — czy,
bedaca piesnig przyszloéci, zaawansowana
biotechnologia, polaczona z medyczna
nanotechnologia w oparciu o genetyke
umozliwi szybkie leczenie wszelkich
urazéw i ran u czlowieka? A co z
maszynami leczacymi - AutoDocami?
Gdzie miejsce na podskérne wszczepy?

Wszelkich "nowinek" technicznych nie
da sie skutecznie zastosowac jeéli sam
czlowiek nie zostanie do konca poznany.
Badania np. nad komoérkami
macierzystymi sg skutecznie hamowane
przez sprzeciwy grup wyznaniowych,
widzace w takich praktykach zabawe w
Boga.

Czyli — z jednej strony mamy cheé
catkowitego "wejScia" nauki w cialo
czlowieka — odarcie go wrecz z,
przyznanego mu przez religie, "sacrum". Z
drugiej za$ sa obawy przed zbytnimi
ingerencjami, ktére przeprowadzane prze
chore umysly, moga doprowadzi¢ do
strasznych i groznych skutkow.

Nie mam w tej sprawie
sprecyzowanego zdania. Pozostaje mi wiec
tylko $ledzi¢ doniesienia ze $wiata
medycyny i mie¢ nadzieje, ze wszystkie te
nowinki -  zgodnie ze slowami
przyrzeczenia lekarskiego - beda stuzyé
zyciu i zdrowiu ludzkiemu.

2. Elektronika

Najbardziej smakowity dla siebie kasek —
czyli kwestie elektroniki w Falloucie —
postanowilem zostawi¢ sobie na koniec.

Ot6z, wedlug kanonu $wiata Fallouta,
nie zostal tam wynaleziony maly element
elektroniczny zwany tranzystorem. Rzecz
prosta i oczywista jak "drut", choé¢ zasada
jego dzialania niekiedy nadal pozostaje
nieodgadniona — nawet dla absolwentow
studiéw elektronicznych ;-).

Wedlug mnie jest to chyba jedna z
wiekszych bujd i nielogicznosci jaka
zawiera fundament falloutowego $wiata.
Pierwszy tranzystor w naszym S$wiecie

zostal wynaleziony w 1947 roku, ale nie
nastgpilo to ot tak — w ciggu jednej
chwili. Dlatego, ze zadne badania nie
trwaja miesiac, czy dwa. Sa
poprzedzone dlugimi przygotowaniami,
zebraniem materialow i informacji —
takze z projektdw teoretycznie nie
majacych zwiazku z celem badan. Czyli
mozna by hipotetycznie stwierdzié, ze
badania nad tranzystorami siegaja roku
1916, kiedy to Jan Czohralski
opublikowat metode "hodowli"
monokrysztalow, dzieki ktérej mozna
bylo otrzymywaé¢ czysty krzem. Co
wiecej — mozna by pokusi¢ sie o
stwierdzenie, ze o tranzystorze mys$lano
juz od 1908 roku, kiedy =zostala
opracowana  pierwsza  elektronowa
lampa wzmacniajaca — czyli trioda. Juz
wtedy, zaczeto sie zastanawiaé, czy
udoskonalajac jej konstrukcje, mozna by
takze calkowicie z niej zrezygnowaé
zastepujac ja czyms$ innym.

Taka jest natura ludzka i tego juz sie
nie zmieni :-).

Ale co ciekawe, uznaje sie, ze $wiaty
nasze i Fallouta ulegly "rozczepieniu" w
okolicach roku 1950. Czyli co najmniej od
trzech lat ‘istniala" tam wiedza o
tranzystorach. A jeli nie istniala, to jak
wytlumaczy¢ to, ze przez 100 lat wszystko
opieralo sie na lampach? Co$ za duzo jest
tu fantastyki, ktéra swoim rozmachem
przerasta nawet ta z Gwiezdnych Wojen.

Mozna znalezé jedno wyjscie, ktore
pogodzi bytnoé¢ istnienia tranzystora w
falloutowym S$wiecie. Ot6z, w poczatkowej
fazie produkgji tych elementéw, z uwagi na
pewne trudnosci technologiczne,
stosowane byly one jako elementy
przelaczajace. Za wzmacnianie sygnalow
nadal odpowiadaly lampy. Tak tez, przez te
wszystkie lata lampa i tranzystor mogly ze
soba dobrze koegzystowaé, uzupelniajac sie
na rbéznych polach, a zarazem nie
wykluczajac. W koricu jeszcze w latach 8o-
tych ubieglego wieku, w wielu domostwach
popularne byly w uzyciu lampowe
telewizory — takze polskiej produkeji.
Uzytkownik posiadajacy zapas lamp oraz
uzbrojony w gruba ksiazeczke opisujacg za
jaka usterke odpowiada jaka lampa — przy
zdjetej obudowie mozolnie wyszukiwal ta,
ktéra "nie grzala". Ponowne wylaczenie z
sieci — wlozenie nowej lampy i juz szafa,
czyli telewizor gra.

Uzycie lamp w ukladach
elektronicznych  skutkuje catkowicie
inng filozofia ~ budowy  urzadzen
elektronicznych. Wszystko musi by¢
odpowiednio ciezkie i mocne, aby
przenie$é¢ ciezar zamontowanych lamp.
Do tego musi by¢é odpowiednio

przygotowany uklad zasilania, ktérego
sercem powinien by¢ transformator z
odczepami, zasilajagcymi m.in. uklad
zarzenia lamp. Jednym slowem -
miedzy bajki mozna wlozy¢ pomysl o
bateryjnym zasilaniu lampowych

urzadzen elektronicznych. No chyba, ze
tg baterig byloby termojadrowe ogniwo
energetyczne...

Cho¢ nie jest to powiedziane wprost (ja
nie jestem tego pewny na 120%), to mozna
zalozy¢, ze w $wiecie Fallouta jest uzywany
naped odrzutowy do  samolotéw.
Dynamiczny rozwdj tych silnikow jaki
dokonal sie w naszej epoce, byl m.in.
mozliwy poprzez szersze zastosowanie
malych i lekkich ukladéw kontrolno-
sterujacych, opartych na tranzystorach.
Np. prosty uklad sterujaco-przelgczajacy
mozna by skonstruowa¢ przy pomocy gora
pieciu tranzystoréw. Calo§¢ mialaby
wielko$¢ karteczki z notatnika (jak nie
mniejszej), a masa to kilkadziesigt gram.
Podobny uklad oparty na lampach to o
wiele wieksze rozmiary i masa, a takze
duzy pobdér pradu. W samolotach rzecz
wrecz "gardlowa".

Czy zatem Swiat Fallouta to miejsce
bez powszechnej i taniej elektroniki?
Uwazam, ze nie. Wydaje mi sie, ze sami
tworcy popekili §wiadomie, badz nie —
pewne niedopatrzenie, a calo§¢ pokryli
"klimatyczna" warstwa stylu retro future
— na ktory lapie sie duza liczba graczy.
Jesli jednak dojdziemy do wnioskow, ze
to, co siedzi za $ciankami urzadzen nas
nie interesuje, ze moga by¢ to nawet
krasnoludki — woéwezas byé moze i
trzeba by przyjaé, ze np. cechy i
wlasnoSci fizyczne sa w $wiecie Fallouta
inne niz w naszym. Odmienna warto$¢
przyspieszenia ziemskiego, inne cechy
izolacyjne materiatow, odmienne
wlaséciwosci przewodzace miedzi itp.

Ale chyba takimi fantastami twoércy
tych gier nie byli. Przynajmniej ja tak
uwazam :-).

PobsumowANIE

Kazdy z graczy ma wlasny poglad i
wyobrazenie na to, z czym przyszlo mu sie
zetkngé, gdy pierwszy raz odpalil
jakakolwiek gre z serii Fallout. Duzym
plusem tej serii jest to, ze zostala ona
przygotowana tak, aby kazdy z graczy mial
spore pole manewru w interpretacji tego
co zobaczyl na ekranie.

To dobrze $wiadczy o ludziach
pracujacych przy tych grach — przede
wszystkich przy Falloucie 1 i 2 (mimo
pewnych roszad w ekipie). Fallout Tactics,
choé jest bardziej doslowny i mniej
subtelny — réwniez daje spore pole do
popisu tym, ktérzy chcieli by odnalez¢ i
polaczy¢ wszystkie tropy.

A moga one doprowadzi¢ tylko do

jednego. Do wniosku, ze seria jest
kawalem ogromnej i ponadczasowej
rozrywki, dla kazdego wymagajacego
gracza komputerowego. Czyli przede
wszystkim dla nas! :-). @

Squonk
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Odprawa
kwatermistrza #4

Minigun — wirujaca demolka.

Spocznij!

No prosze. Bawiliscie sie juz w toku
szkolenia niejednym sprzetem i jako$
wszystkim wam udalo sie wyj$é z tego z
zyciem. Wiecej —— nawet konczyny macie
w  komplecie i obylo sie Dbez
powazniejszych ran. Kto wie, moze
nadejdzie dzien, kiedy uznam, ze jednak
nie takie tepe z was strzaly. Ale nie
stawialbym na to zbyt wiele.

PokazaliScie, Ze niezle radzicie sobie z
karabinkami. Zobaczymy jak wam poéjdzie
z ciezkim sprzetem. Dzi§ bedziecie
zachwyca¢ sie moja rozlegla wiedza na
temat minigunéw, ze szczegbdlnym
wskazaniem na model XM 214.

SLAJD!

To, to przenosna

co tu widzicie,
maszynka do mielenia miesa armatniego
— General Electrics XM 214. Zwa go tez
»Szesciopakiem GE”.

Paradoksalnie, przyczyny, dla ktérych
zbudowano pradziadka tej piekielnej
machiny byly poniekad humanitarne -
mialy zmniejszy¢é pobér zomnierzy, a tym
samym iloé¢ ofiar. Tworca projektu — dr
Richard Jordan Gatling, ogladajac
rannych i chorych powracajacych z poél
bitewnych wojny secesyjnej stwierdzil, ze
gdyby udalo mu sie skonstruowaé bron,
ktéra  obstugiwana przez  jednego
zolnierza, wydajnoécia doréwna setce,
armie nie musialyby by¢ tak liczne i mniej
ludzi narazaloby zZycie 1 zdrowie.
Pomyslowy on moze i byl, ale niezbyt
przewidujacy. Strat wojennych ten
wynalazek nie zmniejszyl, przeciwnie —
uruchomil wyscig zbrojen. Gatling moze i
chciat dobrze — wyszlo, jak zwykle.

SLAJD!

W roku 1861 powstal sprzet znany jako
Kartaczownica Gatlinga. Byla to pierwsza
udana konstrukcja karabinu
maszynowego. Wynalazca  opracowat
sprytny system odpalania ladunkéw z
poszczegbélnych luf polaczony z ruchem
tych luf, podajnika i zamkoéw, ktory po
niewielkich modyfikacjach funkcjonuje do
dzis.

Szesc wysokokalibrowych luf,
mechaniczny  podajnik i  cylinder
blokujacy byly oddzielnymi elementami
zamontowanymi na lozu. Kazda z luf
wyposazono w oddzielny zamek. W
cylindrze blokujacym  miescil sie
mechanizm spustowy i tylne czeSci luf.
Machine napedzano krecac korbka.
Naboje z polozonego u goéry zasobnika
wsuwaly sie pod wlasnym ciezarem do
podajnika. Nastepnie mechanizm
umieszczal je w kolejnych lufach,
ryglowal zamki, odpalal ladunki i usuwat
tuski. Podczas jednego obrotu kazda lufa
oddawala jeden strzal, co dawalo
praktyczna szybkostrzelnoé¢ dochodzaca
do 400 strzaléw na minute. Kazda lufa
miala chwile na czeSciowe ostygniecie,
wiec sprzet nie przegrzewal sie zbyt
szybko. Do obstlugi tej $licznotki
potrzeba bylo czterech zolnierzy.

Holodysk

Mimo rewolucyjnych rozwigzan, ze

wzgledu na wady  konstrukcyjne,
wynalazek Gatlinga nie zdobyl uznania
armii. Blokowanie pociskow w lufach,

problemy z synchronizacja luf z
podajnikiem, podatno$¢ na zacinanie i
uszkodzenia samego mechanizmu
sprawily, ze cho¢ zakupiono

indywidualnie kilkadziesiat egzemplarzy,
sprzet nigdy nie wszedt do produkeji
seryjnej. A niedlugo p6zniej zdominowaly
go jednolufowe konstrukcje Maxima,
wykorzystujace nowoczesna  technike
usuwania luski za pomoca odrzutu -
lzejsze, sprawniejsze 1 latwiejsze w
obstludze.

SLAJD!

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Temat systemu Gatlinga ucichl az do
lat 40-tych XX wieku. Po II Wojnie
Swiatowej rozpoczeto w Stanach prace
nad uzbrojeniem lotniczym  nowej
generacji. Szybkie odrzutowce
potrzebowaly  szybkostrzelnej  broni
pokladowej. Klopoty z réwnomiernym
obracaniem luf i ich synchronizacja z
podajnikiem przestaly mieé¢ znaczenie, gdy
do zasilania systemu wykorzystano
precyzyjne silniki elektryczne. Armia
Stanéw  Zjednoczonych, w ramach
Projektu Vulcan, podpisala z koncernem
General Electric kontrakt na wykonanie
szeéciolufowego dziatka zdolnego
wystrzeliwaé 6000 pociskdbw na minute.
Pierwszym seryjnym myS$liwcem, ktory
wyposazono w ta zabawke byl
wprowadzony do stluzby w 1958 roku,
Lockheed F-104 Starfighter.

Pierwotnie Vulcany korzystaly =z
rozsypnych tasm amunicyjnych.
Okazalo sie jednak, ze wyrzucane
ogniwa taém stanowily zagrozenie dla
my$liwcow. Wprowadzono wiec system
bezta§mowy, wyposazony w specjalny
beben i prowadnice pociskow.

Konstrukcja Gatlinga nareszcie
zyskala nalezne wuznanie. Potezna
masa i rozmiary Vulcana ograniczaly
jednak zakres jego zastosowan.
Problemem byt tez dlugi czas
rozpedzania i stosunkowo maly
kaliber (20mm).

SLAJD!

Gun Barels

uuuuu

Safing
Sector
Bartel Clamp

Bolt Assemblies
Bol
Cocking Cam  Tracks
rea
M134 7.62mm minigun Components

Wybuch wojny w Wietnamie sklonil

konstruktoréow do rozpatrzenia
nowych zastosowan systemu dr
Gatlinga. Podstawowym  $rodkiem

transportu byly tam helikoptery, ktére
podczas ladowania byly wrazliwe na
ataki bronig malokalibrowa i recznymi
wyrzutniami. Bedace standardowym
wyposazeniem jednolufowe karabiny
maszynowe, przy dlugich seriach mialy

tendencje do przegrzewania sie i
zacinania.

Aby zwiekszyé site ognia
$miglowcow, na  bazie Vulcana
stworzono mniejsza wersje — M134.
Kaliber zmniejszono do

standardowego, natowskiego 7.62 x 51
mm, mase zaS do 20 kg - bez
amunicji. Szybkostrzelno$¢ mlodszego
brata Vulcana siegala 4000 pociskow
na minute. W M134 wyposazano m.in.
Smiglowce AH-1 Cobra i UH-1 Huey.

SLAJD!

Sukcesy M134 sklonily wojskowych
jajoglowych do rozwazenia koncepcji
osobistego miniguna. 134-ke zmniejszono
jeszcze bardziej, kaliber przeskalowano na
5.56 x 45 mm i tak powstal XM214.
Szybko okazalo sie jednak, ze takie
wykorzystanie miniguna bylo malo realne.
Karabin wazy ok. 12 kg. Plecak z 1000
nabojow — tyle samo. Jesli doda¢ do tego
mase baterii, otrzymujemy blisko 50 kg

obcigzenia. Wisienka na torcie jest
potezny odrzut, ktory przy cigglym ogniu
jest w stanie obroci¢ przecietnego

zolnierza w miejscu.

Koniec konicoéw, po przetestowaniu
partii prototypéw, projekt zarzucono.
Teraz jednak mamy nieco bardziej
kompaktowe zrodla zasilania, co daje
zupeklie nowe mozliwoéci na tym polu.

Ale zanim zabierzecie sie za strzelanie,
powtorze tak, zeby dotarlo tez do tych,
ktérzy za ciekawsze od wykladu uznali
swoje paznokcie — jak to cudo dziala.
XM214 jest wielolufowym karabinem
maszynowym zasilanym zewnetrznie przy
pomocy silnika elektrycznego. Naboje
podawane sa przy pomocy tasmy
rozsypnej. Obrot luf wyposazonych w
niezalezne zamki umozliwia jednoczesne
ladowanie, odpalanie pociskow i usuwanie
lusek. Proces przebiega w ten sposoéb, ze
gdy =z najwyzej polozonej lufy
wystrzeliwany jest pocisk, trzy kolejne sa
w roznych fazach ladowania, a z dwdbch
wyrzucane sa ltuski i wentylowany gaz
powstaly po wystrzeleniu.

SLAJD!

A teraz, dla milo$nikbw matematyki,
czyli tych, co do dwudziestu umieja
policzy¢é bez palcow — cyferki. Masa
karabinu to ok. 12,25 kg. Szybkostrzelno$¢
regulowana — od 400 do 4000 pociskow
na minute. Zasieg skuteczny — ok. 400m.
XM214 uzywa pociskoéw kaliber 5,56 x 45
mm. Dhugo$é calosci to 1,04 m, z czego na
zesp6l luf przypada 68 cm. Pojemno$é
magazynka liczy sie tu w plecakach.

Dobra, a teraz.. o, ty zolmierz nie
wygladasz na wymoczka. WeZ sprzet,
wyjdZ na rubiez otwarcia ognia i nie
krepuj sie. Wykonaé!

Ech... podnieécie go... A teraz zréb to
samo, ale po zamontowaniu karabinu na
tym podescie, ktéry masz po prawej...

Tepe strzaly...
kpr. Wolvson

W tekscie wykorzystano artykuly i
zdjecia z wikipedia.org:
www.kitsune.addr.com,
www.montysminiguns.com,
www.valhalla.pl, www.epicycle.org.uk,
www.tri.army.mil

ASG INFO:

Dostepna jest w sprzedazy limitowana
edycja repliki M134. To wazace 16 kg,
wykonane w calo$ci z metalu malenstwo o
mocy 250 FPS i pojemnoéci magazynka
1300 kulek, zasilane jest bateriami 12 V i
kosztuje  ,jedynie”  $4.180. Wiecej
informacji pod adresem:
www.redwolfairsoft.com. ®

Wolv

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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W  ramach urozmaicenia zina i
zacieSnienia relacji redakcja-czytelnik
przeprowadziliSmy wéréd redaktoréow
postapokaliptyczng sonde. Zachecamy do
komentowania i zglaszania wlasnych
pomysltéw na kolejne pytania.

Co sADzISZ O PROJEKCIE
BeTtHESDY? JAKI BEDZIE
FaLLout 37

Wolv: Wbrew licznym malkontentom,
trzymam kciuki za Bethesde. Jesli uda im
sie polgczy¢ swobode gier z cyklu The
Elder Scroll" z elementami znanymi z
poprzednich czeéci Falloutéw i nie zatracié
klimatu tej serii, szykuje sie prawdziwy
hit. A jesli gra bedzie tylko niezla i tak
bede zadowolony, ze wyszed! kolejny tytul
postapo. Totalna klapa jest malo
prawdopodobna - Bethesda to
doswiadczony zespdl.

Eden: Gralem mniej lub bardziej namietnie
we wszystkie Elder Scrollsy Bethesdy, wiec
jakistam kredyt zaufania mam. Obawiam sie
jednak sklonnosci tej firmy do robienia
liftingu grom fabularnym. Czarny scenariusz
jest taki, ze F3 bedzie grg familijna,
uproszczong tak, by KAZDY moégl w nig
zagraé, grzeczng i troche bezplciowa jak
Oblivion, a broni¢ sie bedzie przede
wszystkim grafika i wizualnym bogactwem
$wiata (opublikowane pustynne widoczki z F3
wygladaja $wietnie). W Oblivionie nie bylo
odczuwalnych ~ konsekwencji ~ wyborow,
zabraklo alternatyw. I jeszcze walka — nie
wyobrazam sobie, jak oni to rozwiaza, zeby w
3d zrobi¢ choéby w polowie tak dobry system
(trafienia selektywne i walka turowa!) jak w
Falloutach... Nie jestem optymistg, ale
czekam z niecierpliwoécig na F3.

Kamilos: Z kazdym dniem wiadomo juz
coraz wiecej na temat tej megaprodukeji,
ktora moze okazat sie tylko odgrzanym
Oblivionem z nowym pakietem grafik i
latek. Wydaje mi sie, ze Bethesda z gory
bierze sytuacje za wygrana (renoma F1 i
F2) i skupia sie¢ przewaznie na reklamie i
'sprzedazy' gry ktora jeszcze nie powstala.
Moim zdaniem to bedzie przecietny
produkt, ale poczekajmy na wiecej
informacji.

Czechu: To, czy Fallout 3 powstanie
zalezy tylko i wylacznie od zapatu tworcow
i zapewne ekspertyz dokonanych przez
ekonomistéw, obliczajacych czy bedzie sie
jeszcze oplacalo wskrzeszaé strasznie

Sonda...

rozbudzone  dlugim  wyczekiwaniem
nadzieje Falloutomaniakéw. Wcze$niej,
czy pOzniej kolejna cze$é zostanie
wypuszczona na $wiatlo dzienne, ale jej
sukces jest naprawde uwarunkowany
tyloma czynnikami, ze wszystko co bym
napisal bedzie jedynie wrozeniem z fusow.
Wprawdzie nie obserwuje do$¢ bacznie
tego, co sie dzieje na dzisiejszym rynku
gier komputerowych, ale co§ mi méwi, ze
jezeli bedzie to ,,dzisiejsza" gra to przez
nas zostanie potepiona, a przez nowych
graczy z czasem zapomniana i przejdzie
bez wiekszego echa. Czekaé warto, ale czy
robié sobie nadzieje...

Swiety: Na razie nie oceniam gry, ktéra
jeszcze nie istnieje, jedynie czekam na
rezultaty jakie przyniesie premiera. Nie
wierze jedynie, ze FO3 moze zaliczy¢
calkowita klape — Bethesda robi gry nie od
dzi$. Trzymam za FO3 kciuki.

Squonk: Swoje zdanie na temat Bethesdy
moge opiera¢ tylko na doniesieniach i
informacjach prasowych zwigzanych z
produkcja Fallouta 3. A takze — ale to juz
W mniejszym stopniu — na opiniach
innych graczy i fanow, ktérzy mieli okazje
zetknaé sie innymi produktami Bethesdy.
Jest ono bardzo sceptyczne — oparte na
smutnym spostrzezeniu, ze Bethesda chce

zrobi¢  produkt dla przyslowiowego
"amerykanskiego nastolatka". Wszelkie
kwestie w grze zwigzane zZ

podejmowaniem powaznych wyboréw
moralnych, zostang przykryte
poprawnoS$cia polityczna — okraszona
dosadnym pokazywaniem scen $mierci
przeciwnikéw. Bo to — jak dobrze wiemy w
Stanach nie wzbudza oburzenia. Co
innego kawalek nagiego ciala... Fallout 3
by¢ moze bedzie dobra gra — ale ze swoimi
poprzednikami nie bedzie mial juz wiele
wspdlnego. I to nie przez inng nowoczesna
oprawe graficzna — ale przez uparta cheé
ludzi z Bethesdy by "zrobi¢ rewolucje". A
jak wiadomo, rewolucja z czasem zjada
wlasne dzieci...

KTORY MOMENT W GRZE
(FALLouT LuB FaALLouT 2)
ZROBIL. NA TOBIE NAJWIEKSZE
WRAZENIE, ZOSTAWIL. TRWALY
SLAD W PAMIECI?

Wolv: W F1 eksplozja katedry i Master.

Cho¢ ten drugi pbzniej. Zabawne, ale, gdy
gralem pierwszy raz, nawet nie dotarlem

Holodysk

do Mastera. Odpalitem bombe w
podziemiach katedry i ucieklem na
powierzchnie. W F2 najwieksze wrazenie

zrobilo na mnie New Reno - jego
dekadencja, r6znorodno$¢ i ogrom
mozliwo$ci, jakie ma tam gracz. A

najbardziej rozbawil mnie Sarge. Jest
zreszta lekka inspiracja dla reaktorowej
postaci kpr. Wolvsona.

Eden: Kiedy po raz pierwszy
uruchomitem F1, bylem w szoku. Minelo
juz 10 lat, znam wiekszo$¢ PC-towych gier
jakie sie ukazaly w Polsce, i okazuje sie, ze
do tej pory NIKT nie zrobil lepszego intra.
Jasne, ze graficznie to juz antyk -
rozczulajagce  male  okienko, niska
rozdzielczo$c... Ale konceptualnie — jak na
razie - niepokonane. Scena
"patriotycznej”,  wojskowej  egzekucji
ilustrowana na zasadzie kontrapunktu
piosenka milosna z lat 4o0-tych. Zeby
wpasé na co$ takiego, nie wystarczy by¢
programista-rzemie§lnikiem, trzeba mieé
tez dusze artysty. Druga rzecz: genialna
postaé Mastera. Aksamitny, prawie
ekstatyczny glos kobiecy szepczacy "join"
na przemian z mechanicznym, ostrym jak
ciecie noza "die!" - oba zaklete w jednym
ciele... Klekajcie narody przed osoba,
ktoéra tak to wymyslila. No i konsekwencja
koncowego wyboru: kiedy przeszedlem na
"ciemng strone mocy", poczulem
autentyczne  wyrzuty  sumienia, ze
sprzedatem ludzko$¢!

Kamilos: Mocne wrazenie zrobilo na
mnie intro z F1. To bylo co§ nowego i
nieoczekiwanego. Do tego budzilo w
czlowieku chora ciekawo$é tajemniczego
Swiata wizji postapokaliptycznej. W grze
bylo tylko coraz lepiej. Mozna powiedzie¢,
ze  wchlonela mnie ona swoim
caloksztaltem. P6zniej ukazala sie dobra
kontynuacja i odzyly stare emocje...

Czechu: Chyba kazdemu najwiekszy Slad
w psychice pozostawiaja zawsze poczatki
gry. Potem czlowiek troche obojetnieje na
to co widzi i mimo, ze kazdy z nas pamieta
dreszczyk emocji gdy sie dostal na
Enklawe to jednak nie jest juz to samo.
Swoja przygode z serig zaczynalem od
Fallout'a 2, wiec miejsce ktérym wskaze
jest The Den. Nie wiem dlaczego tak jest,
ale gdy kto§ moéwi Fallout, ja mam przed
oczami to wlasnie miejsce. Krzatajacy sie
ludzie, wojny gangbw, cmentarz z
ciekawymi wykopaliskami, samoch6d do
zdobycia. W tym miejscu chyba przygoda
zaczyna sie na dobre
i chyba stad méj sentyment.

Swiety: Zaczatem od FO2. Sam poczatek,
wioska, spalona sloficem pustynia i ta
niesamowita muzyka

w Arroyo. Poézniej Klamath, pierwsze
"prawdziwe" miasteczko. Zapada noc,
WSZyscy zbieraja sie
w barze, a my popijajac Nuka-cole

stuchamy opowieéci o dziwnych blyskach i
odglosach  dobiegajacych z kanionu.
Kolejnym miastem ktére zrobilo na mnie

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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wrazenie to New Reno. Wow! Swiatla,

ludzie, kasyna, toz to prawdziwa
gangsterska  metropolia! Jedna =z
najbardziej klimatycznych lokacji w
historii gier komputerowych.

Zdecydowanie to poczatek FO2 robi
wrazenie....

Squonk: O tym, Ze jest taka gra jak
Fallout slyszalem juz w 1997 roku. Tytul
wtedy nie zainteresowal mnie. Dopiero
czytajac kompendia gier Secret Serwisu, a
przede wszystkim doskonala recenzje
samego Jacka Piekary (Gambler 4/98)
za$witalo mi, ze to moze by¢ "to". Gre
zdobylem pod koniec 2000 roku, kupujac
wycofany ze sprzedazy numer czasopisma
CD Action, do ktbérego zostal dolaczony
Fallout 2. Kiedy w koncu postanowilem ja
zainstalowa¢, nie spodziewalem sie
cudéw. Fanfarowa muzyka, animowane
logo — rzecz jakich tysiace w kazdych
grach. Potem leniwe akordy pianina,
znajomy glos Louisa Armstronga i moje
coraz wieksze zdumienie, kolejne obrazki.
I ten "okropny" motyw z Zolnierzami
Enklawy... Takich rzeczy nie widzialem w
dotychczasowych grach, nad ktérymi
"pracowalem”. Tam byli, rycerze, ufole,
smoki — rzadko czlowiek. Grajac w
Fallouta moglem sprawdzi¢, co to znaczy
nim by¢. No i muzyka, ktéra towarzyszy
rozgrywce - pierwszych wrazen z nia
zwigzanych nie zapomina sie nigdy.

Co sADZISZ 0 POWSTAJACYCH W
POLSCE GRACH
POSTAPOKALIPTYCZNYCH. Czy
WG CIEBIE MAJA SZANSE ZOSTAG
UKONCZONE | WYDANE?

Wolv: Jak najbardziej. Wszystko zalezy
od zapalu i wytrwatosSci ich tworcow, ale
szanse, ostatnio szczegdlnie w przypadku
projektu Afterfall, sa catkiem realne.

Eden: Fakt, ze takie projekty powstaja w
Polsce jest niesamowity. Zbiera sie grupa
zapalencow i chca zrobi¢ co$ fajnego,
zainspirowani  Falloutem. Widzialem
skriny, koncept arty, a nawet komiks...
Wszystko to prezentuje sie conajmniej
zachecajaco. Natomiast szanse tych
projektow na przerodzenie sie w produkt
finalny, gre, oceniam jako nieduze.
Uwazam, ze grupa ludzi, ktérzy na co
dzieh zajmuja sie czym$ innym
(szkola/studia/praca) i komunikuja sie ze
sobg tylko na odlegltoé¢, ma nikle szanse
na stworzenie czego$ tak zlozonego jak
gra. Moze nieco bardziej wierze w
Afterfalla. Chociaz oczywiScie bede sie
cieszyl, jak obie gry powstana i zycze
twobrcom, zeby sie powiodto. Jak juz zrobig
co$ solidnego (nie gorszego niz The Fall),
to nie powinno byé probleméw z
wydaniem.

Kamilos: Wszystkie wieksze projekty
(Afterfall, Wasted, New Dawn) maja

szanse na ukonczenie i wydanie. MySle
tak, poniewaz woko6l nich pracuja
znakomici i zaangazowani ludzie, ktorzy
robiag to gléwnie dla radochy i
samospelnienia.

Czechu: Szanse sa zawsze. Gorzej bywa z
mozliwoSciami, ktorych niestety wielu
zespolom brakuje. Z dosé

pozytywnej strony prezentuje sie Afterfall.
Jezeli chodzi o PR, to niejedna profesjonalna
produkcja mogla by im pozazdro$ci¢ fanéw,
ktorzy z kazdym dniem $Sledza postepy jakie
czynione sg nad gra. Taki doping na pewno
nie pozwoli chlopakom poddaé sie zbyt
szybko. Jednak przedluzajacy sie czas
produkcji réwniez nie wplywa zbyt
pozytywnie na koncowy efekt. Z tego, co
pamietam obiecano jaka$ mini gre na silniku
uzytym w Afterfall... ja ja chyba przegapilem.

Na temat innych projektbw sie nie
wypowiadam, bo nie wypada kopac
lezacego.

Swiety: Moze. Pewnie tak. Kiedys. Ale w
chwili obecnej to jest czekanie jak na DNF.
Niestety, juz dawno minely czasy, gdy
ludzie kazdego dnia wchodzili na strony
Burzuazji, czy FW, by sprawdzi¢ co
nowego sie pojawilo...

Squonk: Do fanowskich projektébw mam
ambiwalentne odczucia. Z jednej strony —
zwlaszcza po lekturze archiwoéw Trzynastego
Schronu — widze, ile projektéw szumnie
powstawalo, a potem w ciszy konczylo swoj
byt. Z drugiej strony, bardzo mnie cieszy i
trzymam kciuki za jakiekolwiek "dzielo",
ktére zostaje rozpoczete i z sensem jest
kontynuowane. Wydaje mi sie, ze obydwa
projekty maja juz za soba "choroby wieku
dzieciecego". Nie wiem czy ich tworcy
podolaja  trudnoSciom  zwigzanym @z
produkcja — w koricu to ludzie, majacy takze
i inne zajecia w zyciu. Uwazam, wiec ze
najlepiej w tym przypadku mie¢ w sobie
cichy entuzjazm, trzymaé¢ za obie ekipy
keiuki.

No i w miare swoich mozliwosci je
wspiera¢. Chocby przez gloszenie wszem i
wobec, ze takie inicjatywy maja sens. A co
z nich ostatecznie sie narodzi — to oceni
sie juz po konicowych efektach.

GpYBYS MIAL/MIALA MOZLIWOSE
SPROWADZENIA DO REALNEGO
SWIATA KTOREJS POSTACI Z
FaLLouTA 1 LUB 2, KTO BY TO
BYL?

Wolv: MASTERA! Nie! TAK! Nie! TAK!
;) A powazniej — Harolda i Marcusa.
Pierwszego za sympatyczny sposob bycia
i poczucie humoru, drugiego za spokéj i
opanowanie. Sarge'a nie ma potrzeby
sprowadzaé¢ do naszego $§wiata. Jest ich
wystarczajaco wielu. :)

Eden: Vic — do ktérego zawsze mialem
slabos¢, bo przeczy stereotypom

mieéniaka z giwera. Tandi (wersja
nastoletnia) — bo jg zapamietalem jako
ciekawg posta¢ kobieca (ma b. cieply
glos)... Harolda, bo jest
przesympatyczny i ma  poczucie
humoru... Dokooptowa¢ do tego Myrona
z jego znajomo$cia chemii i mamy
imprezowy dream team.

Kamilos: Dogmeat - naprawde
przywiazalem sie to tego zwierzaka. Byt
to najwierniejszy 1 najukochanszy
kompan podrdézy, ktéory nigdy mnie nie
zawiodl w trudnych chwilach.

Czechu: Zdecydowanie bylaby to
Tandi. Kto§ tak oddany jednemu
miejscu i pracujacy tyle lat na jego
dobro bardzo przydalby sie
wspdlczesnemu $wiatu. A z ktorej czesci
Fallouta chcialbym aby ta Tandi
pochodzila - przyznam sie szczerze, ze
mam pewne watpliwo$ci.

Swiety: Mozg. Zawsze mialem slabosé
do gadajacych szczuréw pragnacych
wladzy nad $wiatem. A tak serio — po
prostu lubie niekonwencjonalne
postacie.

Squonk: Juz predzej sam bym sie
wybral na "wakacje" do Swiata Fallouta.
Pokrecil sie po Pustkowiach Kalifornii,

poczul powiew slonej bryzy na
zachodnim wybrzezu, poglaskal po
grzbiecie brahmina... ;-) Bohaterom z

Fallouta 1/2 oszczedzilbym zycia w
naszym kraju i $wiecie...

Czy JEST JAKIS FILM ALBO
POWIESG POSTAPOKALIPTYCZNA,
KTORA CHCIALBYS GORACO
POLECIC czYTELNIKOM R.? A
JAKIEGO FILMU LUB POWIESCI NIE
POWINNI POD ZADNYM POZOREM
CZYTAC, OGLADAG?

Wolv: Zdecydowanie warto poznaé
"Glowe Kasandry". Klasyka postapo.
Swietnie skonstruowana, klimatyczna
powieéé. W dodatku rodzimego autora.
Grzech nie znaé. Czy czegoS bym
szczeg6lnie nie polecal? W tej chwili nic
nie przychodzi mi do glowy.

Eden: Jedli chodzi o lektury, to w pelni
zgadzam sie z Wolvem. Glowa Kasandry
— to jest Zajdel Zajdli i Nebula Nebul
jesli chodzi 0 postapokalipty-
czne klimaty. OczywiScie, sa jeszcze
Swietne "Tryfidy" Wyndhama,
"Kantyczka" Millera, "Przed$wit"
Chelsea Q. Yarbro i pare nie mniej
stynnych, a wartych przeczytania dziel
wybitnych autoréw s-f. Jednak sposrod
nich wszystkich chyba tylko
Baranskiemu udaje sie trudna sztuka
znokautowania czytelnika "w ostatniej
sekundzie ostatniej rundy".

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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Z filméw polecam malo znane, a
postapokaliptycznie ~ wybitne  dzielo
Piotra Szulkina "Obi-oba, koniec
cywilizacji" (oraz jego inne obrazy sf),
natomiast tym, ktérzy chca poczué smak
prawdziwego zwyciestwa "Krew
bohater6w" (,Blood of Heroes” aka
»Salute of the Jugger”) Davida Peoplesa.
Odradzam "Wyslannika przyszlo$ci" i
"Wodny $éwiat" - filmy familijne
pozbawione realizmu i oryginalnoSci.

Kamilos: Z literatury polecam
opowiadania Janusza A. Zajdla, jak
réwniez jego powiesé "Cylinder van
Troffa" — dla mnie to klasyk. Procz tego
ostatnio namietnie czytam mniejsze i
wieksze dziela rosyjskich autoréw np.
Strugackich czy Aleksandra Grina.

Z filmbé6w na pewno warto zobaczy¢ kilka

starszych produkecji takich  jak
"Nazajutrz", "Stalker" czy "Ucieczka z
NY". Polecam takze serial "Jeremiah"

ukazujacy dobrze znany nam $wiat
wyniszczenia cywilizacyjnego.
Zniecheca¢ do niczego nie bede, niech
kazdy oceni to co przeczyta.

Czechu: Przyznaje sie bez bicia, ze tego
typu rady to mnie by sie predzej
przydaly, dlatego pozwole sobie nie
odpowiadaé na to pytanie.

Swiety: Nie czytam ksigzek w tej

tematyce. Mimo wszystko ostatnio
trafilta mi sie "Operacja Dzien
Wskrzeszenia" Pilipiuka. Nie jest to

powies¢ stricte post-apo, ale dzieje sie w
tych realiach. Bardzo wciagajaca, lekka
ksiazka przygodowo-fantastyczna.

A co do filmoéw, to w tej kwestii niewiele
sie zmienilo od paru ladnych lat, wiec
szkoda powtarzaé tego co i tak juz wszyscy
wiedzg.

Squonk: Z ksiazek "postapokalipty-
cznych" polecam przede wszystkim
"Apokalipse wedlug Pana Jana" Roberta
J. Szmidta. Z ksiazek "przed postapo-
kaliptycznych" (czyli opisujacych
wydarzenia przed nadchodzaca "burza
dziejowa") warto przeczytaé trzy tytuly:
"Wrzesien"  Tomasza  Pacynskiego,
"PrzenajSwietsza Rzeczpospolita" Jacka
Piekary oraz "IV  Rzeczpospolita"
Grzegorza Mathei. Wszystkie te tytuly
laczy jedna rzecz — Polska — czy tego
chcemy czy nie — nasza ojczyzna. W
oczach ich autoréw widzi swoje wielkie
odbicie. Wielko$¢ ta wynika z sily
narodu, ktéry nigdy nie mial szczescia
do elit nim rzadzacych. A ojczyzna z
reguly nie daje nic — ona sie lubi tylko
przegladaé w czyich$ oczach...

Godna polecenia jest cala tworczosé
Janusza A. Zajdla — gdyby nie jego
przedwczesna $mieré¢, to kto wie jak dzi$
do literatury fantastycznej odnosilo by
sie cale polskie srodowisko literackie —
uwazajace za roéwnego sobie tylko
Stanislawa Lema.

No i "Katastrofa" Macieja Kuczynskiego
— to od niej sie wszystko zaczelo ;-). @

miniRece

HEWIELE{CN]
AMNESIA
MOON

Jonathan Lethem I

s ——

Tytul: ,Amnesia Moon — Film drogi”
Oryginalny: ,Amnesia Moon”
Autor: Jonathan Letham

Stron: 224

Z okladki:
,Przerazajacy i Smieszny... ol$niewajacy
debiut”, napisal ,,Newsweek” o pierwszej ksigzce

Jonathana Lethema - ,Pistolet z pozytywka”.
Teraz ten wspanialy mlody autor prowadzi nas
przez drugg swoja powie$¢, zanurzajac sie w
dziwnie znajoma, choé¢ jednocze$nie wyraznie
obca, fragmentaryczna przyszZlo$¢, ktora
przypomni  czytelnkkom — dzikie = Swiaty
niezyjacego wielkiego Philipa K. Dicka.

Od czasu wojny i bombardowan Hatfork w
stanie Wyoming jest chorym miastem,
zaludnionym przez mutantbw i innych
dziwakow. Chaos — czy to naprawde jego imie? -
mieszka w kabinie projekcyjnej opuszczonego
Multiplexu, starajagc sie wymazaé swoja
terazniejszo$¢, niezdolny do pamietania
przeszlosci. Miejscowy tyran Kellogg, objawia
mu na pustyni, ze bomby nigdy nie spadly.
Prawda jest troche bardziej skomplikowana.

Czy tylko troche? Z poroénieta sierscig
dziewczynka imieniem Melinda, Chaos wyrusza
na poszukiwanie prawdy, kierujgc sie pustg
autostrada na zachodni kraniec
Amerykanskiego Koszmaru. Jego pogon za
utracong tozsamoScia i skradziong miloscig
popycha wedrowcow gleboko w tajemniczy
kalejdoskop potrzaskanych rzeczywistosci.

Jezeli kiedykolwiek powstala powies¢, w
ktoref Mad Max moglby  spotkat
Czarnoksieznika z Oz, to jest nia ,Amnesia
Moon”.

Od Bio:

Ksiazka nie nalezy do latwych w odbiorze.
Rzeczywisto$¢ miesza sie tu ze snem. Whadciwie
czasami trudno ocenié, czy w danym momencie
akcja toczy sie na jawie czy w chorej wyobrazni
bohatera. Nie jest tez powiedziane wprost, ze
calg ta sytuacje spowodowata bomba atomowa,
chociaz wszystko wskazuje na to, ze tak wlasnie
moglo byé.

Chaos — wystepujacy réwniez pod imionami
Moon i Everett — blgka sie po $wiecie, czy tez
raczef tym co pozostalo ze Standéw
Zjednoczonych, trafiajac w rézne mniej, lub
bardziej dziwne miejsca. Chot¢ raczej bardziej.

miniRecenzje

nzje...

Trafia przykladowo na dzialajacy w pewnym
miasteczku McDonald's, w ktorym role obshugi
przejely dziciaki, dla ktérych regulamin lokalu
jest swoista biblia. Sami wynedzniali,
niedozywieni — ledwo Zyja, ale przepisy nie
pozwalaja im tkngé ogromnych zapaséw
zamrozonego zarcia. W kolejnym miasteczku
rzadzacy nakazujg ludziom przeprowadzac sie z
domu do domu, dwa razy w tygodniu
(prawdopodobnie zeby ich czyms$ zajac).
Funkcjonuje tu tez Komisja ds. SzczeScia —
kazdy MUSI by¢ szczesliwy. Dokladajac do tego
smaczki typu ,Butelkowana zupa Siostry
Earskin” (cyt. ,wodnisty bulion z przerazajacymi
kawalkami jakiego$ zwierzecia, ktore padlo tego
poranka”) czy robot-teleewangelista, naprawde
nielatwo jest sie rozeznaé w tej pokreconej
rzeczywistoSci. Mimo to czyta sie calkiem
nieZle.

Subiektywna ocena ogélna

LR

7 ciekawostek - powie$¢ na jezyk polski
przettumaczyl Miroslaw Piotr Jablonski, autor
m.in. powieéci ,Schron”, o ktérej byé moze
napisze w ktorym$ z kolejnych numeréw
Reaktora. :)

Natomiast ,PICTURE FACTORY”
wytwornia filmowa zalozona m.in. przez Davida
Lyncha, miala w swoich planach nakrecenie
filmu na podstawie powiesci ,Amnesia Moon”.
Rezyserem mial by¢ Tim Hunter (m.in. kilka
odcinkow ,Twin Peaks”), a producentem
wykonawczym sam Lynch. Prawdopodobnie
projekt zostal porzucony lub zawieszony, choc¢
obecnoét¢ tytulu w dziale ,In the works” daje
jeszcze jaka$ nikla nadzieje, ze realizacja filmu
dojdzie do skutku.®

Bio_Hazard

Brenoan [luﬂms

Thriller polityczny okrzykniety rewelacja 1989 ml(u

- DZIEN
0DRODZENIA

Tytuk: "Dziefi Odrodzenia"
Oryginalny: "Resurrection Day"
Autor: Brendan DuBois

Stron: 382

Z okladki:

Brendan DuBois zaslynal jako autor
powiedci sensacyjnych i opowiadan. Otrzymal
Shamus Award. Byl trzykrotmie nominowany do
nagrody Edgara Poe. Poréwnywana z

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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miniRecenzje

,Fatherlandem” Roberta Harrisa powie$é
,Dzien Odrodzenia” przyniosta mu
miedzynarodowe  uznanie.  Inteligentny,
zaskakujacy 1 przerazajaco prawdopodobny
thiller z gatunku political fiction, okre§lanego
jako ,co by bylo, gdyby..”, jest wspanialym
przykladem wyobrazni pisarza, sugestywnie
odmalowujacego wydarzenia historii
alternatywnej.

Rok 1972. Dziesiec lat po wojnie nuklearnej,
ktéra wybuchta w wyniku kryzysu kubanskiego.
Zwigzek Radziecki zostal zniszczony. Stany
Zjednoczone przestaly by¢ mocarstwem.
Dziennikarz z Bostonu prowadzi $ledztwo w
sprawie  tajemniczych zgonéw  wysokich
urzednikow  przedwojennej  administracji
Kennedy'ego. Przypadkowo wpada na trop
szokujacego dokumentu. Lecz $wiat nie moze

poznac prawdziwej przyczyny wojny...
Od Bio:
Pod wojskowymi rzadami  panuje

wszechobecna cenzura. A wplywy i apetyty
Wielkiej Brytanii (teraz wielkiego mocarstwa)
na zniszczone, powoli odradzajace sie Stany
Zjednoczone, sg coraz wieksze. Co wiecej wydaje
sie, ze niektorzy amerkanscy wojskowi co$
planuja wspdlnie z brytyjskim ,,sojusznikiem".
Zblizaja sie pierwsze powojenne wybory
prezydenckie.. W tym wszystkim probuje
odnlez¢ sie bostonski dziennikarz Carl Landry.
Wpada na trop pewnej zagadki, a w miare
postepdbw w prowadzonym przez siebie
Sledztwie — zaczyna wylania¢ sie szczegblowy
obraz wydarzen z ostatniej wojny.

Faktycznie ksigzka do okolo polowy
przypomina ,Fatherland”. Szczerze moéwigc
bylem nawet juz lekko znudzony lektura. Ale
autor powoli buduje akcje — weiaga czytelnika w
fabule i warto ,przemeczy¢” tq pierwsza cze$¢
ksigzki, bo od polowy zaczyna sie robic
cickawiej. Nie jest to moze typowy klimat
falloutowo-postnuklearny, ale czyta sie prawie z
zapartym tchem ;). Mamy tu Zamkniete Strefe
(tzw. SZ) otoczona plotem z drutu kolczastego,
chronionym dodatkowo przez  wojsko;
zbombardowany Nowy York; ludzi zyjacych w
ukryciu na terenie zniszczonego Mannhatanu,
system komunikacji podziemnymi tunelami w
SZ i radzieckiego pilota wojskowego jako
(wspobburmistrza jednego z miast w SZ.

I gdyby nie lekko przynudzajaca i
,zgapiona” z ,Fatherlandu” pierwsza polowa
ksigzki, byloby wiecej, a tak...

Subiektywna ocena ogdlna

R

Brendan DuBois w 2001 roku — 2 lata po
napisaniu ,,.Dnia Odrodzenia” - wydat kolejng
powies¢ z nurtu ,co by bylo gdyby...”. Ksiazka
nosi tytut ,,Six Days” - do tej pory jednak nie
zostala wydana w jezyku polskim. Tekst z
okladki (thumaczenie by Wolv):

W niedalekiej przyszloSci amerykanska
ekonomia jest w strzepach, globalne ocieplenie
rujnuje przemyst rolny, Stany byly gléwna
przyczyna wojny nuklearnej miedzy Indiami i
Pakistanem i Wujek Sam stal si¢ pariasem
Swiata. Poérod tego chaosu Drew — byly czlonek
oddzialu specjalnego, stara sie ulozy¢ sobie zycie
jako fotograf i podczas weekendu w Apallachach

prébuje zebraé odwage by o$wiadcezy¢ sie swej
kochance — Sheili. Podczas burzy szukajg
schronienia w schronie wojskowym, lecz Drew
szybko orientuje sie, ze znajduja sie w Scisle
tajnym obiekcie i wycigga Sheile na zewnatrz.
Jest juz jednak za pdzno — ich wejScie zostalo
zarejestrowane i w krétkim czasie duzy oddziat
wyrusza by ich schwytaé. Uzywajac wszystkich
umiejetnosci zdobytych podczas stuzby, Drew
jest w stanie utrzymaé sie o krok przed
poscigiem. Po67niej jednak, zdesperowani z
glodu i pragnienia, popelniaja ghupi blad i Drew
zostaje schwytany. Stajac twarza w twarz z
przestuchujacym orientuje sie, ze nie jest
wiezniem rzadu, ale grupy planujacej przewr6t,
a po polaczeniu tej wiedzy z tym, co widzial w
schronie, wie juz jakiej broni zamierzaja oni uzy¢
by osiagna¢ swe cele — broni, ktéra zniszczy
duzo wiecej niz tylko rzad amerykanski.@

Bio_Hazard

Tytuk: Cylinder van Troffa
Autor: Janusz Andrzej Zajdel
Rok wydania: 1980

Stron: 190

O autorze:

Janusz A. Zajdel (1938-1984) jeden z
najlepszych i najwazniejszych polskich pisarzy
science-fiction wprowadzit i rozwingt w Polsce
galgz  fantastyki  nazywana  potocznie
socgjologiczna. W swych  opowiadaniach,
powieSciach i artykulach poruszat czesto
problemy zagrozen dla ludzkosci oraz plynacych
ze strony ludzkoSci. Jego teksty maja zwykle
charakter ostrzegawczy i pouczajacy traktujac o
tym ,co by bylo gdyby”, co oznacza réwniez
publikacje w Kklimatach postapokaliptycznych.
To co stanowi o wysokim poziomie twbrczosci

Zajdla to nie tylko niebanalna wyobraznia i
nieprzecietny talent, ale rowniez wyksztalcenie
w kierunku fizyki oraz dos§wiadczenie zawodowe
w dziedzinie ochrony przed promieniowaniem i
bezpieczenstwa jadrowego. Jest tez autorem
wielu podrecznikéw, broszur i materialow
o$wiatowych z tej dziedziny.

O ksiazce:

Ksiazka jest niejako relacja pamietnika
glownego bohatera — astronauty, ktéry wyrusza
W nieznane $wiaty z misjg ratowania ludzko$ci.
Ale bez obaw — nie jest to kolejna powies¢ z
cyklu ,odyseja kosmiczna”, a akcja powieSci
zaczyna sie z momentem powrotu bohatera na
Ziemie.

Ziemia, coraz bardziej trapiona przez
przeludnienie, wyeksploatowanie surowcow,

zachwianie Srodowiska rolinnego i zwierzecego
staje sie nieprzyjazna i ciasna dla rodzaju
ludzkiego. = Wobec  powyzszych oraz
poglebiajacego sie globalnego glodu, rada
Swiatowa skladajaca sie z uczonych postanawia
podja¢ radykalne kroki w celu zatrzymania
rosnacej liczby ludzi, co grozi globalnym
kataklizmem. Pierwsze kroki to wyslanie
ekspedycji w poszukiwaniu planet nadajacych
sie do ,przeprowadzki” czeSci ludzi. Szybko
jednak okazuje sie to utopijnym pomysltem i w
zycie zostaje wprowadzony plan regulacji
urodzen poprzez rozprowadzenie w powietrzu i
wodzie substancji chemicznej blokujacej
zdolnoé¢ rozrodcza. Substancje aktywujaca
plodnoéé¢ stosuje sie pod Scisla kontrolg i w
okreSlonych grupach spolecznych. Niestety
szybko okazuje sie, ze substancja chemiczna w
polaczeniu z wszechobecnymi  skazeniami
chemicznymi i promieniotwdrczymi wywoluje
na pewnej grupie ludzi dzialanie mutagenne,
degenerujac  przede wszystkim  zdolnosci
umystowe. Ponadto blokada rozrodcza nie
dziala na wszystkich jednakowo i mutanci
zaczynaja rozmnazaé sie w niekontrolowanym,
zastraszajacym tempie, przewyzszajac liczebnie
ludzi zdrowych. Wobec takiego rozwoju zostaja
uruchomione Srodki ostateczne.
Wyselekcjonowana czeé¢ zdrowej ludzkosci
ucieka do specjalnej bazy na Ksiezycu,
rozpylajac  uprzednio koktajl —chemiczny,
powodujacy zanik plci  Zenskiej wérdd
mutantéw. Wszytko po to aby powrdcié na
Ziemie po tym jak dokona sie tam apokalipsa i
bedzie mozna znéw zasiedli¢ oczyszczong w ten
sposob Ziemie.

Jak sami widzicie fabula ksigzki ma mocne
oparcie w klimacie dokonujacej sie apokalipsy.
Dodajac do tego $wietny watek milosny, schron
przed mutantami i tajemniczy cylinder”
wynaleziony przez profesora van Troffa do
podrézy w czasie, robi sie naprawde ciekawie.
Ksigzka naprawde mocno wcigga i czyta sie ja
jednym tchem. Mimo, ze nie u$wiadczymy w
niej poScigdw i strzelanin rodem z ,Mad Maxa”,
poczujemy na wlasnej skérze oddech Pustkowi i
wymarlych miast. Caloé¢ zamyka sie w
niebanalnym zakonczeniu. Serdecznie
polecam.®

Subiektywna ocena ogé6lna
PR

Kamilos
LEGENDA

La tortura, lepiej si¢ nie zblizaé, nie
dotykad¢, nie czyta¢ — moze pogryzc.

Mozna po$wigcié kilka stron jesli akurat
brakuje papieru toaletowego.

Na bezsenno$é, skoro nie mamy akurat
»hic lepszego” do roboty.

Dobre ,bagienne czytadlo” — uwaga
miejscami moze wciagaé!

LLYYY

Pozeracz czasu, ale pozwala jes¢, pic i
korzystaé z toalety.

LYY LY

Zarywacz nocek, trzeba tez pamietac o
strawie i napojach, o toalecie
niekoniecznie.

Wszelkie prawa zastrzezone. Rozpowszechnianie bez zgody zabronione.
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