Fallout 2 - Solucja by malutki

Spis tresci

TeMPLE O the TTIALS.....eeeciiieieiiieeieet ettt ettt e et e e e st e e saeessbe e seesssaesseesssesssnesnssensanns 2
AATTOV 0. ettt ettt et e e ettt e et e s e s s tb e e e e e e e sess s sbbataaeeesaasa s bbaaaaeeeseas s bartaaaeeeeenenanraaaaaeeeeas 2
KIAIMIATN.....ccciiiiieceeee ettt e e eetae e e e e e aae e e e e taaeeeeeataeeeeetaaeeeeeaaa et aeaeeeeeeeeeeennnnnnnrns 3
TOXIC CCAVES....ceeeeeretieeeeeeeeeeettteeeeeeeeereraran i aeeeeesrerssssnneaeeeesssssssssnnassesssssssssnnnnseesesssssssnnnesssnnnesssnneessnnnees 4
KIAIMIATN. ...ttt eeete e e eett e e e etae e e e e taaeeeeeataeeeeestaeeeeeaaaaeaeaeeeeeeeeaannnsrrnrns 4
B TS B 7<) VTR URRURRRRRRRN 4
IMLOAOC.c. ettt ettt et ee it e e eeaee e e e e taaeeeeesaeeeeeessaeeeeessaseeeeessasaeeesssseeeesaseeeensssseeeessseeeennnnnnsnns 6
R 1015 | 2R USRS 7
(@<l (o T U USROS RUURU PSRRIt 8
R 101 5 | 2RSSR 8
(@<l (o T OO SRR URRURRRRRE 9
R 101 5 | 2RSSR 9
GOCKO. vttt ettt e ettt e e ee et e e e eeba e e e eeeaaaeeeeeabeeeeeabareeeeaabeeeeaaaaeeeanaaaaeeeerareeeeantraeeeennnnns 10
1Y [ Yo (o T O RR 10
GROSE FAITI....ccuiiiiiieciiiec ettt ceete e e eette e e e eeaae e e e e aaaeeeeesaseeeesssaseeeessaeeesassseeeeeeesansssssssnnnns 10
| D) L<) 1 OO USSR PUPUPRPR 11
IMLOAOC. e cttieee ettt ettt ettt e ee e e eee e e e e e e tbeeeeeeabaaeeeessaeeeeasssaeeeenssaseeeessseeeenssaseeeenssaseeeenssssnsaneeeeens 11
L@ 110 13 21 y o TP 11
IMLOAOC. e cetteeee ettt ettt ettt eette e eee e e e e e taeeeeeeabaaeeeessaeeeeassaeeeenssaseeeessseeeenssaseeeensseseeeessnssasaneeeeens 11
| 23X0) (2 1 10 5 111 TR 11
INEW REIO....ccc i e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e eabbre e e e e aeaees 13
| 23X0) (2 1 10 5 111 TR 15
SIerTa ATMY DEPOT. .. eeeiiieieiieee ettt ettt e e e sttt e e s are e e s sasteeeesaseeeessnsneeesesnsaeesesnnnnnnes 15

| Y1 1 A1) [« PO RRRRRRRRRPRRRRRN 15

L0720 ) 10 1 U RUUPRE 15

POZIOIM 2.ttt et e e e e e e eetaeeeeeeeeaeessaasaaeeeeeasssssssanneeeessessssrnnnssssnnnesssnnnessnnn 16

L0720 ) 12 1 U RUUPPRS 16

POZIOIM 4.t eeeeeree et e e e e e e eeabeeeeeeeeeeesasaaaaaeeeessssssssnaneeeessessssnnnnssssnnsesssnnnesnnnn 16
INEW REIO....ccc it e e e e e e e et e e e e et e e e e e e e e e e e e e eab e e e e e seeees 16
New California Republic (INCR).......ccciiiiieiieieeieecieeiteete ettt et e eeesaeessaeeaeessaeesssesssessensaaesnnnes 17
VUL 15ttt eete e e eett e e e eetbar e e eeaaaeeeeeaaaeeeeessaeeeeesbaseesensseeeeeesssseeenssseeeeensrneeeeens 18
N[O 2 R 18
VUL 13ttt et e eett e e e eetbae e e eebaaeeeeeaaaeeeeessseeeessbaseesenstseeeeessaseeensseeeeeenssreeeeens 18
AATTOY 0. ettt ettt e e ettt e et e s s sttt e e e e e e ses s b abtaaeeeeaases s s baaaaaeeeeees snbaaaaeeeeeeesanraaaaaeeeens 19
REEAINE. ...cneieiiieeieeteeee ettt ettt et e e et e e s be e bt e e b e e sseessse e steesseenssessseensteesseenssesnseesansses 19
IMILIEATY BaSE...eeeitieieiieieiieeeiteeeeteeeeteeesteeeateeerteeestaeesaeeesssaeensseeesaeessseesssaaesssaeesssaesesnssssseeeessnssenes 19
RAIACT’S BASE.......uvviiieeieieiieeiiee ettt eeette e e eetae e e e e baeeeeesaeeeeeesaseeeenssaseeeesssseeeeessseeeensssaseeaeeeens 20
Y 101 5 | 2RO RRPUPPRNE 20
INCRu ettt ee e e e et e e e e e eaaaeeeeeaaaeeeeaasaaeeeeaaaeeeeesbaeaeeensaareeeebabaeeeeraaaeeeenrrraaeaaeaeeeeans 20
Y 101 5 | 2RO USRRPUPPRNE 20
=)o B = 0 el T oo T PURPRPPPOt 20
INGVAITO. c.utuuieeeeeeeiiiiiiiieeeeeeeeeeettteeeeeeeerseesasrnaaeeeessssssssnnneseesesssssssnnneseesssssssssnnneeesesssssssnnnnnsessssnnesssnnnes 21
L=V a B = 0 el T oo T UUPRPRPPOt 22
|01 =0 TR 22

Plik pochodzi z serwisu Fallout Corner


http://fallout-corner.pl/

Plik pochodzi z serwisu Fallout Corner


http://fallout-corner.pl/

Masz przed sobg solucje do gry Fallout 2. Pamietaj jednak, zZe to tylko jedna z drog prowadzacych
do przejscia gry. Czasami twoje poczynania bedq zalezne od poziomu twojego bohatera i jego
umiejetnosci. Zanim przystapisz do rozgrywki musisz zapamietac kilka podstawowych zasad:

1. Czesto zapisuyj stan gry (szczego6lnie przed jakakolwiek kradzieza!).
2. Duzo kradnij (nieraz podczas grania bedziesz narzekat na brak gotowki).

3. Na poczatku podejmuj sie kazdego zadania co do ktorego jestes pewien, zZe mozesz to
zrobi¢, poniewaz to tylko uprzyjemni Ci rozgrywke w dalszej czesci.

4. Pamietaj aby przy tworzeniu postaci obdarzy¢ ja duza zwinnoscia, poniewaz to od niej
wlasnie zalezy liczba punktow akcji.

Temple of the Trials

Musisz przejs¢ przez Swigtynie aby udowodnic, Ze jestes wybrancem. Wejdz do Srodka i zabij
mrowki. Otwoz drzwi i skre¢ w prawo, pokonaj kolejne mrowki i wez z wazy ,,Healing Powder”.
Przywraca on czeSciowo zdrowie, ale tracisz na chwile jeden punkt Percepcji. IdZ dalej az dojdziesz
do drzwi. Uzyj na nich Skillu Lockpick. W drugim obszarze szybko przebiegnij przez
zapulapkowany korytarz. WeZ z wazy obok otworu w ziemii tadunek wybuchowy. Kiedy dojdziesz
do drzwi pot6z obok nich fadnunek wybuchowy i spierdzielaj. Drzwi sie ,,otworza”, a ty bedziesz
mogt iS¢ dalej. Na koncu tego etapu czeka cie walka z ,,przyjacielem”. Jezeli go pokonate$ to
znaczy, ze jesteS Wybrancem! (Sprawe da sie zatatwic bez walki, ale wymagany jest duzy Speech).
Nastepnie otworz drzwi przed ktorymi stat straznik i wejdz do Srodka aby zabra¢ Vault 13 Jumpsuit.

Arroyo

Porozmawiaj z Elder. Da Ci troche pieniedzy i menazke Vica. Nakaze Ci znalez¢ go w Klamath.
Podczas rozmowy zapytaj ja o to miasto a poda Ci jego lokalizacje.

Napraw koto od studni a dostaniesz troszke xp.

Teraz idZ porozmawia¢ z Hakuninem. Na odchodne poprosi cie o wypielenie jego ogrodka na
poinocy. Zrob jak kaze.

Porozmawiaj z kolesiem ktéremu zginat pies. Powiedz mu, zZe pomozesz. Teraz idZ na tereny
towieckie na zachodzie. Wszedzie chodza mate gecko. Nie musisz z nimi walczy¢. Smoke znajduje
sie na pénocnym zachodzie tej lokacji. Wr6¢ z nim i ponownie porozmawiaj z Nagorem.
Otrzymasz 100 exp.

W wiosce sg takze dwaj wojownicy, z ktorymi mozesz po¢wiczy¢ Melee i Unarmed.
IdZ na potudnie i pogadaj z Mynociem, ktory stoi przy mosScie. Powie Ci, Ze jezeli przyniesiesz mu

ostrze to podrasuje twojg widcznie. Niestety ostrze jest w posiadaniu ciotki, jednej z tych, ktorych
nigdy nie lubites. Przy wysokim Speech da sie ja przekona¢ by oddata Ci je za darmo. Jezeli nie,
musisz jej da¢ 3xHealing Powder. W wazie w jej namiocie znajdziesz takze 100$.
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To wszystko tutaj przejdz przez most i wyruszaj w wielki Swiat. Skieruj sie do Klamath.

Klamath

IdZ do baru pani Buckner i porozmawiaj z nig. Dowiesz sie, ze zagingt Smiley, traper. Jest w Toxic
Caves (po rozmowie ta lokacja bedzie widoczna na mapie Swiata). Na razie jednak nie wybieraj sie
tam. Masz kilka intereséw do zalatwienia tu i teraz. Znajdziesz tu rowniez Sulika. Kiedy
porozmawiasz z corka pani Buckner — Maida dowiesz sie, ze troche narozrabiat i musi zaplacic¢ za
szkody 350%. Podejrzewam, Ze na razie nie dysponujesz ,,takimi” pieniedzmi wiec bedziesz musiat
sobie podarowac. Co wiecej po uratowaniu Smiley’a bedziesz mogt wzigs¢ go za darmo.

Na zewnatrz, koto baru chodzi Torr. Jest kompletnym bezmoézgiem. Jesli chcesz mozesz pomdc mu
w pilnowaniu jego brahminow. Kiedy przybedziesz na miejsce bedziesz musiat zwalczy¢ jedynie
kilka skorpionéw. Jeszcze jedno. Przed zabiciem skorpiondw mozesz pogadac¢ z braciszkami
Dunton. Powiedzg Ci aby$ usungt Torra z pastwiska. Mozesz albo mu wpieprzy¢ albo przekonac go
aby oddat brahminy lub (o wiele lepsze) pogadaj ponownie z Duntonami i nastrasz ich. Powiedz im,
ze kto$ moze was podgladac czy cos$ takiego, a zwieja. To ostatnie rozwigzanie przysporzy Ci
nawiecej popularnosci.

Tak czy inaczej kiedy skonczysz wracaj do miasta. IdZ do domu Vica. Wejdz do drugiego pokoju i
spladruj go. Szczegblng uwage zwrdc¢ na zepsute radio. Nie sprzedawaj go, bedzie Ci potrzebne.
Jest tam réwniez Pipe Rifle, jednak to fatalna bron. Ja osobiscie pozostatem przy wiéczni.

W barze Buckner jest go$ciu, ktory nazywa sie Whiskey Bob. Poprosi Cie aby$ zatankowat jego
kociot destylacyjny. Znajduje sie on na potudniu Klamath a Ty jesli wykonasz robote dostaniesz
50% i troche xp. Problem w tym, ze wokdét domku gdzie znajduje sie kociot wszedzie panoszg sie te
cholerne Geckos. Jesli juz musisz walczy¢, walcz tylko z jednym na raz, poniewaz juz dwa lub trzy
to za duzo jak na ten etap gry. Pamietaj tez aby robote wykona¢ zanim zapadnie zmrok. Po
skonczonej pracy wro¢ do miasta.

IdZ do drugiego baru w tej okolicy ,,Golden Gecko” i zagadnij sprzedawce. Mozesz u niego
przehandlow¢ troche zdobycznego towaru.

Jest tez tutaj inny go$¢, pan Sullivan. Z checig podszkoli Cie torche w Melee i Unarmed.

Idz teraz do Trapper Town (siatka wejscia znajduje na poludnowym zachodzie). W jednym z
budynkow jest Slim Picket. Porozmawiaj z nim troche a nastepnie zapytaj o szczury. Powiedz, ze
rozprawisz sie ze szczurami i zabijesz szczurzego boga. Trapper da ci klucz. Otwieraja nastepne
drzwi. Koniecznie wejdZ do sklepu z bronig i wyjmij z szafek gumowe buty. Przydadza sie w Toxic
Caves. Tak czy inaczej przedrzyj sie przez wszystkie zagracone pokoje do wejscia do podziemii.
Schodz na dot i rdwniez rozwal wszystkie gryzonie. Na drugim poziomie znajduje sie Krol
Szczurow. Po zabiciu go idZ dalej az dojdziesz do drugiej drabinki. IdZ na gore przjdzZ przez ten
poziom az dojdziesz do drzwi. Sgq zamkniete. Przy dobrym Skillu Lockpick mozesz sprébowac je
otworzy¢. Jesli nie, zniszcz je uzywajac fadunku wybuchowego, ktory jest na pétce obok. Wyjdz na
zewnatrz i z wraku samochodu zabierz Fuel Cell Regulator. Zatrzymaj to, poniewaz przyda sie do
samochodu. Wré¢ podziemiami do Trapper Town i z powrotem do miasta.
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Jest tu rowniez robot w zachodniej czeSci. W tej chwili stanowi nie lada wyzwanie. Ale jesli uda ci
sie go pokonac otrzymasz 200 exp. Jest tam réwniez rozbity vertibird i kilka cial, jednak ja nic przy
nich nie znalaztem (niestety).

Jesli chcesz mozesz odwiedzi¢ Dom Kapielowy (czyt. burdel), aby dowiedzie¢ sie, Ze Vic byt ich
statym klientem;)

To by byto na tyle w Klamath. Ruszaj do Toxic Caves. (Je$li chcesz mozesz juz teraz wykupic¢
Sulika, poniewaz w jaskiniach pelnych Geckos bedzie on cholernie dobrym wsparciem. Jednak
pamietaj, Zze dostaniesz go za darmo po uratowaniu Smiley’a. Wybor nalezy do Ciebie. Ja osobiscie
pojechatem tam sam, bo wkoncu 350 buckséw piechotg nie chodzi...).

Toxic Caves

To cholerne miejsce pelne jest Golden Geckos. Upewnij sie, ze masz w inventory gumowe buty.
Jesli nie bardzo szybko zaczniesz otrzymywac obrazenia stapajac po zielonym Sluzie. Przjdz przez
pierwszy poziom i zejdz na do6t. IdZ na wschdd az dojdziesz do matego pokoiku. Pogadaj za
Smiley’em i powiedz, Ze odprowadzisz go bezpiecznie do wyjscia. Teraz bedzie pomagat Ci w
walce z Geckos. W szafce, w Scianie obok windy, jest 2xRadAway, ktory redukuje promieniowanie
jednak bardzo tatwo sie nim uzalezni¢. W dodatku warty jest kupe kasy wiec zawsze mozesz go
sprzedad, a trzeba Ci wiedziec, Ze jego cena jest wysoka. No wlasnie winda. Aby ja uruchomic
musisz naprawi¢ generator mocy w pokoju z komputerem. To jednak nie wszystko. Do otworzenia
windy potrzebny jest zestaw elektroniczny. P6Zniej mozesz tu wrdci¢ i wpakowac sie do Srodka.
Jest tam naprawde sporo sprzetu (BOZAR). Kiedy zaprowadzisz Smiley’a do wyj$cia z jaskini
powie Ci, Ze dalej p6jdzie sam i, ze spotkasz sie z nim w Klamath. Ruszaj tam wiec...

Klamath

IdZ do baru pani Buckner i porozmawiaj ze Smiley’em. Nauczy Cie jak zdejmowac skory z Geckos.
Od teraz bedziesz mogt za nie dostawac niezte pienigdze, jednak musisz wzigs¢ pod uwage fakt, ze
sq ciezkie. Nastepnie porozmawiaj z Panig Buckner. Powiedz, Ze nie wymagasz wynagrodzenia, a
pozwoli Ci zabrac¢ Sulika.

Czas aby wyruszy¢ do Den. Je$li nie znasz potozenia miasta trzymaj sie kierunku potudniowo
wschodniego.

The Den

Od razu Cie ostrzegam. Kiedy bedziesz w Den prawie przed kazdymi drzwiami bedq staly dzieci.
Nie daj sie zmyli¢. To mali ztodziejaszkowie. Kradng twoje rzecz, a nastepnie zanoszq je do
pobliskich sklepow. Dlatego tez, czesto kiedy bedziesz gdzie$ robit zakupy w zapleczu sprzedawcy
rozpoznasz swoje rzeczy. Zeby Cie nie zdziwilo, ze wlaciciele nie bedg ich chcieli odda¢ po
dobroci. Rzeczy te bedziesz musial wykupic (ale takie jest zycie).

W tej okolicy znajduje sie bar i kasyno Becky. Mozesz od niej uzyska¢ dwa bardzo proste zadania.
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Pierwsze polegalo na odebranie dtugu od Freda. Znajdziesz go w budynku z narkomanami na
potudniu. Okaze sie, Ze Fred ma tylko potowe sumy. Druga potowe zapta¢ z wiasnej kieszeni.
Biedak poprosi Cie takze o mala pozyczke — 50%$. Zgddz sie, warto W drugim pokoju jest handlarz
bronia. To miedzy innymi on wynajmuje te mate sukinsyny do okradania wszystkich wokoto.

Drugie zadanie polegalo na odebraniu ksigzki od Dereka we wschodniej czesci miasta. Znajduje sie
on przy barze Mom. Nie ulatwi Ci jednak odnalezienia ksigzki. Musisz teraz przeszukac¢ kazdy cal
ziemii we wschodniej czeSci miasta. Kiedy ja gralem raz znalaztem ja koto wyplonej beczki, drugi
raz koto innej beczki, a za trzecim w pobliskiej toalecie.

W zachodniej czesci jest rowniez Lara i jej gang. Ma ona dla Ciebie kilka zadan. Pierwsze z nich
polega na przeszukaniu ko$ciola i sprawdzeniu zawarto$ci skrzynek. Wystarczy i$¢ do wschodniej
czesci, zagadnac Tylera i powiedzie¢ mu, ze Metzger chce sie jeszcze upewnic. Idiota wpusci nas
do $rodka, a my bedziemy mogli spokojnie sprawdzic skrzynie. Nastepnie Lara wysle Cie do
Metzgera abys spytat go o zgode na wojny gangow. Nie bedziesz go musiat dlugo przkonywac.
Skoro juz jestes u Metzgera, warto byloby ukras¢ jego Shotgun. Na razie to bardzo dobra bron
biorac pod uwage, ze niedlugo czeka Cie walka... Trzecie zadanie polega na znalezieniu stabego
punktu w gangu Tylera. Kiedy tam pojdziesz pogadac z tym idiota, dowiesz sie, ze wiekszoS¢ jego
grupy idzie na party tej nocy. Z tymi nowinami skieruj sie do Lary. Teraz aby uzyskac kase za
ostatnig misje nalezy iS¢ z Lara, kiedy ta bedzie atakowac gang Tylera. Powie Ci, zZe nie musisz
walczy¢, jedynie tam by¢. Ja jednak nie moglem zniesc¢ tego, ze dostaja niezle baty, wiec tak sie
stalo, Ze wiekszoS¢ czarnej roboty wykonatem ja. Po walce porozmawiaj z Lara, aby otrzymac
wynagrodzenie.

W Den jest takze budynek Brotherhood of Steel. Po dostarczeniu im planéw vertbirda w San
Francisco bedziesz mogt korzysta¢ ze wszystkich budynkéw bractwa, jednak ten akurat okazat sie
pusty. Obok niego jest kolejny budynek z zagraconym pokojem na tytach. Pojawia sie w nim duch
jednak tylko w nocy. Po krotkiej rozmowie ze zjawa dowiesz sie, ze nigdy nie zazna wiecznego
spokoju dopdki nie odnajdzie swojego medalionu. Ma go przywddca gangu, ktorzy wraz ze swoimi
dwoma koleszkami stoja tuz przy wejsciu do wschodniej strefy. Rozwal ich i zwr6¢ Annie
medalion. Teraz idZ na cmentarz koto kosciota i odnajdZ gréb z napisem ,,Anna Winslow”. Odkop
grob topata (mozna ja znaleZ¢ w szafce Smittiego) i wloz do niego kosci Anny a nastepnie zakop
grob. Normalnie gdybys otworzy} inny grob zostatbys okrzykniety jako Grave Digger, w tym
przypadku jednak to nie ma miejsca.

W nawiedzonym domu, w drugim pokoju jest koles pokazujacy trupa w trumnie. Na razie jednak
nic nie kombinuj.

W zachodniej czesci jest takze Smitty — mechanik. Ma on do sprzedania samochéd za 2000$ jednak
potrzebuje Fuel Cell Regulator i Fuel Injection System. To pierwsze masz z obszaru ze szczurami w
Klamath. To drugie znajduje sie w Gecko. Wyglada na to, Ze minie jeszcze troche czasu zanim
staniesz sie dumnym posiadaczem tego samochodu...

To wszystko jesli chodzi o cze$¢ zachodnig. PrzejdZmy teraz do strefy wschodniej.
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IdZ pogada¢ z Mom. Poleci Ci zanie$¢ positek Smittiemu. Zrob jak kaze za 150 exp i Stimpaka od
Smittiego.

W barze tym jest rowniez Karl. Zaginatl on w Modoc jednak na razie nic z tym nie mozesz zrobic...

Jest tu rowniez Gildia Lowcow dowodzona przez Metzgera. Przetrzymuje on Vica jako niewolnika
z racji tego, ze dal mu zepsute radio. Jesli chcesz pogadac z Viciem mozesz albo przekonac¢ do tego
straznika stojacego przy drzwiach aby cie wpuscit albo pogada¢ z Viciem przez okno i da¢ mu jego
radio, ktére masz z obszaru z Klamath. Metzger jednak nie pusci go za darmo. Bedziesz musiat
zaptaci¢ mu 1000$ lub jesli twoja postac to kobieta przespac sie z Metzgerem i doptaci¢ mu 5008.
Ja, osobiScie zdecydowatem sie na troche bardziej drastyczne rozwiazanie, a mianowicie wziecie
Vica po zabiciu Metzgera. Dla niedosSwiadczonej postaci moze to by¢ bardzo trudne jednak
otrzymuje sie za to duzo exp. Nie musisz tego robic juz teraz . Mozesz wroci¢ pozniej z lepszym
gnatem i zbroja. Jesli jednak zalezy Ci na czasie szybkim zdobyciu punktéw doswiadczenia rozwal
Slaversow uzywajac pewngo tricku, mianowicie: uzywajac umiejetnosci Lockpick zamknij gtéwne
wejscie do Budynku Gildii. Sprawi to, Ze te szmaty w Srodku nie beda mogly wyjs¢ na zewnatrz
aby pomoc swoim koleszkom. Z pierwszymi czterema sraznikami nie powiniene$ mie¢ problemu.
Jesli zostale$ ranny, zamiast leczy¢ rany drogimi Stimpakami odczekaj pewien czas w PipBoyu.
Teraz rozwal ilu zdotasz przez okno po prawej stronie drzwi. WejdZ do Srodka i dokonaj dziela
zniszczenia. Po zabiciu wszystkich Slaversow pogadaj z niewolnikami i oSwiec ich, Ze sg wolni.
pgadaj z Viciem i przylacz go do druzyny.

Prawdopodobnie nie masz na razie nic lepszego wiec daj mu pistolet 10mm i duzo amunicji, bo on
jest cieniutki w walce wrecz...

Wré6¢ pogadac z Becky. W podziece za zabicie Metzgera dostaniesz 1000$ (warto byto ,he?)

To wszystko tutaj, ruszaj do Vault City, lecz po drodze zatrzymaj se w Modoc.

Modoc

IdZ do domu na potudnie od RzeZni (Slaughter-House) i porozmawiaj z Grishamem. Na odchodne
zaproponuje Ci popilnowania jego brahminéw. Kiedy przybedziesz na miejsce od razu rzuci sie na
Ciebie chmara wilkow. Jesli nie spieprzysz zadania otrzymasz 1000$. Pamietaj tez, ze za kazdego

zabitego brahmina dostajesz 100$ nagrody mniej.

W domu Grishama sq takze dwa pokoje. W jednym jest jego cérka Miria, a w drugim syn Davin.
Przy wysokim poziomie Speech i Charyzmy mozesz doprowadzi¢ do Slubu z jednym z rodzenstwa.

Nieopodal na ziemii lezy zraniony brahmin. Uzyj na nim Skillu Doctor aby uleczy¢ jego ztamang
noge. Dostaniesz troche exp, a w dodatku brahmin bedzie za toba chodzic po caltym Modoc. Jesli
chcesz mozesz teraz sprzeda¢ Bess (tak ma na imie brahmin), ale po co?

IdZ do p6inocnej czesci i wejdz do baru Rose. W ostatnim pokoju jest Cornelius, Spytaj o jego
problem, a wyjasni Ci, ze zginat jego ztoty zegarek. Nie pozwdl jednak aby przekonat Cie, ze
winny jest jego przyjaciel Farrel. To nieprawda. IdZ do domu Farrela na wschodzie tej lokacji i
zaproponuj pomoc w poszukwaniach zegarka. Teraz idZ do wychodka na péinocy, otworz go i zejdz
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na dot. Musisz teraz wysadzi¢ kupe kamieni przed toba tadunkiem wybuchowym [materiaty
wybuchowe mozesz kupic u Jo ze sklepu ogélnego (General Store)]. Po zalozeniu bomby spieprzaj
z tamtad do wszystkich diablow. A wiec tak, cata okolica zostal pokryta warstwa ( no wiasnie
czego!!1???). ZejdZ z powrotem na dot. W jaskini jest jeden Molerat, ktory pilnuje zegarka, zatatw
go. Teraz masz trzy wyjscia:

1. Zwrocisz zegarek Corneliusowi i powiesz, ze rzeczywiscie Farrel by} ztodziejem ( Nie
dostaniesz zadania od Farrela)

2. Zwrocisz zegarek Corneliusowi i powiesz prawde o tym gdzie go znalazte$ (oskarzy Cie, ze
to ty jeste$ ztodziejem)

3. Chyba najlepsze rozwigzanie: zwrd¢ zegarek Farrelowi.

Jesli zdecydowates sie na 2 lub 3 mozesz przyjac¢ zadanie od Farrela, ktore jest banalnie proste:
usuniecie szczurow z jego ogrodka.

Mozesz teraza juz bez przystanéw skierowac sie prosto do Vault City...

Vault City

Zaczynasz na rynku. W pierwszym namiocie po prawej jest kobieta. Dowiesz sie od niej, Ze jej maz
Joshua zostat zabrany i aresztowany w Servant Allocation Center. Zaoferuj swa pomoc. Uwolnisz
go jak tylko uzyskasz mozliwo$¢ wchodzenia do miasta.

Nieopodal tego namiotu stoi dzieciak. Zgubit on swojq lalke. PodejdZ do budynku obok. Musisz
podejsc¢ pod Sciane, a na pewno jej nie przegapisz. Oddaj dziecku zabawke. Dostaniesz 100 exp i
dodatkowo dowiesz sie, ze pod sterta kamieni jest klucz. Mozesz takze na oczach dzieciaka
rozerwac lalke na strzepy, a i tak dowiesz dostaniesz 100 exp jednak nie dowiesz sie o kluczu.

Wejdz teraz do baru i pogadaj z jego wiascicielem. To Cassidy. Zacznie sie, zalic. Jesli chcesz to
mozesz przylaczyc¢ go teraz do druzyny, co jest bardzo dobrym pomystem. Moim zdaniem to drugi,
po Marcusie najlepszy NPC jakiego mozesz wziasc ze soba podczas podrozy. Dobrze strzela z
matych gnatéw i postuguje sie tez wtocznig. Pod sam koniec gry kiedy wyposazysz go w Gauss
Rifle bedzie po prostu niezastapiony. Jesli masz maty poziom charyzmy warto dla niego
zrezygnowac nawet z innego cztonka oddziatu np. Sulika.

IdZ pogadac z handlarzem brahmin o manierce Vica. Poda Ci lokalizacje kilku miast.

Na poinoc od baru jest kolejny namiot. Koles$ stojacy przed nim poprosi cie aby zakupit mu ptug za
sklepu na péinocnym zachodzie. Jedynym problemem jest, Ze to kosztuje 800$. Przy wysokim
Speech mozna spasc do 650$. Po tranzakcji wrd¢ do biedaka. Da Ci w nagrode Desert Eagle.
Dostaniesz tez kilka exp.

IdZ teraz na p6inoc. Wejdz do biura celnego i pogadaj z Wallecem w drugim pokoju. Jesli masz
wysoki Speech mozesz przekonac go aby dat Ci Wejsciowke (Day Pass). Jesli Ci sie to nie udaje
poczekaj do godziny 18.00. Wtedy biuro celne bedzie puste, a ty bedziesz mogt zakrasc¢ sie tam i
wziasc¢ sobie przepustke. W tym samym budynku jest takze chciwy asystent Wallece’a, Skeev.
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Zaproponuje Ci sprzedaz falszywych papierow méwiacych, ze jeste§ mieszkaricem za 200$. Nie rob
jednak tego. Klopoty z tymi pieprzonymi papierami beda juz przy gtéwnej bramie wiec sam
widzisz. Mozesz takze zaszantazowac Skeeve’a, ktory ze strachu o wiasng skére ofiaruje Ci 300$.
Jesli jestes prawdziwym sukinsynem mozesz kupi¢ od nic nie podejrzewajacego Skeeva papiery a
nastepnie porozmawiac z Wallecem i powiedziec, ze jego asystent dat ci falszywe papiery. Niestety
200$ zostanie wyrzucone w bloto a nie ma za to rzadnych punktéw doswiadczenia. Zostawitem
Skeeva w spokoju...

Masz wiec wejsciowke, mozesz wkroczy¢ do miasta. Daj ktéremus ze swoich towarzyszy alkohol i
wejdz do miasta.

W barze zapytaj wiascicielke dlaczego nie ma ,,prawdziwego” towaru. Opowie Ci, ze w Vault City
narkotyki i alkohol sa zabronione. Ztozy zaméwienie na piwo i wodke Booze, po 10 z kazdego
rodzaju.

IdZ do Maintenance Center i pogadaj z Valerie. Po dlugiej rozmowie miedzy nig a Viciem zagadnij
ja ponownie. Bedzie poterzebowac kombinerek i klucza. Klucz masz od dziecka z laleczka a
kombinerki z Klamath. Pogadaj z nia ponownie i wyjdz.

IdZ teraz do Servant Allocation Center i porozmawiaj z oficerem Barkusem. Jesli masz dobre
gadane wkre¢ go, ze Joshua ma jakie$ choroby outsideréw. Jesli Ci nie wychodzi mozesz dac¢
Barkusowi tapéwke.

Teraz p6jdz i porozawiaj z oficerem w Corrections Center. Da ci quest przepatrzenia 8 sektorow
wokot miasta Gecko.

Mozesz teraz iS¢ do dzielnicy rady na péinocy a, konkretnie do budynku ,Council’. porozmawiaj z
pierwszym mieszkancem Lynette a ona powie Ci jak mozna rozwigza¢ problem elektrowni w
Gecko, ktora zatruwa jej wody gruntowe.

Opusc Vault City i skieruj sie do Gecko. Po drodze mozesz wykonac¢ zadanie przepatrzenia okolic
miasta (wystarczy aby wszystkie 8 sektor6w naokoto Gecko bylto podswietlonych.

Gecko

Na samym poczatku idZ do Manager’s Office i porozmawiaj z Haroldem. Wyjasni Ci, Ze czes¢
potrzebna do naparwy elektrowni to Hydroelectric Magnetopshere Regulator, ktory mozna zdoby¢
w Vault City. Niestety, Ghoule nie maja wstepu na teren tego miasta i wyglada na to , ze ty bedziesz
musiat zdobyc to urzadzenie. Po rozmowie z Haroldem przeszukaj jego biurko i zabierz karte
zamowien. W pokoju obok na pétce mozna znalez¢ Ksiazki o Nauce.

IdZ do p6inocnej czesci i wejdz do sklepu na lewo. Po krotkiej rozmowie dostaniesz zadanie
odnalezienia Woody’ego w Den. Ghoul jest rowniez sprzedawcg i mozesz u niego nabyc pare
niezbednych rzeczy...

Teraz idZ do Machine Shope i porozmawiaj ze Skeeterem. Powie Ci, ze potrzebuje Super Toolkit.
Wyjdz i odwiedZ Gordona na pétnocny wschod od warsztatu Skeetera. Da Ci holodysk, ktéry
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zawiera pewnag interesujaca propozycje dla Vault City.

To wszystko na teraz, wracaj do Vault City.

Vault City

IdZ do bramy o 8.00 rano i wejdz do miasta.

IdZ do Valerie. Jesli dates jej wczesniej narzedzia ( klucz i kombinerki ), w zamian ofiaruje Ci
Super Toolkit, ktory prosit Ghoul z Gecko.

Teraz porozmawaj z oficerem w Corrections Center. W nagrode za przepatrzenie okolic Gecko
dostaniesz 300$. Spytaj o kolejna robote. Bedziesz musiat znalez¢ droge do New California
Republic. Jednak to zadanie wykonasz duzo, duzo p6zniej., wiec na razie nie zawracaj sobie nim
glowy.

Jesli mozesz pogadaj z nim réwniez o Jezcach (Raiders).

Nastepnie idZ do dzielnicy Rady i wejdZz do budynku Council. Nie rozmawiaj z Pierwszym
Mieszkancem Lynette poniewaz wezwie straze za to, ze probujesz naprawic reaktor Ghouli zamiast
ich ,,zneutralizowac”. 1dZ do pokoju na lewo i porozmawiaj z McClure. Powiedz mu, Ze wiesz jak
naprawic¢ Reaktor. Upowazni cie do wziecia Hy-mag. Powiedz rowniez, ze obiawiasz sie, ze
Lynette nie uczyni Cie Mieszkancem jesli naprawisz reaktor. Uspokoi Cie i powie, Ze sam to zrobi.
Daj mu rowniez holodysk, ktéry dostates od Ghoula z Gecko.

IdZ do Amanites Office. Pogadaj z Randallem i powiedz, ze przystal Cie McClure. Dostaniesz Hy-
Mag. Wracaj do Gecko.

Gecko

IdZ do warsztatu i porozmawiaj ze Skeeterem. Wymien Super Toolkit za Fuel Cell Controler. To
ostanie zachowj poniewaz bedzie Ci potzebne do samochodu. Ztozy Ci takze propozycje: ty
przyniesiesz mu 3X Plasma Transformer, a on wzamian usprawni twoja bro, za darmo.

Wro¢ na potudnie i wejdz do budynku reaktora. Kieruj sie na wschod. Do otwarcia niektorych
drzwi bedziesz potrzebowat z6ttej karty magnetycznej. Mozesz ukras¢ ja straznikom przy
drzwiach..W odleglym pokoju na wschodzie jest Festus. Problem w ty, Ze z niewiadomo jakich
powodow bardzo boi sie naprawienia reaktora. Je$li masz dobre gadane mozesz go przekonac do
naprawy. Jesli nie, bedziesz musiat sam to zrobi¢. Ukradnij Festusowi formularz zaméwieniowy.
Teraz zostaw swoich kompandw., ukradnij straznikowi czerwona karte magnetyczng i wejdz do
Srodka. Mozesz zaprogramowac robota aby naprawit reaktor. Mi sie nie udato. Jesli ty tez bedziesz
mial problemy przejdz przez kolejne drzwi i szybko podbiegnij do czerwonego zaworu. uzyj na nim
Hy-mag i szybko wracaj. Jest pewnym, ze odniesiesz obrazenia, dlatego wczesniej powiniene$
zazyc Rad-X. Ponownie porozmawiaj z Festusem. Dostaniesz od nigo holodysk, ktory trzeba uzyc
na gléwnym komputerze w krypcie Vault City do zoptymalizowania pracy reaktora. Idz, i
porozmawiaj z kolesiem w Supply Room. Korzystajac z formularzy ktére masz od Harolda i
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Festusa, mozesz wzig$¢ dwa plasma transformery. Trzeci ukradnij swojemu rozmoéwcy:). P6jdz
teraz do Skeetera i daj mu transformery. MozZesz teraz podrasowac niektére swoje bronie.

Opusc¢ Gecko i ruszaj z powrotem do Vault City.

Vault City

IdZ do Council i porozmawiaj z McClure. Mianuje cie mieszkancem. Spytaj go rowniez o
pozwolenie uzycia holodysku reaktora na gtlbwnym komputerze. Teraz wejdZ do krypty.
Porozmawiaj z pielegniarka. Zapytaj o miasto, i przejdz do tago, dlaczego w mieScie nie ma dzieci.
Dostaniesz 300 exp jesli ja przekonasz, zZe to wina promieniowania. Jesli twoja postac jest facetem
mozesz sie z nig uméwic i dodatkowo ,,zaliczy¢” ja za kolejne 100exp. Zamiast tego wszystkiego,
mozesz oddac ,,cos” do czego$ co nazywa sie bank spermy;)....

Porozmawiaj teraz z doktorem Troyem. Poprosi Cie aby$ przyniést mu troche Jet do jego badan nad
antidotum. Jesli jestes brawdziwym sukinsynem mozesz zaszantazowac Troy’a i wyciaggnac¢ od
niego haracz. Bedzie Ci placit 500$ kazdego pierwszego dnia miesigca. Ja osobi$cie dalem mu
spokoj, niech sobie robi to antidotum. Teraz winda zjedz na poziom drugi krypty. Jesli mozesz
przebij sie przez wszystkie zamki na tym poziomie. W jedym z pokoi znajdziesz Voice Recognition
Module. Czes¢ ta bedzie Ci potrzebna do naprawienia komputera w Krypcie 13.Jesli w jakis sposdb
nie bedziesz mogt dosta¢ czesci tutaj, nie przejmuj sie. W New Reno znajdziesz taka sama, ale
bedziesz musiat z nig sporo zaptaci¢ (3000$), cho¢ niekoniecznie...

Zjedz na poziom 3. Uzyj gtdwnego komputera i wybierz opcje ,,Insert the Gecko Powerplant
Holodisc...”. Postepuj dalej ze wskazowkami komputera. Z komputera mozesz takze uzyskac
lokalizacje Krypty 15 (Vault 15).

Wyjdz na zewnatrz. Zatrzymaj sie na rogu i pogadaj z kolesiem pieprzacym jakie$ ghupoty. To
Thomas Moore. Jesli spokjnie z nim porozmawiasz dostaniesz walizke, ktorg bedziesz musiat
dostarczy¢ do Bishopa w New Reno.

Po drodze do wyjscia z miasta mozesz zatrzymac sie¢ w Ammanites Office. Teraz kiedy jeste$ juz
mieszkancem mozesz pohandlowac z Randallem.

Opusc¢ miasto i skieruj sie do Gecko.

Gecko

Niewiele pozostato tu do zrobienia. Ponownie porozmawiaj z Festusem, a nastepnie uzyj holodysku
na komputerze dla zoptymalyzowania pracy reaktora.

Opusc to miejsce i ruszaj po samochod do Den. Po drodze jednak zatrzymaj sie¢ w Modoc.

Modoc

Porozmawiaj z Jo w General Store i spytaj sie 0o GECK. Za informacje bedziesz musiat zobaczy¢ co
dzieje sie na farmie, na p6inoc od Modoc.
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Nastepnie idz do Balthasa w ,,Tannery” i spytaj o jego problem. Zaging} mu syn. Aby pomo6c w
poszukiwaniach da Ci psa Laddie, ktéry od tej chwili bedzie pomagat Ci w walce. Pies zaprowadzi
cie do pobliskiej studni. Zdejmij z niej deski, uzyj na niej liny i zejdZ na do6t. Jest tam pare monet i
BB Gun Johnego, jednak to fatalna bron. Wyjdz na zewnatrz i ruszaj do Nawiedzonej Farmy.

Ghost Farm

Zbadaj ciata na palach. Okaze sie, ze sgq podrobione. IdZ dalej droga i wejdZ do budynku. Podejdz
do skrzynek i... jeste$ na dole. Otrzymasz troche obrazen ale to nic wielkiego. Porozmawiaj ze
straznikami, a zabiorg Cie do Vegeira. Pogadaj z nim. Spytaj o ciata i o to, dlaczego to zrobili.
Dostaniesz list, ktéry musisz dostarczy¢ do Modoc. Zanim wyjdziesz idZ na péinoc. Jest tam grupka
dzieciakow. Jednym z nich jest Johny. Porozmawiaj z nim. Niestety przed zabraniem Johnego
musisz porozmawiac z Vegeirem, a na to nie pozwala konieczno$¢ wykonania zadania, ktére przed
momentem od niego otrzymates.

To co teraz zostanie powiedziane moze wydawac Ci sie dziwne ale...ruszaj do Den.

Den

Porozmawiaj ze Smitty’m. Upewnij sie, ze masz czesS¢ z Gecko i Klamath i 2000$. No to, masz
wreszcie ten samochod! OczywiScie mozesz wkladac niepotrzebne w danej chwili rzeczy do
bagaznika a trzeba Ci wiedzie¢, ze mozna tam przechowac catkiem pokazny pakunek.

Wejdz teraz do pomieszczenia gdzie kiedys byt duch Anny. Otworz drzwi i pogadaj z kolesiem,
ktory stoi przy trumnie i powiedz, ze chcesz zobaczyc mumie ( a sie zrymowato:)). To Woody,
zaginiony ghoul z Gecko. Powiedz Woody’emu zeby uciekat.

PrzejdZ do wschodniej strony miasta i porozmawiaj z Karlem w Mom’s. Niech opowie Ci swoja
historie. Teraz wskakuj w samochdd i ruszaj jak najszybciej do Modoc...

Modoc

Porozmawiaj z Jo i przekaz mu list od Vegeira. Powiedz rowniez, ze w Den jest pijak podobny do
Karla.

Wr6¢ do Ghost Farm.

Ghost Farm

Porozmawiaj z Vegeirem. Da Ci ,,Assault Rifle”. Popro$ o pozwolenie wziecie Johnego do domu.
Od razu po rozmowie automatycznie przeniesiesz sie do Modoc.

Modoc

Porozmawiaj z Balthusem. Ofiaruje Ci ,,Combat leather jacket”.

Plik pochodzi z serwisu Fallout Corner


http://fallout-corner.pl/

Jesli nie zobaczysz samochodu w Modoc, wystarczy udac sie z powrotem d Ghost Farm. Bedzie
stal na drodze...

Razem, za wykonanie questu od Jo i Balthasa otrzymasz 7000 exp. Catkiem niezle, zdecydowanie
warto byto...

Jesli chcesz mozesz za 500 exp wréci¢ do Den i powiedzie¢ Karlowi, Ze moze wracac...

Tak czy owak, ostatecznie skieruj sie do Broken Hills.

Broken Hills

Broken Hills to mieszana spotecznos$¢ ludzi ghouli i mutantow. Na pierwszy rzut oka wszyscy zyja
ze soba w zgodzie jednak jest to tylko ztudzenie.

Na samym poczatku zobaczysz ghoula, ktory... lezy pod twoim samochodem. Zagadnij go i pomo6z
mu sie stamdad wydosta¢. Nie ma za to zadnych exp, ale co tam...

Wejdz do budynku na prawo. Facet w srodku ma dla ciebie robote. Wybierz opcje, ktéra méwi cos
o sprzataniu po brahminach. Prace te mozesz wykonac 5 razy, za kazdym dostajac 100$. Kidy
wykonasz prace po raz piaty otrzymasz 500 exp i perka ” Expert Excrement Expeditor”, ktory
oprécz tego, ze ma fajng nazwe nie sprawuje zadnej roli w grze...

Mozesz takze u niego najac sie jako straznik karawany do jednego z miast jednak to nie jest
wymagane...

IdZ teraz do Marcusa, szeryfa Broken Hills. Stoi on przed jednym z doméw w tej strefie, ubrany w
kurtke i dzierzacy w lapie miniguna. Pogadaj z nim i przyjmij zadanie odnalezienia zaginionych
ludzi. Zaoferuj sie zrobi¢ to za darmo.

Na potudnie od domu Marcusa jest bar. Jesli jestes prawdziwym pakerem (a przynajmniej twoja
posta¢ nim jest), mozesz sprébowac positowac sie z Francisem, Super Mutantem. Je$li wygrasz

dostaniesz troche exp i Power Fist. Jesli jesteS prawdziwym desperatem naszprycuj sie wczesnie
narkotykami i sterydami. Ja postanowitem zostawi¢ Francisa w spokoju.

Przejdz do czesci wschodniej. Kieruj sie w strone kopalni na p6inoc jednak nie wchodz do niej.
Jescze nie teraz. Zamiast tego zwro¢ uwage na pobliskie pole. Stoi sobie przed nim roslina. Nie
byloby w tym nic dziwnego gdyby nie fakt, Ze ona MOWI. Porozmawiaj z nia. Poprosi Cie abys$
przeniost ja w inne miejsce. Jesli masz topate zréb to. W zamian za przystuge nauczy cie pewnej
strategii szachowej, ktéra niebawem Ci sie przyda. Teraz odszukaj laboratorium, a w nim naukowca
i skorpiona. Powiedz Ze chcialbys podjac sie jakiegos testu. Najpierw wybierz ten ze zrecznoscia.
Nastepnie z percepcja. Jako ostani wybierz test na inteligencje. Zagrasz ze skorpionem w szachy.
Dzieki strategii, ktdorej przed chwilg nauczyla cie roslina wygrasz. Widac, ze skorpion nie umie
przegrywac i rzuci sie na ciebie. Mozesz go zabic, ale spadnie Ci karma, lub po prostu zostawi¢ go
w spokoju i uciec.

Znajdz biedaka, ktory poprosi Cie o odnalezienie jego Zony.
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Wrdé¢ na potnoc, na miejsce skad wykopate$ rosline. Nieopodal jest wejscie do podziemnego
labiryntu. Kieruj sie na wschod zabijajac mrowki az dojdziesz do miejsca w ktérym zobaczysz
kupke zmasakrowanych cial. Obejrzyj je. Obejrzyj je po raz kolejny aby dowiedziec sie, Ze zostalty
zastrzelone. Przy jednym z trupow znajdziesz notke podpisana przez Francisa. WyjdZ na zewnatrz,
idZ do niego i porozmawiaj z nim. Pokaz mu list. Nastepnie porozmawiaj z Marcusem. W nagrode
otrzymasz Scoped Hunting Rifle, ktéra jest warta znacznie wiecej niz 500$, ktére Marcus dawat za
wykonanie tego zadania. Teraz wroc¢ do czesci wschodniej i idZ do biedaka, ktory szukat zony i
powiadom go, ze znalazle$ ja w kopalni, martwa niestety.

Na potudniowym zachodzie tej lokacji jest rowniez Eric, ghoul. Pogadaj z nim i uspokdj go.
Poprosi Cie abys zalatwil mu wieksze dostawy energii do jego domu. Wr6¢ na zachod i idz do
elektrowni. Jesli masz dobre gadane mozesz przekona¢ ghoula, ktéry tam pracuje aby zatatwit
dostawy energii. Jesli nie Uzyj Science na jednym z komputeréw. Wroc¢ do Erica i porozmawiaj z
nim ponownie. Jesli zarzqdasz zaptaty dostaniesz troche sterydéw.

IdZ teraz porozmawiac z Zaiusem, ktory siedzi w jednym z budynkéw nieopodal wejscia do
kopalni. Dowiesz sie, ze aby naprawi¢ ,,Air Purifier” bedzie potrzebna Ci jakas czes$¢ ktérg mozna
naby¢ w New Reno. Powie Ci kogo i gdzie w zwiazku z tym szuka¢, oraz co mowic.

Ruszaj do New Reno.

New Reno

New Reno... i wszystko jasne! Jest to chyba najgorsze miasto jakie spotkasz na swojej drodze.
Dziwki, narkotyki, alkohol, wytwornia filméw porno, gangi i bossowie. Jesli lubisz to wszystko to
Welcome to New Reno.

Na samym poczatku chciatbym cie uprzedzi¢. Kiedy przyktadowo przjedziesz do innej strefy i
postanowisz opusci¢ New Reno i wrocisz na parking po samochdd... zostanie on skradziony. IdZ za
Sladami kot. Zaprowadza Cie one do warsztatu samochodowego Chop Shop. Pogadaj z
wladcicielem, T-Ray’em. Okazalo sie, Ze twdj wozek zostat zabrany na upgrade. Niestety, nie
mozesz wzig$¢ go za darmo. Bedziesz musiat zaptacic. Jest, jeszcze jedno wyjscie mianowicie...
rozwalenie T-Raya i wszystkich jego koleszkow. Jest to dobre rozwigzanie chociaz ma jeden minus.
Nie bedziesz mial mozliwo$ci wykonania upgread’6w.

Przy glownej ulicy jest budynek Cat’s Paw. Porozmawiaj z Mrs. Kitty. Jesli masz przy sobie jeden
egzemplarz magazynu Cat’s Paw, poleci Ci aby$ przynidst jej takich 10. Nagroda to 5003, ktére
mozna jednak wytargowac nawet do 1000$.

Mozesz takze wykupi¢ troche czasu z jedna z jej dziewczynek, co jednak nie ma zadnego sensu...

Jest takze pewien klopot dotyczacy rodzin mafijnych. Na razie wystrzegaj sie wykonywania
wszystkich misji dla jakiejkolwiek z rodzinek, gdyz zostaniesz oflagowany jako Made Man tej
rodziny. Wtedy questy dla innych bosséw mafijnych pdjda w piach... Questy, ktére sprawjaja, ze
stajesz sie Made Man’em oznacze ***,

Wejdz teraz do kasyna Desperado i idZ na gore po schodach. ZnajdzZ Big Jesusa (wyglada tak samo
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jak Vic). Jesli jestes kobieta bedziesz musiat dlugo prosic aby Cie przyjeli.

Pierwsze zadanie jakie uzyskasz od Mordino, polega na zaniesieniu walizki z towarem do Ramireza
w Stajniach. Wystarczy sie tam udac i przkaza¢ mu przesytke (Tylko nie otwieraj walizki bo beda
kiopoty!).

Kolejne zadanie polega na odebraniu dlugu od Braci Korsykanczykdéw. IdZ na péinoc i wejdz do
studia. Porozmawiaj z kolesiami. Nie bedq stawiali oporu i od razu dadzg pienigdze. Mozesz u nich
rowniez wystapi¢ w filmie (wiadomo jakim;)), ale musisz b¢ bardzo zwinny. Jest jeszcze jeden
minus, bardziej wymierny... tracisz druzyne. Podaruj to sobie, bo na pewno nie spodobatoby Ci sie
atakowanie Enklawy samemu...

*** Trzecie zadanie polega na zabiciu Louisa Salvatore, bossa rodziny Salvatore. Jedyny problem
to to, ze ludzie Salvatore dysponuja pistoletami laserowymi. Je$li masz jednak pancerz metalowy
nie bedq Ci zadawaty wiekszych obrazen. Powiniene$ jednak zaczeka¢ z wykonywaniem tego
zadania, jesli wcigz marnie stoisz z HP-ami. Pozatym jeSli zabijesz Louisa, nie otrzymasz od niego
questow (dziwne nie?). Ja datem mu jeszcze pozyc.

Pierwsze zadanie dla Salvatore polega na odszukaniu i odebraniu pieniedzy od Preety Boy LLoyda.
Jest na dole w kasynie Desperado. Pogadaj z nim. Po krétkiej konwersacji wyjawi Ci , gdzie ukry}t
pieniadze. To miejsce to Golghota. Tam Lloyd wskaze grob w ktérym zakopat skarb. Kiedy
uzyskasz pienigdze bedziesz musiat zabi¢ Lloyda... Wro¢ z kasa do Salvatore a uzyskasz od niego
kolejne zadanie.

Kolejna misja polega na odebraniu dtugu od Renesco. Jego sklep znajduje sie w zachodniej czeSci.
Pogadaj z nim. W koncu zgodzi sie na uktad: Ty zapltacisz za niego, a on da Ci znizke na towar
zakupiony w sklepie. Teraz wystarczy i$¢ do Salvatore i da¢ mu 1000$. Wbrew pozorom to bardzo
dobre rozwigzanie. Ta znizka polega na tym, ze wszystko dostajesz za darmo.( No prawie,
wystarczy wylozyc na stét 1$).

Przy okazji mozesz od Renesco odebrac czesc¢ o ktora prosit Zaius z Broken Hills.

*** Trzecie zadanie dla Louisa polega na dobiciu tranzakcji z Enklawa. Wystarczy, ze poczekasz
chwile, az jeden ze straznikow nie kaze wraca¢ do New Reno. Zro6b jak kaze. Porozmawiaj z
Salvatore. Zostaniesz Made Man’em rodziny Salvatore. Wysle Cie do Masona (straznika przy
drzwiach), a ten da Ci pistolet laserowy. Osobiscie to zadanie sobie podarowalem, poniewaz jest
jeszcze kilka interesow do zatatwienia w New Reno.

Teraz idZ do kasyna Shark Club i wejdzZ na gore. Upewnij sie, Ze masz przy sobie walizke od
Moore’a z Vault City. Porozmawiaj ze straznikiem przy przy kolejnych schodach i popros o
pozwolenie widzenia z Bishopem. Nie idZ tam jednak juz teraz. Zamiast tego idZ do p6inocnego
pokoju i poderwij pania Bishop. Zaproponuje Ci drinka, potem drugiego. Wiadomo jak to sie
skonczy. Wyladujesz u niej w 16zku na trzecim pietrze kasyna. Popytaj ja troche i pozwol jej zasnac.
Przez sen bedzie méwita kombinacje do sejfu. Otworz jej sejf uzywajac ,,Lockpick”. Nastepnie
spladruj caty jej pokoj. Idz do kolejnego i zrob to samo. W ostatnim, péinocnym pokoju najpierw
uzyj na sejfie ,, Traps”, a nastepnie ,,Lockpick”. W sejfie jest holodysk i mapa. Obejrzyj jedno i
drugie. Poznasz lokalizacje JezdZzcéw. Koniecznie zatrzymaj holodysk, bedzie Ci p6Zniej potrzebny.
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Teraz wyjdz i porozmawiaj z Bishopem. Przekaz mu walizke. Da Ci troche pieniedzy. Otrzymasz
takze zadanie zabicia Rogera Westina w NCR. Ma to jednak wyglada¢ na wypadek, nie na
zabojstwo.

Mozesz takze wzig$¢ udziat w walkach bokserskich. Dobra rada: na razie podaruj sobie. Wrocisz tu
pozniej i nakopiesz tytki bokserom, kiedy twoja postac bedzie bardziej doSwiadczona.

Wré¢ do strefy zachodniej i idZ do New Reno Arms. Teraz rozpocznij transakcje... zabijajac
sprzedawce. Dobrze styszates. Rozwal tego sukinsyna. Musisz wiedzie¢, ze nie spadnie Ci karma i
nikt sie na ciebie nie bedzie rzucat!!! Pozatym ma on pare naprawde nieztych zabawek ( sorry,
mial). Miedzy innymi Bozar, ktéry moim zdaniem jest najlepsza bronia w grze. Teraz rozwal tylko
jego psy i ktopot z glowy. Jesli nie zabrate$ Voice Recognition Module z krypty w Vault City
mozesz zabra¢ takowy od sprzedawcy, ktory juz teraz nie bedzie miat wiekszego wplywu na

cene :))). Jesli chcesz podrasowac swoja bron w budynku New Reno Arms za pétkami sg schody.
Znajdziesz tam Algernona, ktéry usprawni, kazda twojq bron za darmoche ;).

Udaj sie teraz do wschodniej cze$ci miasta. To strefg nipodzielnie rzadzi rodzina Wright. IdZ na
stacje kolejowaq i pogadaj z Chrisem. Powiedz, ze jestes zainteresowany w pracy dla nich. Wysle
Cie do Keith’a. Teraz idZ do dworku i porozmawiaj z Keith’em. Poweidz mu, Ze przystat Cie Chris.
Pozwoli Ci spokac sie z jego ojcem, Orvillem. Wejdz do pokoju i wdaj sie w konwersacje z bossem
rodziny Wright’6w. Orville poleci Ci, dowiedziec sie kto sprzedat Jeta jego synowi. Wyjdz z pokoju
i porozmawiaj ponownie z Keith’em. Pozwol na przeszukanie pokoju Richarda. IdZ tam. Przeszukaj
poiki. Znajdziesz puste opakowanie po Jetcie. Teraz udaj sie do Jagged Jimmy’ego, ktory zawyczaj
stoi przed halg bokserska. Wymow na nim zeznania. Spytaj koniecznie o pusta fiolke. Wyglada na
to, ze Richard zostat celowo otruty jadem radioskorpiona. Nastepnie, udaj sie do Renesco i pogadaj
o fiolce i jadzie. Przyzna sie, ze zrobit zatrutego Jeta na zlecenie Salvatore. Te rewelacje przekaz
teraz Orville’owi Wright.

***Otrzymasz kolejne zadanie, a mianowicie znalezienie drogi do Sierra Army Depot. Nie wybieraj
sie tam juz teraz. Jeszcze nie.

Upewnij sie, Ze masz przy sobie czes¢ od Renesco. Ruszaj z powrotem do Broken Hills.

Broken Hills

Porozmawiaj z Zaius’em. Wejdz do kopalni. Od tej pory dopoki nie naprawisz ,,Air Purifier”.
Bedziesz otrzymywac obrazenia. Trzymaj sie kierunku péinocno — wschodniego. Uzyj zdobytej w
New Reno czesci na maszynie, ktdra tam znajdziesz. Od tej pory przstaniesz traci¢ Hp-ki. Mozesz
takze zostac i wyczyscic kopalnie ze wszystkich robali. Ponownie porozmawiaj z Zaius’em. Jako
nagrode otrzymasz ,,combat shotgun”.

Jesli chcesz i masz miejsce mozesz teraz przytaczy¢ do druzyny Marcusa. To $wietny NPC. Jako
jedyny, porécz ciebie moze uzywac ciezkich gnatow. Zta wiadomos¢ to to, Ze nie moze nosic
pancerza. Bardzo duzo dZwiga, mozesz go wykorzystac jako tragarza.

W droge do Sierra Army Depot.
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Sierra Army Depot

Battlefield

Zaczynasz na pobojowisku. Miejsce to jest peine wiezyczek i min. Tu niezastgpiony okazuje sie
Marcus i jego minigun. Naprawde, jedna serig, moze skosi¢ wiezyczke za pierwszym razem. Wez
pod uwage, Ze majg ograniczony zasieg dlatego strzelaj z bezpiecznej odlegtosci.

Zniszcz pierwsze trzy wiezyczki przy wejsciu. Przy jednym z ciat znajduje sie ,,sniper rifle”, bardzo
dobra bron. Praktycznie zawsze zadaje trafienie krytyczne. IdZ dalej na péinoc niszczac wszystkie
wiezyczki. Rozbrdj putapki przed budynkiem na zachodzie. Rozbezpiecz putapke na drzwiach i
wejdZ do srodka. W jednej ze skrzyn bedzie pociski do Howitziera. Zabierz go. Jest tam réwniez
rakietnica. Mozesz na niej troche zarobi¢. Teraz przejdz do budynku na pélnocnym wschodzie i
zaladuj wyrzutnie pociskow. Uzyj jej. W ten sposéb ,,otworzysz” sobie gldwne wejscie do Sierra
Army Depot. WejdzZ do srodka.

Poziom 1

Przeszukaj biurko na lewo. Znajdziesz tam kartke z hastem. Wejdz teraz do pokoju. W kolejnym
biurku znajdziesz Evacuation Holodisc. Przeczytaj go za pomoca swego PipBoya. Hasta z kartki
uzyj na pobliskim terminalu. Sprawi to, Ze pola silowe na tym poziomie znikng. Teraz przeszukaj
caly poziom. Koniecznie zabierz ,,Dixon’s Eye” i ,,Bio Gel”. W jednym z pokoi, w szafce
znajdziesz ,,Combat Armor”. Przywotaj winde za pomoca Dixon’s Eye i zjedZ na poziom drugi.

Poziom 2

Jesli chcesz przedostac sie przez pola sitowe, uzywaj na ich genertorach ,,Repair”. Uwazaj jednak.
Przy trzech nieudanych probach zostanie ogloszony alarm i wszystkie te milusie robociki, rzucg sie
na Ciebie, a tego chyba nie chcesz? Jesli chesz, wrd¢ tu pozniej. Wykosisz je wszystkie za
naprawde wysoka liczbe punktéw doswiadzczenia. Jesli posiadasz duzo ,,Science” mozesz z
pomoca komputera na potudnowym wschodzie, wylaczyc¢ elektryczna podioge obok. Wejdz do
pomieszczenia i posprawdzaj skrzynki. W jednej z nich jest ,,Plasma Rifle”, ktorg koniecznie daj
Marcusowi. Bedzie z niej po prostu wymiatat. Wr6¢ do windy i zjedzZ na poziom trzeci.

Poziom 3

Kieruj sie na wschod i wejdz do pokoju po prawej. W biurku znajdziesz kilka ksiagzek i ,,Sierra
Mission Holodisc”. Teraz kieruj sie na potnoc. Wejdz do kolejnego pokoju. W biurku jest
,Broadcast Holodisc”. W szafce obok znajdziesz Clifton’s Eye. Bedzie Ci potrzebny aby otworzy¢
winde i zjecha¢ na poziom czwarty. Skieruj sie na zachdd i wejdZz do pokoju z komputerem.
Porozmawiaj z nim. To SkyNet. Powie Ci, ze chcialby sie stad wydostac. Tak sie dziwnie sklada, ze
mozesz mu pomoc. Ztozy zaméwienie na ludzki mézg, ale mozesz mu wpakowac kazdy inny (Ja
wybieralem ten modzg, taki Smieszny ze Swiatetkami, ale Zeby go wzigs¢ trzeba mie¢ duzo Science).
Dobra wiadomosc to ta, ze kiedy robocik osiggnie szczyt mozliwosci bedzie miat Hp cos koto 200.

Plik pochodzi z serwisu Fallout Corner


http://fallout-corner.pl/

Wréc i za pomocg Clifton’s Eye przywolaj drugg winde. ZjedZ na poziom czwarty.

Poziom 4

Przed kazdym dotknieciem jakiegokolwiek komputera na tym poziomie rob save. Skieruj sie do Bio
Storage na poinocy. Bedziesz miat tylko jedng szanse aby pozyska¢ mézg. To nie koniec ztych
wiadomosci. Nawet jesli pozyskate§ mozg, zamontowates go w ciele robota na poziomie 3 i
wypehite$ go Bio Gelem wciaz potrzebujesz ,,Motivator”, a taki mozna zdoby¢ tylko, kiedy
wywola sie alarm i zniszczy sie jednego z tych robotow ze szklanymi tbami. Jak jednak
powiedzialem mozesz wrocic tu pozniej. Wtedy nie bedziesz miat problemoéw ze zdobyciem
motivatora. Jesli jednak udato Ci sie wyrénac poziom trzeci to uzyj komputera. Uruchom robota i
porozmawiaj z nim. Z checia przylaczy sie do druzyny.

To wszystko tutaj. Wychodz na powierzchnie i wracaj do New Reno.

New Reno

Powinienes$ teraz wstapic¢ do jednej z rodzinek. M6j wybor padt na rodzine Wright. Jesli jednak
zalezy Ci na zdobyciu bardzo duzej iloSci punktow doSwiadczenia nie idZ juz teraz do Orville’a.
Zamiast tego odwiedZ najpierw Salvatore i rozwal go tak jak kazal Mordino. Teraz nie powiniene$
mie¢ najmniejszych problemow. Nastepnie idz do Big Jesusa i powiedz o wykonaniu zadania. Da
Ci w nagrode ,,Grease Gun” i ,,Combat Leather Armor”. ODMOW JEDNAK WSTAPIEIA DO
NICH. Teraz bedziesz musiat z nimi walczy¢. Oczys¢ pierwsze pietro. Odczekaj w PipBoyu aby
uleczyc¢ rany. Zejdz po schodach na dot i rozwal wszystkich. Nie musisz tego robic¢ jednak w
jednym podejsciu. Kiedy twoja druzyna zacznie cienko prza$¢ wroc na gore po schodach i ulecz sie.
Nastepnie schodz na do}, i rob tak dopoki nie wykonczysz wszystkich. Teraz idz do Wright’a i
opowiedz mu o Sierra Army Depot. Da Ci 1000$ i wysle cie do New Reno Arms (he, he) i Cat’s
Paw. Kiedy pogadasz z Mrs. Kitty bedziesz mogt dostawac dziewczynki za darmo. Wszyscy oprocz
Marcusa;).

Mozesz teraz poboksowac. Jesli nadal powatpiewasz w swoje sity idZ do kasyna Bishopa i zejdZ na
dét po schodach. W jednej z szafek sq rekawice do krérych ktos ,,przypadkowo” wsadzit metalowe
wkladki. Bedzie o wiele latwiej cho¢ nie mowie, ze i tak nie bedzie trudno. Po wygranych
wszystkich walkach dostaniesz status Prizefighter i bonus do Unarmed. Pozatym, same walki daja
duzo exp.

To wszystko tutaj. Wsiadaj w wdz i ruszaj w droge do NCR.

New California Republic (NCR)

To jedno z najbardziej przyjemych miejsc jakie spotkasz na swojej drodze. Istniej tu prawo, oraz
policja. Obowjazuje tu takze zakaz noszenia broni, dlatego musisz kaza¢ swoim kompanom
schowac spluwy, przed wejsciem do miasta.

Zaczynasz na bazarze. Jest tu sklep z bronia, a przed nimi stojg kolesie w zielonych zbrojach.
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Pohandluj z kolesiem w namiocie. Ma on kilka interesujacych propozycji.
Facet na wysypisku za 1000$ zgodzi sie zrobi¢ upgread samochodu.
Teraz niech twoi ludzie odtoza bron i wejdzZcie do miasta.

Mozesz tu znalez¢ kosciot Hubologéw. Pogadaj z kobieta w srodku. Przy dobrym poziomie
charyzmy da Ci list zaadresowany do ASH-9 w San Francisco. Koniecznie poddaj sie zabiegowi
»Zeta_Scan”. Zwiekszy on twoje szczescie na state o dwa punkty a co za tym idzie szansa na
trafienie krytyczne takze wzrosnie o 2%! Za darmo.

Odnajdz laboratuorium doktora, ktory da Ci ,,Mutagenic Serum”. Powie Ci abys$ przetestowat go na
jednym z mutantéw z Broken Hills. NIE ROB TEGO JEDNAK TAM!

Odnajdz budynek z kobietg i robotem przed nim. Ktos chce wysadzic¢ elektrownie w powietrze.
Woczesniej radze zrobic save. W srodku znajdziesz Jacka. Jesli masz wysoki Speech, zdotasz go
przekonac aby sie poddat. Nastepnie porozmawiaj z powrotem z kobietg i weZ podarowane przez
niq ksigzki. Za zadanie dostaniesz 6000exp (catkiem nieZle).

Teraz odnajdz budynek w ktérym urzeduja Rangersi. Pogadaj z dziewczyng w Combat Armor.
Kiedy spyta cie co sadzisz na temat Slavers’ow, powiedz, ze ich nienawidzisz. Nakaze Ci uwolnic
wiezniow na przedmie$ciach NCR. Z pokoju obok, z szafki zabierz Ranger’s Map. Nastepnie idZ do
Slavers’6w. Pogadaj z ich szefem Vortisem. Powiedz, Ze jeste$ zainteresowany zdobyciem dla niego
mapy. Daj mu ja (Ranger’s Map). Dostaniesz 500$. Teraz rozwal Slaversow, a nastepnie uwolnij
niewolnikéw. Wré¢ do dziewczyny. Mianuje Cie Rangersem.

Idz teraz do na potudnie i wejdZ do budynku po prawej. Pogadaj z kolesiem w pierwszym pokoju,
nastepnie z Guntherem. Wysle Cie do Tandi. Porozmawiaj z nig, zaproponuj pomoc. Twoim
zadaniem bedzie zdobycie czeSci komputerowych i przekonanie tamtejszych mieszkancéw do
wspoipracy z NCR.

To wszystko na razie. Ruszaj do Krypty 15 (Vault 15).

Vault 15

Zaden obozowicz nie bedzie chciat z toba rozmawiac, oprcz jedej kobiety. Okaze sie, ze zagineta
jej corka. Nastepnie wyjdzZ z jej namiotu i porozmawiaj z dziewczyna, ktora blokuje przejscie na
wschod. Powiedz, ze szukasz matej dziewczynki, a przpusci Cie dalej. Porozmawiaj teraz z
kolesiem stojacym przy budynku. Wyjasnij mu, Ze jesli rozpocznie sie walka, jeden z was zginie.
Da Ci klucz otwierajacy drzwi w srodku budynku. Porozmawiaj z dziewczynka i powiedz, ze moze
iSc do domu. Wroc¢ i porozmawiaj z jej matkg ponownie. Nastepnie idZ do budynku na pé6lnocnym
wschodzie i porozmawiaj z Zeke, przywddca ludzi. Zgodzi sie na uklad z NCR pod warunkiem, ze
zabijesz przywodc¢ bandytéw w krypcie, Dariona. Da Ci klucz otwierajacy drzwi krypty. Wejdz do
srodka. Wszystkim mow, ze jestes nowym kumplem. ZnajdZ winde i zjedZ na poziom trzeci. Znajdz
Dariona. Teraz bedziesz musial go zabic, a co sie z tym wigze rowniez i jego koleszkow. Uzyj
komputera Dariona, aby dowiedziec sie, Ze w NCR byt szpieg. Z innego komputera na tym
poziomie wyciagniesz lokalizacje Vault 13. W jednej z szafek zdobedziesz cze$i komputerowe dla
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Tandi. Jesli chcesz, po drodze do wyjscia mozesz zatrzymac sie na poziomie drugim i rozwali¢
kilku bandytéw. WychodZ na zewnatrz i pogadaj z Zeke. Teraz zgodzi sie podporzadkowac¢ wiladzy
NCR. Mozesz tam wracac.

NCR

Porozmawiaj z Tandi. Powiedz, Ze w NCR jest szpieg. Daj jej czeSci komputerowe. Nastepnie
porozmaiaj z Guntherem. Jako nagrode otrzymasz 10000$ i 9000exp (tak mysle).

To wszystko tutaj. Kieruj sie do Vault 13.

Vault 13

Odnajdz wejscie do krypty. WejdzZ do srodka. Nie strzelaj do DeathClaw’6w. Sq ucywilizowani i na
dodatek nauczyli sie ludzkiej mowy. Porozmawiaj z pierwszym DeathClaw’em przy drzwiach. To
Gruthar. Spytaj o GECK i popro$ o pozwolenie porozgladania sie z nim. W zamian zaproponuj
swoja pomoc. Upewnij sie, ze masz przy sobie Voice Recognition Module i zjedZ na poziom trzeci
Krypty 13.

Mozesz tu spotkac Dalie, dziewczyne, ktora blokowale przejscie w Vault 15. Za rozmowe z nig nie
ma zadnych exp, ale mito bylo troche pogada¢. Odnajdz komputer w p6inocno wschodnej czesci.
Uzyj go i uzyj na nim Voice Recognition Module. Na tym poziomie znajdziesz rowniez
DeathClawa ubranego w plaszcz. Jesli chcesz mozesz przylaczyc go do druzyny. Musisz, jednak
najpierw dowiedziec sie kilka rzeczy o nim. Podobnie jak Marcus nie nosi pancerza. Co wiecej nie
moze uzywac broni!!! Kiedy jednak osiggnie szczyt swoich mozliwosci bedzie miat cztery ataki na
ture, a jeden cios jego pazurem bedzie zadawat cos koto 40 punktow obrazen! Przeszukaj teraz
pokoj z szafkami. Jest tam troche stimpakéw. W jednaj z nich jest GECK (najwyzsza pora). W innej
znajdziesz cze$¢ NavCom, ktéra bedzie Ci potrzebana do naprawienia tankowca w San Francisco.
Koniecznie jq zabierz. Wiedz, ze jesli sam nie wezmiesz GECK’a, Gruthar ofiaruje Ci go kiedy
powiesz mu, ze naprawites komputer krypty.

Skoro masz juz GECK, mozesz wracac¢ do rodzinnej wioski. Ruszaj do Arroyo.

Arroyo

Wyglada na to, ze sie spdznites$ troszke Jedyne co tam zobaczysz to przerwany most do wioski i
umierajacy Hakunin. Nie udawaj sie jednak do Navarro jak kaze. Juz na samym wejsciu dostatbys
takie kopy, ze odechciatoby Ci sie tam wracac. Na razie podaruj sobie.

Udaj sie do Reeding (Po drodze mozesz odwiedzi¢ Den. Nie znasz powodu? A moze pamietasz
Freda, biedaka, ktoremu kiedys$ pozyczyte$ pieniadze. Siedzi w tym samym domu co kiedys$ jednak
ubrany w garnitur. W podziece, ze kiedy$ pomogtes mu w potrzebie da Ci granat, 5 X Micro
Fussion Cell, 5X Small Energy Cell i 2000$).
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Reeding

Porozmaiaj z szeryfem. Zaproponuj pomoc. Pierwszezadanie od szeryfa polega na odebraniu
czynszu od wdowy Rooney. Znajdziesz ja w domu na potudniu. Dostaniesz wiecej punktéw
doswiadczenia jesli dasz jej pienigdze (150%$) zamiat wtracac jg do wiezienia.

Kolejne zadanie polega na uspokojeniu klotni w barze. Wystarczy pogadac z jednym z gérnikow.
Wybdr nalezy do Ciebie (mi jakos ta babka nie przypadta do gustu) Wystarczy ja uspokoic i
powiedzie¢, Ze jak nie przestanie zaraz odbezpieczasz bron i urzadzisz sobie malg strzelanine.
Ulegnie i da sie zaprowadzic do pierdla.

Trzecie zadanie polega na dowiedzeniu sie kto pociat prostytutke. Porozmawiaj z barmanka w
Malamute Saloon. Wypytaj ja o wszystko. Teraz idz na péinoc. Wejdz do biura kopalni Mornigstar.
porozmawiaj z Heakswillem. Przyzna sie, ze to on pociat prostytutke. Rozmawiaj z nim ostroznie
ale stanowczo. Pozwoli zabra¢ sie do wiezienia. Porozmawiaj ponownie z szeryfem. Dostaniesz
zadanie zabicia Froga Mortona. IdZ na zach6d. Moga by¢ problemy poniewaz w tej strefie chodzi
troche szczuréw. Nie zdziw sie gdy jezeli ty bedziesz strzelat do bandytéw a twoi kompani bedq
strzela¢ do szczuréw. Zabij Froga i jego kompanéw i wréc do szeryfa. Dowiesz sie, Ze Frog miat
trzech braci, ktérzy teraz beda cie Sciga¢ ( za to powinien w pysk dosta¢, nie ma co).

Jesli chcesz mozesz teraz wyszysci¢ kopalnie Wannamingo. Odkup ja od Ascortiego za 10008.
Kiedy wyczyscisz kopalnie z Alienow, ktore sq naprawde ciezkimi przeciwnikami, mozesz mu jq
odsprzedac¢ za 2500$. W kopalni jest takze Chip, ktéry za 1000$ mozesz sprzedac¢ wiascicielowi
jednej z kopalni.

Ruszaj do bazy wojskowe]j (Military Base). Jesli nie znasz jej potozenia kieruj sie na zachdd od
Vault 13.

Military Base

Tak, to wiasnie baza wojskowa, ktérag wysadzit w powietrze bohater pierwszego Fallouta.

Najpierw zabij wszystkie psy. Przeszukaj namioty. W jedenej z nich jest mapa San Francisco.
Kieruj sie na potnoncy wschdd. Zobaczysz wejscie do bazy zasypane glazami. Znajdz raczke do
stojacego obok wagoniku. Zamontuj jg na nim. Tearz zal6z na drezynie materiat wybuchowy i
popcnij konstrukcje. Wejdz do Srodka zabijaj wszystkie szczury. Na tym poziomie znajdziesz
jednego super mutanta. Uzyj na nim Mutagenic Serum od lekarza z NCR. Napraw generator mocy i
zjedZ winda na dét. Na poziomie drugim zabij wszystkich mutantéw. nie jest to tatwe zadanie
poniewaz dysponujg catkiem nieztym uzbrojeniem. W jednej z szafek znajdziesz Power Armor.
Jesli chcesz zjeZ na nizsze poziomy aby zarobi¢ wiecej exp. Na czwartym poziomie bazy znajdziesz
Melchiora. To Mutant-Czarrodziej. Dopéki go nie zabijesz bedzie do siebie przysytat DeathClawy i
inne zwierzatka.:-)

Teraz ruszaj w droge do bazy Jezdzcow. Po drodze mozesz zatrzymac sie w NCR aby powiadomi¢
naukowca o nieudanym eksperymencie na mutancie. Dostaniesz Robo-Psa.
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Raider’s Base

Podobnie jak w Bazie Wojskowej. Wystarczy wejs¢ do podziemi i rozwali¢ wszystkich Raiders’ow.
Zabierz z szafek 3X Dogs Tag i otworz sejf. Zabierz koniecznie ksiazke rachunkowa Raiders’éw.
Otworz drzwi na zachodzie i przjdz przez silnie zapulapkowany obszar. Wyjdz z jaskini a otrzymasz
zadanie. Ruszaj do Vault City.

Vault City

Idx i porozmawiaj z Lynnete. Jesli masz ksiege rachunkowa i dysk z danymi Bishopa porozmawiaj
z nia o Raiders’ach. Dostaniesz razem 4000exp. Otrzymasz rowniez zadanie dostarczenia
holodysku do Rogera Westina w NCR. Po drodze do wyjscia z miasta odwiedZ Corrections Center i
porozmawiaj z oficerem Starkiem. Powiedz, ze przepatrzyle$ droge do NCR. Dostaniesz 750exp,
5008% i ,,motion scanner”. Ruszaj do NCR.

NCR

Wejdz do drugiej strefy i porozmawiaj ze straznikiem przy polu sitowym. Powiedz, ze masz interes
do Rogera Westina. Wejdz do Srodka i porozmawiaj z Westinem w jego domu. Daj mu holodysk od
Lynnete. Dostaniesz inny holodysk, ktéry musisz zanies¢ do Vault City. Mozesz takze rozwalic
Westina, jednoczes$nie wykonujac zadanie dawane od Bishopa. Jednak zastanow sie. Roger ma dla
Ciebie pewng propozycje. Zaptaci Ci da razy wiecej za zabicie Bishopa (Duzo EXP). Wracaj do
Vault City.

Vault City

Porozmawiaj ponownie z Lynnete i daj jej holodysk od Westina. Wysle Cie po nagrode. Jest nig
gnat. Taki sam jak Froga Mortona. Tak wogole to moglaby sie postarac o cos lepszego...

Udaj sie teraz do San Francisco.

San Francisco

San Francisco musiates odwiedzi¢, wczeSniej czy pdzniej. Znajduje sie tutaj tankowiec, twdj sSrodek
transpotu na Enklawe, gdzie czeka cie ostateczng konfrontacje ze ztem...

Na samym poczatku na pewno rzuci Ci sie w oczy ring dwoch bijacych sie wojownikoéw. To Dragon
i Lo Pan. Pierwszy jest dobry, drugi zty. Porozmawiaj najpierw z Dragonem. Bedziesz musiat
pokonac teraz 5 przeciwnikow, z ktdrych kazdy jest lepszy od poprzedniego. Jesli pokonasz
wszystkich otrzymasz 8000exp. Teraz porozmawiaj z Lo Panem. Wyzwij go na pojedynek.
Bedziesz z nim walczyt. W sumie jest cienki, ale kiedy bedzie miat gdzies tak 30/100hp
,»przypadkowo” znajdzie pistolet .223. Teraz kiedy jeste$ bez zbroi bedzie Ci zadawal powazne
obrazenia dlatego jak najszybciej zabij Lo Pana. Ponownie porozmawiaj z Dragonem. Otrzymasz
3000exp.
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Odnajdz budynek Bractwa Stali. Porozmawiaj z kolesiem stojacym przed nim. Pogadaj z nim
troche. Bedzie chcial abys$ dostarczyt do niego plany vertibirda z Navarro.

Teraz idZ na p6inoc i wejdZ na poklad tankowca. Rozwal wszystkich obcych. To to samo co w
kopalni Wannamingo. Nastepnie porozmawiaj z Suze i odprowadz ja do schod6w. IdZ na gore i
porozmawiaj z Badgerem, jej chlopakiem. Nastepnie ponownie zagadaj Suze. Teraz idZ do baru i
wejdZ na gre po schodach. Porozmawiaj z Kapitanem statku. Dowiesz sie, ze aby uruchomic
tankowiec potrzebujesz Tanker FOB, czes¢ NavCom z Vault 13 i paliwa do uruchomienia
tankowca.

Udaj sie do obszaru zajetego przez Hubologéw i zejdz do podziemi. Za 500exp mozesz przekazaz
list do ASH-9. Teraz odnajdZ pokdj z naukowcem. Zapytaj go o ulepszenie pancerza. Cena to
10000exp. Jesli masz jednak dobre gadane mozna zrobi¢ upgread za darmoche. Odczkaj w PipBoyu
jeden dzien i porozmawiaj z nim ponownie. Otrzymasz Hardened Power Armor.

Ruszaj do Navarro.

Navarro

Tajna baza wojskowa Enklawy.
Jest kilka sposobow na wykonanie tego zadania.

Ja przedstawie moj ulubiony sposéb, czyli po kryjomu. Porozmawiaj z kolesiem przy stacji
benzynowej. Kole$ w Bractwie powiedzial Ci, Ze w Navarro przyjmuja rekrutow. Wykorzystaj ten
fakt i wydus$ od kolesia hasto. Zostaw tu swoich przyjaciét i idz na péinoc. Nastepnie porozmawiaj
z gosciem przy bramie. Podaj hasto i wejdZ do $rodka. NIE IDZ JEDNAK DO SIERZANTA JAK
KAZE. Sprawi to, ze sierzant zacznie chodzi¢ po calym kompleksie. Efekt bedzie taki, ze kiedy
spotkasz go po raz trzeci zostaniesz rozpoznany i wszyscy zaczng do Ciebie strzela¢, a tego chyba
nie chcesz... Odnajdz stoldwke i porozmawiaj z kucharzem. Gdy zapytasz o plany powie Ci, ze
Raul i Quincy nie lubig sie zbyt bardzo. Nastepnie porozmawiaj z nauowcami na wschodzie i spytaj
o plany. Teraz idZ do Raula na pétnocnym zachodzie. Powie Ci, Ze nie ma czasu na rozmowy. Teraz
idz do warsztatu Quincy’ego. Porozmawiaj z nim i powiedz, ze Raul przystat Cie po plany. Pozwoli
Ci na przeszukanie jego szafki. Teraz zjedZ na dot. Porozmawiaj z oficerem w pokoju przed
zbrojownia. Powiedz, ze jestes nowy a wpusci Cie do zbrojowni. Wez Advanced Power Armor.
Kiedy wrocisz na stacje mozesz dac stary pancerz jednemu z towarzyszy. Odszukaj teraz pokoj
Komandora. Stoi przed nim kole§ w Combat Armor. Pogadaj z nim. Jesli masz dobre gadane
przekonasz go aby wpuscit Cie do Srodka. Teraz porozmawiaj z Komandorem. Przy wysokim
Speech da sie go przekona¢, aby pozwolit Ci przeszukac jego szatke. W srodku jest Tanker FOB.
Zabierz go koniecznie. Odnajdz teraz pokoj z naukowcem i psem w Srodku. Pomieszczenie jest
dzwiekoszczelne. Porozmawiaj z nim. Powie Ci aby$ wykonat wyrok na bezbronnym
DeathClaw’ie, ktdry znajduje sie w pokoju na wschodzie. IdZ do DeathClaw’a jednak zamiast
zabijac go powiedz, ze go uwolnisz. Wroc do doktorka. Z racji tego, Ze pomieszczenie jest
dzwiekoszczelne rozwal doktorka. Zréb szybko, tak aby nie zdazy} dobiec do drzwi. Z jego biurka
zabierz Blue Pass Key. Nastepnie wro¢ do Xarna i otwérz drugie drzwi kartg (1500exp). Skoro
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masz juz Tanker FOB i plany vertibirda idZ na stacje, zabierz przyjaciot i wracaj do San Francisco.

San Francisco

Porozmawiaj z Mathew, facetem, ktéry stoi przed budynkiem bractwa i daj mu plany vertibirda.
Pozwoli Ci na korzystanie ze wszystkich budynkéw bractwa. Wejdz do tego i zjedz na dét. W
szafkach znjdziesz duzo broni, m.i. Pulse Rifle, najlepsza broni energetyczna w grze. Znajdziesz tu
takze Power Armor, ktorag mozesz zaniesc do naukowca w bazie Hubologéw aby ulepszyt ja na
Hardened Power Armor. Jest tu takze Brotherhood Combat Armor. Jeszcze jedno. Jest tu komputer.
Jesli podczas gry trudzites sie zbieraniem Memory Modules mozesz teraz za ich pomocg zwiekszy¢
swoje umiejetnos$ci gtéwne.

Idz na pok}ad tankowca, zejdz na poziom gdzie byli obcy i otworz znajdujqce sie tam drzwi za
pomoca Tanker FOB. IdZ na gore i napraw komputer za pomocq NavCom, ktérg masz z Vault 13. A
wiec masz tankowiec, tyle, Ze bez paliwa. Przy dobrym Speech mozna poprosi¢ Badgera aby
wkradt sie do sieci Imperium Shi i wziat co trzeba. Jesli nie ma takiej mozliwo$ci musisz iS¢ teraz
do strefy zajetej przez Shi. Porozmawiaj z doradca w swiatyni. Chce planéw vertibirda. Masz je,
wiec... zanie$ je do doktora Wong’a, ktory jest w pokoju z naukowcami. Wré¢ do doradcy, a
dostaniesz zadanie zabicia ASH-9, przywo6dce Hubologéw. IdZ na teren Hubilogéw i rozwal ASH-9
i wszystkich jego straznikow. Wroc¢ do doradcy, a uzyskasz mozliwos¢ wejscia do pokoju z
komputerem i bedziesz mdgt przela¢ paliwo na siebie.

Upewnij sie, ze masz GECK’a, wejdZ do pokoju kapitana i uruchom komputer. W droge!

Enklawa

Wejdz do srodka. Przeklete miejsce, nieprawdaz? Ale co6z... Uzyj komputera w gtownej sali. Nie
uzywaj jednak opcji ,,counter insurgency”. To go zablokuje a ty bedziesz tej opcji p6Zniej bardzo
potrzebowat.

Zostaw swoich przyjaciot. Wczesniej daj i tez calty swdj ekwipunek opréocz GECK’a i
superstimpakow swoim przyjaciotom. Jesli masz Advanced Power Armor (a wto nie watpie) nikt
Cie nie rozpozna. Przeszukaj wszystko co mozesz czyli szafki i biurka. Wejdz do zbrojowni i wez
dwa tadunki wybuchowe. Wré¢ do gtownej sali zejdZ na dot po schodach na potudniu. Odszukaj
pomieszczenia w ktérych przetrzymywani sg ludzie z twojej wioski. Na pewno poznasz Elder. Stoi
przy jednym z poél sitowych. Porozmawiaj z nia. Teraz pogadaj z czarnym kolesiem w celi na
przeciwko tej gdzie jest Elder. Porozmawaj z nim o Vault 13 i takich tam. Dowiesz sie, ze zarowno
oni jak i ludzie z twojej wioski mogli uciec bedziesz musiat wysadzi¢ gtéwny komputer. Teraz
odnajdz kolejne schody prowadzace na dét. Jest to chyba jecen z najtrudniejszych momentow w
grze — elektryczby labirynt. Nie ma okreslonej metody na jego przejscie. Probuj metoda prob i
btedow. Jesli masz che$ mozesz odwiedzi¢ pokoje na lewo i na prawo. Jest tam pare uzytecznych
rzeczy m.in. bezuzyteczny drugi G.E.C.K.;)) oraz Gauss Rifle, ktory jest naprawde Swietna bronia.
Znajdziesz tu takze Advanced Power Armor MKII. Zal6z go poniewaz niedlugo czeka cie ostatnia
walka. Tak czy inaczej, kiedy przebrniesz przez ten przeklety labirynt odnajdz drzwi na potudniu i
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zejdz na dot. Na tym poziomie odnajdZ prezydenta. Porozmawiaj z nim troche. Rozmowa bedzie
dluga wiec musisz by¢ cierpliwy. Teraz jesli chcesz sobie utawtwic ostatnig walke stuchaj uwaznie.
Nastaw tadunek wybuchowy i postaw go na ziemi zdala od prezydenta. ustaw maksymalng ilos¢
czasu czyli trzy minuty. WeZ go ponownie i wejdZ do inventory prezydenta (Nie wiesz jak? Zrob
tak jakbys chciat po prostu okras¢ prezydenta. Pokaze sie jego Inventory.) Nastepnie przenies
pikajacy juz ladunek wybuchowy do inventory prezydenta i uciekaj na poziom wyzej z ktorego
wilasnie przyszedtes (Labirynt). Odczekaj troche w PipBoyu i wr6¢ na dot i idZ z powrotem do
prezydenta. Powinien leze¢ martwy na ziemi. Z jego ciala zabierz ,,President Acces Key”.
Nastepnie odnajdZ kolejne schody na potnocy i zejdz po nich na dot. IdZ do pokoju z naukowcami.
Znow zrob sztuczke z materialami wybuchowymi. tym razem wykorzystaj ja na naukowcu, ktory
stoi najblizej komputera. Uciekaj na gore. Od tej pory masz 10 minut aby uciec na poktad
tankowca. Na poziomie, na ktorym by} prezydent, na potudniu otworzyty sie schody. Zaprowadza
Cie one prosto na poziom 1. Ominiesz dzieki nim labirynt. Teraz tylko na zachod i jestesS w gtowne;j
sali. Zbierz przyjaciot i odbierz ekwipunek. Daj Gaussa Cassidy’emu. Porozmawiaj takze z
Sierzantem Granite. Przy wysokim Speech przekonasz go aby pomogt Ci w walce z Frankiem
Hooriganem. Teraz szybko podbiegnij do terminala na srodku sali. Uzyj go i wybierz funkcje
,counter insurgency”. Komputer poprosi o karte prezydenta. masz ja wiec... Od teraz nie dos¢, ze
masz pomoc ze strony Granite to jeszcze wszystkie wiezyczki w tym pomieszczeniu bedg strzelac¢
we Franka. Teraz konfrontacja z Hooriganem to bula z mastem. Kiedy go zabijesz otwérz drzwi na
zewnatrz. Obejrzyj filmik i najlepiej zacznij gra¢ jeszcze raz w tak zargbista gre jaka jest Fallout
2:-)
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