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Kilka stow wstepu

Wbrew stowom niektorych Schronowi-
czow, a na szczescie dla naszych fanow —
trafia do was juz drugi numer Schronzinu!
Tym razem mozecie cieszyc¢ sie az 24 stro-
nami po brzegi wypetnionymi gtownie po-
stapokaliptyczng trescig. W tekscie odnaj-
dziecie, miedzy innymi trzy ciekawe opo-
wiadania ze schronowych zasobow, opis
tajemniczego systemu komputerowego,
ktory zostat uzyty w terminalach Fallouta 3,
czy wiele wyjasniajacy wywiad z tworcami
FO:2238.

Ponadto, chciatbymprzypomniec, ze cze-
kamy na wasze teksty, zarowno te literackie
jak ite publicystyczne, ktore mozecie wysy-
tac na adres redakcja@trzynasty-schron.net.

Jesli chcielibyscie podzieli¢ sie z nami
konstruktywng krytykg lub dostrzegliscie w
tekscie jakis btgd — wszystkie takie wiado-
mosci sg rowniez mile widziane.

Przyjemnej lektury zyczy,
Pawet ,Pandemon” Szulc.

Polska i Korea Potudniowa miaty w
1990 roku podobny potencjat wedtug
liczby zgtoszeri patentowych. W 2007
roku, wedtug WIPO Polska miata 250
patentow a Korea Potudniowa 115 000
patentow. Na razie wykorzystujemy
srodki UE do budowy asfaltowej potegi.

prof. Krzysztof Rybiriski
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dyby kto$ postawit sobie za cel udzielenie mozliwie krétkiej i tresciwej odpowiedzi na pytanie 0% %
to czym jest postapokalipsa, miathy nie lada wyzwanie. Wynika to w duzej mierze z tego, ze tak do
korfica nie wiadomo czym ona jest. Zagadnienie postapokalipsy jest zdecydowanie zhyt szerokie i
ztozone, by w petni oddaé wszystko to, co kryje sie za nim. Bo ile informacji jest w stanie przekazaé

i Co daley?

nam np. :

cztonkéw redakcji Trzynastego Schronu

oraz zapewne wielu naszych czytelnikow
takie postawienie sprawy jest zrozumiate i nie
wymaga doprecyzowania. Gorzej z osobami,
ktore nie potrafig jeszcze odpowiedzieC
na pytanie o powody zainteresowania
postapokalipsg inaczej niz “Bo jest fajna /
ciekawa / nowatorska”, a juz zapytani “Co
konkretnie jest takiego ciekawego?”, majg nie
lada zagwozdke. Nie jest to jednak czyms ztym,
gdyzw przeciwienstwie do innych wymyslonych
(daj Bdg, jakkolwiek nie miatby on na imig)
rzeczywistosci,  postapokaliptyczne  realia
wymagajg czasu i stopniowego zagtebiania sie
wen, poczawszy od kwestii prostych, tatwych
i przyziemnych, przez wymagajace myslenia i
uzupetniania wiedzy na witasng reke, oraz tak
zwany punkt oSwiecenia, w ktorym wszystko
zaczyna nabiera¢ zupetnie innego, nowego i
gtebokiego znaczenia, na aktywnym wspieraniu
oraz promowaniu postapokalipsy i postkultury
kofczac. Zadanie to przypomina nieco prace
archeologa, ktory pedzelkiem swojej wiasne;
ciekawosci nawet w centrum wielkiej, tetnigcej
zyciem aglomeracji potrafi z wypiekami na
twarzy, powoli aczkolwiek systematycznie
odgarniac ziemie i piasek, starajgc sie dotrzec
do punktu w “ktérym pies jest pogrzebany” -
czyli do sedna. Akurat nie dostownie. Chyba
ze to jakis baaaaardzo stary pies. Nieistotne. A
tak, postapokalipsa.

D lamnie i prawdopodobnie dla pozostatych

Czym zatem jest?

W zasadzie tym, czego bedziemy w niej
¥ szukali. Na przyktad, jesli nachylimy sie

Dawid ‘UIys_saeir’ Slusarczyk

nad nig “wttoczong” do gry komputerowe;j,
zwykle odbierzemy ja jedynie jako rozrywke w
ciekawym uniwersum, w ktorym trzeba duzo
strzela¢ do dziwnych stworzen i przemierzad
Pustkowie, tj. rozlegta, troche mityczng,
wszechobecng kraing, gdzie “toczy sie zycie”,
choC stuszniejszym okresleniem bytoby “toczy
sie Smierc”. Jesli siegniemy po ksigzke,
pozwoli to nam na nieco bardziej indywidualne
podejscie do postapokaliptycznego Swiata, gdyz
to jakie emacje i przemyslenia wyklarujg sie w
naszej gtowie w trakcie brniecia przez lekture
bedzie zalezato tylko od nas samych. Film,
jako prawdopodobnie najbardziej obrazowe,
cho¢ mato angazujgce i bierne w stosunku
do wiza medium, moze sprawi¢, ze bez
wytezania wyobrazni poznamy historig, ktdra
opowie mate co nieco o ktorym$ z mnogich,
postapokaliptycznych Swiatow. Najwazniejsze
jednak, by nie rzuca¢ si¢ na przystowiowg
gteboka wode, wrecz odwrotnie - zanurzac
sie w niej pod wptywem wiasnej ciekawosci.
Postapokalipse najlepiej poznawac stopniowo,
kawateczek po kawateczku, racjonujgc sobie
kolejne jej dawki, nieraz hamujgc siebie,
wbrew wtasnej woli, przed zbyt wczesnym
zanurkowaniem w ten niesamowity Swiat.

Pustkowie

Juz sama nazwa tej nieco mitycznej krainy
jest niezwykle intrygujaca. Wskazuje bowiem, ze
gdzies istnieje Nie-pustkowie, czyli przestrzen
ktorg zniszczenie co prawda dotkneto, ale nie
zdofato pochtongc. Poszukiwanie tego miejsca
jestsamo w sobie przygoda, nieraz wywracajaca
SposOb postrzegania znanego nam Swiata

Strona 2




do g6ry nogami. Co wazniejsze, w niemal
kazdej konwencji Swiata postapokaliptycznego
istnieje taka przestrzen i jej znalezienie jest
rownoznaczne z osiggnieciem wspomnianego
juz oSwiecenia. Mozna wiec powiedziec, ze
postapokalipsa niczym krzywe zwierciadto
odbija to, co ku niemu zwrocimy, ostatecznie
dajgc nam i tak obraz ludzkosci, ktdry trudno
bytoby nam dostrzec w inny sposdb. Ale to
wcigz nie odpowiada na pytanie co jest w niej
takiego niesamowitego.

Wyobrazmy sobie zatem dosy¢ mocno
uksztattowany Swiat, w ktérym ludzie
nie martwig sie o podstawowe potrzeby
warunkujace  egzystencje:  nie  muszg
nieustannie myslec¢ o dachu nad gtowa, pradzie,
biezacej wodzie w kranie - takze cieptej, gazie
w kuchence. Wyobrazmy sobie rzeczywistosc,
w ktdrej rozne stuzby z rdzng skutecznoscia
czuwajg nad naszym  bezpieczenstwem,
jedzenie sprzedawane jest na kazdym kroku, na
0906t pokrojone w plasterki, gdybySmy akurat
na takg jego forme mieli ochote; rzeczywistosc,
w ktdrej w rekach kazdego jest realna wtadza
tak rozlegta, ze moze wptywac¢ na losy nie
tylko miasta czy wojewddztwa, ale catego
kraju; Swiat, w ktorym istnieje wieksza lub
mniejsza sprawiedliwos¢ oraz organy panstwa
czuwajgce nad jego mozliwie dobrg egzekucja;
Swiat, w ktorym zdecydowana wigkszos¢
zasad nim rzadzacych jest powszechnie znana
i akceptowana; wreszcie Swiat, w ktory zmierza
ku lepszej przysztosci-lepszejniz 5,10 czy 50 lat
temu, gdzie ochrona Srodowiska zostaje trwale
wpisana w rozwoj, gdzie polityka spoteczna
jest nieroztaczna z funkcjonowaniem jednostek
samorzadowych a obywatele w trudnej sytuacii
moga liczy¢ na pomoc ze strony panstwa.
Wreszcie Swiat, ktory patrzy na siebie globalnie,
ktory dostrzega globalne problemy i podejmuije
pierwsze proby zaradzenia im, najczesciej na
drodze wspotpracy przekraczajgcej granice
polityczne.

Po prostu, wyobrazmy sobie nasz Swiat.
A teraz zniszczmy go, rozwalmy, zdetonujmy,

zainfekujmy. ~ Wstrzasnijmy  nim i
wstrzasnijmy do tego stopnia, ze niemal nic nie
pozostanie na swoim miejscu. Zderzmy go z
czyms tak brutalnym i okrutnym, ze pod ludzZmi
dysponujacym nieugietg i najwigkszg wiarg w
humanizm i ludzko$¢ osunie sig¢ ziemia i padna,
jesli nie na twarz, to na kolana. wyobrazmy
sobie zniszczenie Swiata, do powstania ktdrego
prowadzity miliony lat procesow biologicznych,
setki tysiecy lat dziejow spotecznych i
psychologicznych, tysigce lat rozwoju filozofii,
ekonomii, medycyny itp.

Pozbawmy ten Swiat zasad innych niz
zasady, ktorymi kierujg sie zwierzeta walczace
0 przetrwanie. Pozbawmy go niemal wszystkich
jegozdobyczy.Costaniesieze sprawiedliwoscia,
moralnoscig, wspotczuciem i litoscig? Kto
zapewni bezpieczenstwo, albo nawet samo
przetrwanie? Kto szczatkom ludzkos$ci zapewni
pozywienie dla ciata, wiarg - jadto dla duszy,
nadzieje - pokarm dla umystu? Co stanie sie z
ekonomia, gospodarka? Jaki ksztatt przybierze
nowa rzeczywistos¢? Kto dostarczy prad,
czystg wode, lekarstwa? Co uda sie uratowac
przed takim kataklizmem? Co z religig, etyka,
moralnoscig? Co z wiezami spotecznymi,
przestepczoscia, odpowiedzialnoscig? Co
dalej?

Bum - i co dalej?

Tym wiasnie jest postapokalipsa -
zadawaniem pytan o to, co bedzie oraz jak w
ogole do tego doszto. Pytaniem o nadzieje,
mozliwoSci i szanse. Zastanawianiem  sig
nie tylko, czy ludzkoS¢ moze liczy¢ na drugg
szanse, ale czy w ogdle na nig zastuguie.

Jesli sg to pytania, ktoére poruszajg Cie,
gdziekolwiek zyjesz, jakiekolwiek masz poglady
- witamy wsrod mito$nikdw postapokalipsy.
Krotka odpowiedz po prostu nie istnieje, zas
sama “podr6z” i rozwazanie kolejnych jej
aspektow sg nie mniej wazne niz ostateczne
wnioski jakie z niej ptyng. Zatem - zapraszamy!
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OPENVMS

sie na terminale o zielonych ekranach.

Urzadzenia te pozwalajg graczowi na
taczenie sie z komputerami kontrolujacymi
wiezyczki, drzwi, etc. Jakmozemy sie dowiedzie¢
z niektorych terminali, systemem operacyjnym,
ktory pracuje na owych komputerach jest UOS
- Unified Operating System, firmy RobCo.
System ten jest wzorowany na rzeczywistym
systemie operacyjnym - OpenVMSie. W tym
artykule chciatbym przyblizy¢ wam cechy tego
systemu oraz gdzie jeszcze mozemy Sie z nim
spotkac.

G rajagc w Fallouta 3, czesto mozemy natknac¢

OpenVMS zostat stworzony przez firme
Digital w drugiej potowie lat 70. Powstat dla
komputerow o architekturze VAX (stad jego
pierwotna nazwa - VAX-11/VMS, a nastepnie

VAXVMS). W pozniejszych latach zostat
portowany na architektury Alpha oraz Intel
[tanium. Oznacza to tyle, ze nie uruchomicie go
na swoich PC bez emulatora.

Komputery, na ktérych pracuje VMS,
nazywane s3 Mainframe’ami. Sg to spore
maszyny (zazwyczaj sktadajace sige z Kkilku
komponentow wielkoSci przecietnej lodowki)
przeznaczone do przetwarzania ogromnych
ilosci danych. W Swiecie Fallouta pewnie
natkneliscie si¢ nie raz na pomieszczenia
wypetnione szafami z wieloma lampkami.
Prawdopodobnie byty to wiasnie takie
komputery.

Mainframe’y uzywane byty wszedzie tam,
gdzie potrzebna byta obstuga wielu urzadzen
wejscia/wyjscia. W  przeciwienstwie  do
superkomputeréw, w ich budowie ktadziono
nacisk na wydajnos¢ przetwarzania danych, a
nie na moc obliczeniowg. Stosowano je wiec

¥ gtdwnie w wielkich organizacjach, takich jak

Pawet ,Duo” Grobelniak

banki, organizacje rzagdowe czy korporacie.

Wracajac do OpenVMSa... Poniewaz
Mainframe’y w dzisiejszych czasach zostaty
wyparte w wiekszoSci przez mniejsze
komputery, systemy takie jak OpenVMS rowniez
przechodzg do historii. Gdzie wiec mozemy
jeszcze sie na nie natkngc? Dzieki inicjatywie
,0penVMS Hobbyist Program”, system ten
mozna zdobyc do celow edukacyjnych juz za 30
dolarow (wliczona przesytka miedzynarodowa).
No tak, ale by go uruchomic potrzebowalibySmy
jeszcze takiego VAXa, a pewnie niewielu z was
trzyma takiego dinozaura w piwnicy. Co wiec
nam pozostaje? Ot6z istniejg dostepne dla
wszystkich przez internet klastry pracujgce
na OpenVMSie. Niektore zapewniajg nawet
darmowe konto, ktdrego rejestracja nie trwa
nawet kilku minut! Jesli wiec chcecie poczuc sig
jak samotny wedrowiec i sprobowac swoich sit
w famaniu zabezpieczen VAXa, jedyne, czego
potrzebujecie, to dostep do internetu i program
emulatora terminala, np. PuTTy. W ramce na
konicu tekstu, zamieszczam rowniez linki do
artykutow przydatnych dla poczatkujgcych
hackerow, stawiajgcych pierwsze kroki w
OpenVMSie.

W podsumowaniu chciatbym wspomniec
jeszcze, ze OpenVMS nie ma nic wspolnego z
Linuxem czy innymi systemami z rodziny Unix.
Jest to co$ zupetnie odmiennego i wiasnie ta
egzotyka zachecita mnie do zapoznania Ssie
z nim. By¢C moze niebawem napisze wtasny
tutorial, w ktorym opisze podstawy uzywania
tegoz systemu. Dla zainteresowanych, news o
tym ukaze sie na Trzynastym Schronie.
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- http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html - tutaj znajdziecie PuTTy, obstuga pro-
gramu jest banalna, wystarczy wpisac adres hosta w polu Host Name i klikng¢ Open.

- http://gein.vistech.net - strona otwartego klastra na OpenVMSie. Ten sam adres (bez http://) trzeba wklei¢
do PuTTy, by nawigzac¢ potgczenie.

- http://computer-refuge.org/compcollect/dec/vax/11750/vax-beg.ixt - artykut dotyczacy hackowania Open-
VMSa dla poczatkujgcych. Tekst powstat w 1989 roku, wiec przedstawione sztuczki moga by¢ przestarzate.

Artykut zapewnia jednak Swietne wprowadzenie do samego uzywania systemu.
- http://pottsoft.com/vms/vms_tutorial.html - jeszcze jeden artykut dla poczatkujacych uzytkownikow.
- http://www.textfiles.com/hacking/VMS/ - tutaj jeszcze troche tekstow o VMSie.

WYWIAD ZE SZPONEM

Holden: W listopadzie 2008 roku, kiedy
pojawitem si¢ na ,scenie”, zaczatem
obserwowac inne strony, na FC kompletnie nic
sie nie dziato przez wiele miesigcy. Ostatnio
serwis stat si¢ o wiele bardziej aktywny,
powstaty dziaty na temat New Vegas - co cig
zmotywowato by je zrohi¢? Nie masz e
czasami ochoty po prostu skoficzyé z
dziatalnoscia w Internecie?

Szpon: Trafite$ akurat na okres, gdy
na serwisie byfa stagnacja. W ogdle :

tego troche znudzony bytem tym, ¢

ze wszystko muszg robi¢ sam. Po .., T Hag,ﬁgard

prostu sie nie chciato.

Juz grubo przed premierg New Vegas prace

na serwisie intensywnie ruszyty. Nie wiem
czemu, po prostu pewnego dnia znOw mi sie
zachciato. Dokonatem kilku zmian, dodatem
newsy i spodobato misie to tak samo, jak wtedy,
gdy zaktadatem strone — czutem satysfakcje z
wykonanej pracy.

Czasami pojawiajg sie mysli, by to zostawic, ale
zal by mi byto tylu lat, ktore poSwiecitem ja i
inne osoby, by FC byto tym, czym jest teraz.

FC powstat na fali popularnos¢ Falloutow,
podobnie jak wiele innych serwisdw, np.
Trzynasty Schron - skoro one juz istniaty, po
co byto zaktadaé kolejny? Poza tym, skoro
istniat 13S, ktéry dziata juz ponad 10 Iat,

.: ed *ee., Schron,
..' mas{ab%t
: /eWa 18]k s
mato sie dziato wokot Fallouta, do N KBgreetz

“**eed Potem,

Rozmawiat; Holden

to czy miates kiedyS poczucie, ze jestescie
w jego cieniu? Cieniu wiekszego starszego
brata?

Powiem szczerze, ze gdy zaktadatem FC w
0gole nie miatem pojecia, ze Fallout jest tak
popularng gra. Nie miatem pojecia o tym, ze

LR istniejq takie serwisy jak Trzynasty
ack

Sierra  Army Depot,
: czy DVHP (dwa ostatnie juz nie
< istniejg). Gdybym to wszystko
s Wiedzial, pewnie zajatbym sig
S czyms$ innym. Moja niewiedza
¢ spowodowata, ze postanowitem
+ marnowa¢ moj wolny czas wtasnie na
. fo.
gdy powoli zaczatem sie
rozeznawaC na Scenie, zauwazytem
potencjat i wyrobiong pozycje Schronu. Zawsze
traktowatem ten serwis w stylu, jak to ujates,
starszego brata. Czesto miatem pretensje
i wyrzuty, ze wszyscy i wszedzie mowig o
Trzynastym itp. Uwazatem zawsze ten serwis
za rodzaj zdrowej konkurencji. Byli dla mnie
takim niedoScignionym wzorem
Niestety teraz juz tak nie jest. Chodzi o to,
ze Trzynasty Schron przestat by¢ serwisem
stricte falloutowym, a stat sie czym$ w rodzaju
centrum newsOw 0 postapo. Zmienili target,
albo raczej rozszerzyli go. Fallout Corner
nadal skupia sie tylko i wytgcznie na Falloucie,
dlatego nie moge juz myslec¢ o Trzynastym jako
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0 jakims rywalu.

Kwestia zlotu Old Town jest bardzo
kontrowersyjna, wy go rozpoczeliscie, a
potem- jak twierdza niektdrzy- ,,zostat wam
odebrany”. Druga strona pewnie ma o tych
wydarzeniach kompletnie inne zdanie.
Magthys przedstawié swdj punkt widzenia?

Moze nie tyle zostat odebrany, co
przywtaszczony. Najlepiej chyba zacza¢ od
poczatku. Zeby nie byto, ze opowiadam bajki,
link do nowiny na Trzynastym. Mowa w niej 0
pierwszej edycji imprezy, ktora odbywata sie
w fabularnym miasteczku, nazwanym przez
nas OldTown. Od drugiej edycji taka wtasnie
nazwe nosi sama impreza, az do dzisiaj. Przez
dwie pierwsze edycje oficjalna strona zlotu
znajdowata sie na serwerze FC. Podobnie
wszelkie spotkania organizatorskie odbywaty
sie na naszym czacie. Nie wiem, czym kierowali
sie ludzie ze Stargardu i Szczecina (nie bede
teraz podawat nazw organizacji fabularnych
do ktérych naleza, bo nie chce wszczynac
kolejnej wojny), ale sukcesywnie pozbywali sie
Z SzeregOw organizatorskich przedstawicieli
redakcji FC. Jednoczes$nie za wszelkg cene
starali sie unika¢ zamieszczania logo FC na
materiatach promocyjnych, wciskajac gdzie sie
da loga serwisow do ktorych sami nalezeli, lub
Scisle z nimi wspotpracowali.

Po pewnym czasie, gdy dorobili sie na tyle,
by mdc wykupic miejsce na komercyjnym
serwerze, nowy organizator gtowny w bardzo
niewybredny sposob ,podziekowat” mi za
wspotprace i przeniost strone zlotu z serwera
FC na wykupiony. Wtedy tez pozbyto sie ze
strony wszelkich informacji, ze zlot miat kiedy$
co$ wspodlnego z naszym serwisem oraz, ze
nasi redaktorzy kiedy$ go organizowali.

Dla mnie byto to bardzo nieczyste i pozbawione
nawet takiej prostej najzwyklejszej ludzkiej
wdzigcznosci  zachowanie. Dla  nowych
orgow, widocznie liczyto sie tylko to, zeby jak
najszybciej przypisa¢ zastugi i ,marke” sobie,
zeby profity z tego tytutu jak najszybciej zaczety
do nich naptywac.

Swojego czasu FC zostato zhakowane -
magthys powiedzie¢ o tym cos wiecej, jakie
byty realne straty? Czy uwazasz ze miato to
zwigzek z jakim$ sporem, np. o OT? Czy to
moze sie powtdrzy¢?

Pewnego dnia nasz redaktor, Czechu,
podnidst rumor, ze wchodzi na strone, ta jest
padnieta, a na serwerze znajduje sie tylko jeden
plik z nastepujgcym tekstem:

Hacked by:
jabot
master bielik
lewar

greetz:
KB Stargard
TDHacking

Straty byty dos$¢ duze. Po pierwsze usunigto
z serwera wszelkie mozliwe pliki. Wtedy silnik
serwisu nie korzystat jeszcze z takich rozwigzan
jak baza danych i jedyng kopig byta ta, ktora
znajdowata si¢ na moim dysku. Nie byta ona
zbyt aktualna, wiec kilka miesiecy pracy
znikneto na zawsze.
Co do drugiej strony pytania — tak, na pewno
ma to zwigzek z OT. Po dtugim okresie obrony
Jabota i zarzucaniu mi ktamstw, wspomniana
wczesniej ekipa ze Stargardu i Szczecina
przyznata w koncu, ze to naprawde on zhakowat
FC, a oni o wszystkim wiedzieli. Dla jasnosci,
niektore osoby z tej ekipy organizujg do dzisiaj
OT. Rowniez Jabot byt wtedy jednym z orgow.
Domyslam sig tylko jakie mogty by¢ich motywy.
W tamtym okresie mocno naciskatem, zeby nie
zapominac o tym, skad sie wzieto OT i docenic¢
wktad ktory mieliSmy przy tworzeniu kolejnych
edycji zlotu. Niestety druga strona, jak juz
pisatem, chciata zdobyC catg chwate dla siebie.
tatwiej bytoby usung¢ wszelkie wzmianki o
FC z materiatbw promocyjnych, gdyby FC nie
istniat. Serwis byt niewygodny i upominat sie o
swoje, wiec postanowiono sie go pozbyc.
Podobna sytuacja oczywiscie moze sie
powtorzyC, ale tym razem mamy lepsze
zabezpieczenia i na pewno straty nie beda tak
wielkie.
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Co sadzisz o dzisiejszej scenie, czy ona
w ogodle istnieje? Widziates jak wygladata
kiedyS i wiesz jak wyglada dzi$§ - réwnia
pochyta- mozna by byto powiedzie¢. Co twoim
zdaniem powinno si¢ zmieni¢ w serwisach,
ludziach i na innych ptaszczyznach, by
wygladato to lepiej? A moze nie da si¢ zrobi¢
zadnej zmiany...?

Istnieje na pewno, ale zgadzam sie, ze
wyglada inaczej. Sadze, ze sam Internet sie
zmienit, wigc razem z nim scena. Kiedys,
gdy powstawat FC, Internet byt miejscem, w
ktorym ludzie mogli realizowa¢ swoje pasje
i zaspokajaC potrzebe tworzenia. Serwisy
odwiedzano po to, zeby dotozy¢ do nich cos
od siebie, napisa¢ tekst, doda¢ jaka$s fajng
grafike itp. Teraz na serwisy poswiecone grom
wchodzi sie przede wszystkim po to, zeby
wchtong¢ jakie$ informacije i odejS¢. Sadze, ze
teraz panuje przekonanie, iz kazda strona jest
komercyjna. Dlatego jak nawet kto$ wchodzi na
strone tworzong na zasadzie- ,,przez fanow dla
fanow”, to z gory zaktada, ze tworzenie serwisu
jest pracg redakcji. Zarabiajg na tym pienigdze,
a on jest konsumentem. Co za tym idzie,
oczekuje pewnych rzeczy, nie myslac nawet, by
dac cos od siebie, bo od pracy jest redakcja.

Jestes redaktorem naczelnym, mdgthy$
powiedzie¢ na czym wiasciwie polega to
zajecie? Jakie koszty wiaza sie z petnieniem
takiej funkcji? Po kilku latach ludzie stajg sie
zmeczeni, sfrustrowani, po prostu dziwaczeja.
Czy to nieuniknione? Czy jest mozliwy inny
model zarzadzania np. kadencyjnos¢?

Owszem, niby jestem, ale sadze, ze nie
jestem najlepszym przyktadem rednacza.
Jako, ze FC jest czystym fan sitem, nigdy nie
oczekiwatem od pozostatych cztonkow redakcii
jakich§ sztywnych terminow typu deadline’y
na okreslony materiat, czy napisanie tylu i tylu
tekstow w miesigcu. Kazdy robit co chciat i
kiedy chciat.

W moim przypadku koszty wiazg sie tylko ze

stratg wolnego czasu, ale przeciez na cos trzeba
go spozytkowac.

Cztowiek, ktéry od ponad dziesieciu lat zajmuje
sie przede wszystkim dziatalnoscig na scenie i
dogladaniem falloutowego serwisu na pewno
odstaje troche od przecietnego cztonka
spoteczenstwa. Mam nadzieje, ze tak bardzo
tego nie widac, ale z drugiej strony nie da sie
tego uniknacC. Jesli ksztattujesz cos, to ta rzecz
ksztattuje tez Ciebie.

Kadencyjno$S¢ na pewno sie sprawdza, bo
to zawsze jaki$ powiew SwiezoSci, ale ja nie
maogtbym przekazac serwisu innej 0osobie. Mam
okreslony punkt widzenia i cel, do ktorego
chce go popchnagC. Jesli kiedy$S miatbym
zrezygnowac ze sceny, to pewnie po prostu
zamroze strone, by nadal wisiata w necie, ale
nikomu jej nie oddam.

Jaka widzisz przysztos¢ FC, czy fanowskie
serwisy o grach sg jeszcze w ogole potrzebne,
skoro jest tak wiele komercyjnych?
Ostatnio trendem jest pisanie o postapo,
chociaz Fallouty nadal przyciagaja wiecej
ludzi (niestety takich ktdérzy nie chca sie
angazowac), wy tez pdjdziecie ta droga? A
moze wrocisz do pomystu z kiérym zaczynate$
swojg zabawe z html - pisania o swoich
zainteresowaniach?

Sam sie czasami zastanawiam nad sensem
istnienia stron fanowskich. Teraz Fallout stat
sie modny i kazdy wigkszy serwis poswigcony
grom stara sie posiada¢ wortal poSwiecony
naszej ukochanej serii. Zazwyczaj majg one
lepsze zaplecze, s3 zapraszane na pokazy,
imprezy promocyjne, stac je na organizowanie
konkursow itp. Moze w Polsce jeszcze tego
tak nie widac, ale na zagranicznych serwisach
taka sytuacja istnieje od dawna. Jednak
moim zdaniem takie serwisy jak FC sg nadal
potrzebne. Mito jest odwiedzi¢ miejsce, gdzie
pisze sie 0 czyms$ z pasja, a nie tylko dlatego,
ze dostaje sig za to kase.

Otworzenie sie na szeroko pojete postapo
niewatpliwie przyciggnetoby nowych
czytelnikdw. Nie o to jednak chodzi. FC byt
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jest i bedzie serwisem poswieconym przede
wszystkim Falloutom. Jesli juz nikogo Fallout
nie bedzie interesowat, pozostanie w sieci, zeby
przypomina¢ mi stare dobre czasy. Bardzo
nie lubie, gdy odchodza rzeczy z przesztosci.
Dlatego, pomimo tego, ze ktoS moze uwazac,
iz FC kisi sie we wtasnym sosie, nie zamierzam
robi¢ w nim rewolucji.

Jak myslisz, czemu ludzie interesuja sie
postapokalipsa? Czy dlatego Ze po prostu
lubimy fantazjowaé o tym jak zginiemy czy
tez po prostu mamy dos¢ Swiata peinego
obowiazkow - pracy, nauki itd. Czy zycie w
swiecie gdzie liczy sie wytacznie przetrwanie,
nie wydaje sie po prostu fatwiejsze?

Swiat postapo taczy w sobie mozliwosé
przezywania fantastycznych przygod i tesknoty
za dawnymi, tatwiejszymi czasami. Budzi
melancholie i poczucie prostoty. Daje wolnosc¢
od norm moralnych i prawnych. Na Pustkowiu
kazdy sam kieruje swoim zyciem, ustala sobie

zasady i zmienia je w razie potrzeby.

Co sadzisz o Falloucie 3 - rozczarowat cie,
a moze spodobat? Jesienig ubiegtego roku
pojawit sie rowniez New Vegas, czy wedtug
ciebie jest lepszy? A moze po prostu czasy
Swietnych rpg skonczyty sie kilka lat temu, a
teraz oprdocz 2-3 produkcji ktore i tak nie sa
tym co kiedys, nie ma nic godnego uwagi?

Na poczatku mi sie spodobat. Do czasu, az
ukonczytem go po raz pierwszy. Gdy zaczatem
gra¢ ponownie, odrzucito mnie i poczutem
duzy zawod.

New Vegas bez watpienia jest lepszy. Blizej
mu do dwdch pierwszych Falloutow. Maogthy
by¢ jeszcze lepszy, gdyby byt czystym RPG, jak
wspomniane Fallouty, albo Planescape Torment
lub Baldur's Gate. W dzisiejszych czasach,
moim zdaniem nie ma czego$ takiego jak
prawdziwe RPG. Jest zawsze tylko dodatkiem
do strategii, strzelanki, albo gry akcji.
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WYWIAD Z TWORCAMI FO: 2238

Pandemon: Jakie masz imig¢/nick, ile masz
lat i od kiedy interesujesz sie Falloutem
(pierwszym, drugim, trzecim, czy New Ve-
gas - to hez znaczenia)?

Lexx: Moj nick to Lexx, a moje imi¢ mozna
znalez¢ na liScie autorow gry (sprawdz
przycisk w gtownym menu!) i mam 23 lata.
Moj pierwszy kontakt z Falloutem miatem w
1997 roku, byta to wersja demo. Jednak, jako
ze moja znajomos¢ angielskiego wtedy prawie
nie istniata, nie mogtem nic zrozumiec¢. Pod
koniec 1998 roku, kupitem niemieckg wersje
i od tamtej pory zawsze mam

Rozmawiat; Pandemon

fantastyczno-naukowych z materiatami od ludzi
takich, jak Isaac Asimov czy Stanistaw Lem,
ale prawie zadnych filmow... Jesli wigc chodzi
0 postapo, to jestem bardziej zainteresowany
filmami, a jesli mowa o fantastyce, to ciggnie
mnie do ksigzek.

Atom: Mowigc o samym postapo, ogranicze
sie moze do podania co wazniejszych tytutow.
| tak, literatura - ,Piknik na skraju drogi”.
Filmy - ,A boy and his dog” i trylogia ,Mad
Max”. Gry - ,Wasteland” i ,Alphaman” (tak,
roguelike). Mowigc ogolniej o science-fiction,
mog’rbym kontynuowaC podawanie tytutow

przynajmniej jedng gre z serii
Fallout zainstalowang na
twardym dysku.

Scypior: Moje imie jest [

jeszcze fajniejsze niz moj —=

pseudonim. Mam na imig

Bartosz, mam 25 lat i nie jestem alkoholikiem.
Pierwszy raz przeszedtem Fallouta po tym, jak
RAM w moim komputerze wysiadt i jedyne, w
co mogtem grac, to w gry, ktdre dziataty w trybie
DOS. Ku mojemu zdziwieniu, Fallout do takich
nalezat. Pdzniej wielokrotnie przechodzitem
czeSC pierwszg i drugg, az pewnego dnia
(po czeSci dzieki Bethesdzie - sprawdzatem
strony falloutowe w poszukiwaniu informacji o
Falloucie 3) natrafitem na FOnline. To byt szok.

Czy interesuja was rowniez inne przejawy
postapo i/lub fantastyki naukowej (jak np.
literatura, filmy, gry)?

Lexx: Mam sporg kolekcje ptyt dvd z
postapokaliptycznymi filmami (jest tam ,,A Boy
and HisDog”, ,, Tank Girl”, ,Six-String Samurai”,
etc. etc.), ale niezbyt wiele ksigzek tego typu.
Z drugiej strony, posiadam duzo ksigzek

(przynajmniej jesli chodzi

0 gry i kinematografig),

ale w przypadku literatury

sgq dwaj konkretni autorzy,

ktorych chciatbym wyréznié

- Isaac Asimov i Stanistaw

Lem.  Chciatbym  jednak

dodac, ze tego drugiego cenig bardziej za jego

prace eseistyczne (,Summa Technologiae”,
obowigzkowa lektura) niz za beletrystyke.

Scypior: Nie statem sie fanem Fallouta, z
powodu mojego zamitowania do klimatow
postapokaliptycznych - raczej odwrotnie. Takze
nie jestem wielkim mitoSnikiem tego gatunku.
Ostatnio przeczytatem ,Droge” (tak wiem,
epokowe dzieto), ale z powodu mej ,geekowej’
natury, nie spodobato mi sie tak bardzo -
oczekiwatem wiecej detali, wiecej informacji
na temat Swiata - zupetnie nie wiem czemu,
pewnie przez te gre.

Jak opisathyS projekt FO0: 2238, zehy
przyciagnaé nowych graczy? Jakie ma
zalety, a jakie wady?

Strona 9




Solar: 2238 to obecnie duze, sandboxowe
MMO oparte na F1 i F2, ktore jest nadal w fazie
beta.

Zalety sg takie, ze jest wiele swobody i miejsca
na interakcje z innymi, zaleznie od upodoban.
Jako ze nadal tkwimy w fazie beta, istnieje
okazja, aby wptynac na kierunek, jaki obiera gra
— albo dzigki opiniom na temat wprowadzane;j
mechaniki, albo przez wtasne sugestie.

Wady odnoszg sie do zalet. Jest duzo swobody
i bardzo mato ochrony gracza, wiec gracz
zaczynajacy gre moze mieC ciezki zywot. Co
wiecej, sama gra wymaga nieco wyobrazni
ze strony gracza. W tej chwili
zaimplementowane sg tylko

gtdwne funkcje, wiec gra tak

naprawde nie jest podana

na talerzu.

Inng wadg jest to,

Ze Qracie w czasie
rozwoju gry. Funkcje
poddawane sg testom,

niektore zawodzg i A
pojawiaja sig btedy. g

Musicie 0o tym

pamieta¢ podczas gry

i nie frustrowac sig, kiedy cos
pojdzie nie tak.

Scypior: Stuchajcie tego cztowieka.

Jakie s3 wasze plany na przysztoS¢ FO:
22387

Solar: Na przyszto$¢ og6lnie planujemy
wprowadzanie tak duzo nowej zawartosci, jak
to tylko mozliwe.

Nowe questy dla graczy, ktérymi bedg sie
cieszyC zardwno grajgc w pojedynke, jak i w
matych grupach (bedac czeScig gangu albo
po prostu grajagc wspolnie z ludzmi, ktorych
spotkajg po drodze).

Rozbudowanie frakcji. Mamy nadzieje o
wiele mocniej oprze¢ gre na frakcjach NPC.
Ostatecznym celemjest mozliwosé prowadzenia
zycia wewngtrz frakcji: doSwiadczajac PvP,
questow, PvE i zdobywajgc ekwipunek oraz
doswiadczenie w imig wybranej przez siebie
strony. Miejmy nadzieje, ze to bedzie dziataC
jako dobra motywacja dla graczy, ktérzy nie
majg zadnych innych powigzan poza gra, aby
dziafali razem — tak samo, jak nowe sposoby
doswiadczania przez gangi rzeczy bardziej
zwigzanych ze Swiatem gry.

Tryb dominacji. To bedzie PvP na matg skale,
coS w stylu sieciowego Fallouta: Tactics.
Mam nadzieje, ze to powinno pomoc w
uporzadkowaniu PvP: mniej czekania i wigcej

_ samej walki, a takze wyréwnywanie szans obu

stron i nie nastawianie sie na to, kto

moze zebraC najwiecej ludzi

razem w jednym

miejscu. Planujemy

tez uczyni¢ mapy tak

interaktywnymi, jak

to tylko mozliwe, wiec

najzwyczajniej camping

w jednym pomieszczeniu

nie jest gtdwng taktyka.

Modyfikacja systemu

SPECIAL. Podczas gdy

wszyscy uwielbiamy stary

B system SPECIAL, i chcemy

@ pozostaé jak najblizej niego, to

bedziemy tworzy¢  drobne

zmiany, aby dopasowa¢ go tatwiej do

multiplayera. Cel, jaki za tym sie kryje, to

umozliwienie stworzenia postaci, ktdra potrafi

poradzic¢ sobie w walce, ale jednoczesnie bedzie

bardziej uniwersalna oraz zapewnienie wigcej
miejsca na rozwoj postaci.

System  ekonomii.  Bedziemy  ufatwiac

wymagania dotyczace craftingu i ogolnie

zwieksza¢ szybkosSC tworzenia przedmiotow.

Postaramy sie jak najbardziej odejS¢ od

uczynienia go jedynie polegajacym na czekaniu,

azamiast tego skupimy sie na oddaniu craftingu

w interesujgcy sposab.
Na horyzoncie sg jeszcze inne rzeczy, ale to
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0golInie ukazuje wam kierunek rozwoju.
Scypior: Stuchajcie, stuchajcie.

Co z sytuacja, ktora ma miejsce w grze w
tej chwili? Mam na mysli to, ze cata gra
jest skupiona na walkach miedzy frakcjami/
graczami i nie ma tam praktycznie zadnych
elementow roleplaying.

Atom: Problem z RP w MMO jest taki, ze jest to
co$, czego nie da sie sztucznie wywotac, chyba
Ze na serwerze z zatozenia projektowanym pod
katem RP. Z jednej strony, stabym pomystem
bytoby permanentne wymuszenie jakiego$
szczegolnego ~Zachowania

RP”  (cokolwiek by

to znaczyto)

W konkretnej,

publicznie

dostepnej  lokacji

przy pomocy

pewnych regut gry

lub zwyktych zasad,

na przekdr zasadom

otwartego PvP, jakie

panujg. Z drugiej strony,

znane byty przypadki

gdy gracze organizowali

takie inicjatywy (czasem

z powodzeniem)  bez

oficjalnego wsparcia GMow

i deweloperow. RP jest do pewnego
stopnia osiggalne (i kto wie, moze kiedy$
zrealizujemy ten caty The Vault Roleplaying
Project), ale trzeba pamietac, ze 2238 zaczeto
jako ,factions mod”, a to doSc¢ jasno wyznacza
pewne priorytety w rozwoju.

Scypior: Zawsze chciatem, aby dedykowani
gracze (GMowie) inspirowali innych do
sensownego odgrywania rol, ale nie jest to takie
tatwe, jak sie wydaje. Z dotychczasowych préb
wynika, ze gracze chcg to robi¢ w catkowite;
izolacji od reszty ,walczacych”. Nigdy nie
chciatem, aby to tak wygladato. Wolatbym
raczej wymieszac te ,dwa Swiaty” w jakiej$

dobrze zaprojektowanej rozgrywce. Odnoszac
sie do odpowiedzi Solara, na poprzednie pytanie
- pozwoli¢ graczom, aby ich postacie spedzaty
czas we frakcjach NPC, zeby uczestniczy¢ w
grze i byc czescig falloutowego uniwersum.

Czy macie zamiar powiekszy¢ projekt i
wciagnaé w niego oficjalne falloutowe
firmy, np. Bethesde albo Interplay?

Lexx: Nie, nic takiego nie jest planowane i
najprawdopodobniej nigdy sie nie zdarzy.

Dlaczego przenosicie
oryginalng grafike w 3D?

Lexx: Przyczyna tkwi

jedynie w tym, ze

tworzenie nowych

pancerzy, ubran,

fryzur oraz animacji

z modelami 3D jest

duzo tatwiejsze niz

Z tradycyjnymi

klatkami postaci.

W tej chwili

bardzo trudne, a

nawet niemal niemozliwe, jest

dodanie tak prostych rzeczy, jak np. zielone

wtosy dla kobiecych postaci, poniewaz ten maty

Szczeg6t wymagatby edycji tysiecy obrazkow.

Im wiecej dodanych ubran i fryzur, tym wigcej

obrazkdw musi byC edytowanych itd. Istniejg

wiec dwa realne wybory: 1. zostawic¢ postaci

w 2D bez zadnych (albo z drobnymi) zmian

albo 2. wykorzysta¢ modele 3D, majgc duzo

wiecej swobody we wszystkim. W kazdym

razie chcemy utrzyma¢ wyglad modeli 3D jak

najblizej oryginatom, poniewaz, jak wszyscy,
lubimy tradycyjng grafike.

Atom: Mowigc troche szerzej o ,,oryginalnym
odczuciu”, silnik pozwala na uzywanie
shaderow pisanych w HSLS dla niektdrych
krokow post-processingu. W przysztosci
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planowane jest poszerzenie tego 0 post-
processing wyrenderowanej, dwuwymiarowej
powierzchni tréjwymiarowego modelu. To
pozwolitoby na pewne dodatkowe zabiegi,
takie jak pikselizacja, redukcja kolorow etc.,
lepiej dopasowujace model do otoczenia.
Odpowiednio zaawansowane shadery mogtyby
nawet zduplikowa¢ techniki uzyte podczas
oryginalnego  renderowania modeli do
dwuwymiarowych sprite’dw. Razem z limitem
klatek na sekunde (dla konkretnego modelu),
koncowe efekty moga byC catkiem niezte.

Scypior: Zawsze mnie zastanawiato, dlaczego
w erze nowoczesnych kart graficznych,
artysci nie sg w stanie odtworzy¢ ducha ery
2D. JesteSmy w stanie wySwietla¢ miliony
trojkatow na ekranie, przetwarza¢c miliony
pikseli, a i tak kazda gra 3D wyglada dosyc

podobnie - posiadajg podobny zestaw efektow,
ktore ograniczajg swobode artystyczng. Wiem,
ze FOnline nie jest grg high-endowa, ale z uwagi
na fakt, iz tylko czesc jest w trojwymiarze, by¢
moze uda sie 0siggnacC zamierzony efekt. Jak
dotychczas modele stworzone przez graczy sg
niesamowite, wigc nie ma podstaw, aby lekac
sie trzeciego wymiaru.

Jak wszyscy wiemy, to nadal BETA - jaki

“procent” pozostal do kolejnego kroku

- kiedy macie zamiar skonczy¢ heta testy?
Co hedzie kolejnym krokiem?

" Wipe: Co$ miedzy Fan Made Fallout a

Mutants Rising i BGE.

Atom: Gra pozostanie betg tak dtugo, jak
dtugo bedziemy nad nig aktywnie pracowac.

Scypior: Uwielbiam termin BETA - to taka
dobra wymowka. Ten projekt zyje i ciagle
sie zmienia — mysle, ze jest to jedng z jego
zalet, ale przez to wtasnie rodzg sie pytania
takie, jak to. Wazne sg nastepne etapy,
kolejne kroki, ale nie jaki$ wyimaginowany
miernik postepu z fazy beta do fazy
_ ostatecznej.

To dodatkowe pytanie - niektorzy
gracze chcieli, abym ci je zadal. Czy
kiedykolwiek  planowaliScie = dodac
do waszej gry roboty i/lub bronie
pulsacyjne?

Lexx: Pewnie, jako high-endowa/koricowg
zawartosc. Na pewno kiedy$ pojawig sie w
grze. Kiedy? Jeszcze nie wiem.

Scypior. Na samym poczatku bardzo

spodobata nam sie idea biednych
mieszkancow pustkowi, watgsajgcych sie w
niebezpiecznych okolicach z zepsutg strzelbg
i garstkg naboi. Jednak wazne jest tez, aby
stworzy¢ kontrast, dlatego ograniczona
dostepnos¢ sprzetu wyzszej klasy mogtaby
znacznie podniesc zainteresowanie rozgrywka.
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Fallout 2 to dla wielu gra kultowa i trudno twierdzi¢ inaczej. Sam ukonczytem ja wielokrotnie, a gdy< 3§
pierwszy raz tego dokonywatem, nie musialem korzysta¢ z maszynki do golenia, a wiosy na glowie®;
jeszcze wygrywaly walke ze zmierzajacym ku gorze czotem. Niestety, nawet pomimo ogromnej frajdy,
jaka sprawiato mi przemierzanie falloutowego Swiata, nie mogtem nie zauwaiy¢ licznych biedow i
niedociagnie¢ tworcow.

Wrazenia z Restoration Project

tukasz ,,Uqahs” Mazur

ozna to zwalic na krotki okres
M produkcji (dwojka ukazata sie w rok

od premiery pierwszej czesci) lub na
ogrom wykreowanego Swiata (kilkadziesigt
lokacji, mnostwo questow i postaci — zapewne
trudno to wszystko ogarngc). Uaktualniajac
gre nawet do oficjalnej wersji 1.02, nadal
mozna napotkac wiele btedow uprzykrzajgcych
rozgrywke (chyba kazdy zetknat sie z bugiem,
ktory powoduje znikanie pojazdu, zostawiajac
sam bagaznik). Ponadto Chris Avellone w Biblii
Fallouta wspominat o wielu niedokornczonych
lokacjach, zadaniach i Sciezkach dialogowych
prowadzacych donikad. Mimo ze wiele z tych
projektow byto juz na ukonczeniu, to z réznych
powodow nie znalazty sie w finalnej wersji. | tak
w oryginale nie mozemy zwiedzic takich lokacji,
jak: The Abbey, Primitive Tribe albo EPA, ani
pomoc Sulikowi w odnalezieniu siostry. A
otwartych furtek zostato o wiele wigce;...

Czego$ brakuje

Nic wiec dziwnego, ze cze$S¢ graczy
odczuwata pewien niedosyt. | tutaj pojawita
sie postac killapa, zapalonego moddera, ktory
rozpoczat wtasng batalie przeciwko btedom i
niedorobkom w grze. Z czasem jego projekt
przeobrazit sie z nieoficjalnego patcha w
poteznego moda przywracajacego to, na co
pierwotni tworcy nie mieli czasu lub checi.
Restoration Project — styszatem o nim wiele
dobrego, a fakt, ze jest to jeden z najwiekszych
projektow modderskich na scenie falloutowe;j,
sktonit mnie do zainstalowania i zagrania w
Fallouta 2 po raz kolejny z tym modem wiasnie.

Chaos!

Testowatem Restoration Project w wers;ji
2.1.2b (wydanej 17. wrzesnia 2010 roku).
Pierwszg rzecza, na ktdrg zwrdcitem uwage,
to brak spojnej dokumentacji tego projektu.
Problemem jest tutaj brak jednolitoSci samego
moda, bo na Restoration Project sktada sig
wiele pomniejszych modyfikacji (sfall, High
Resolution Patch czy Unofficial Fo2 Patch).
Wymusza to na graczu zagtebianie sie w lekturze
licznych plikéw ,readme” i niejednokrotnie
reczne wprowadzanie zmian w plikach
konfiguracyjnych gry (bez tego na przyktad nie
uruchomimy gry w wyzszej rozdzielczosci).
Jesli wiec jestescie ciekawi petnej zawartosci
RP, musicie niezle poszpera¢ w sieci. Moze
to odstrasza¢ przed sprobowaniem tego, co
modderski Swiatek nam zaserwowat, a jest
tego cata obfitos¢, tylko czy smakowita?

Szczegoty, szczegoliki

Pierwsze,cosigrzucawoczypouruchomieniu
Restoration Project, to mozliwos¢ wyboru
wygladu naszej postaci. Mamy do dyspozycji
trzech typkow: standardowego, dtugowtosego
i tysego Wybranca — ale tylko jesli gramy
facetem. Temu dtugowtosemu zabawnie
powiewa fryzura podczas biegu, dlatego
jego facjata przypadta mi do gustu. Gdy juz
znajdziemy sie na pustkowiach, trzeba zwrocic
uwage na kosmetyczne zmiany wygladu lokacji.
Gdzieniegdzie dorzucono gliniane dzbany i
rozne ozdobniki, dzieki czemu lokacje sprawiajg
wrazeniebardziejszczegotowychizapetnionych.
Nie brakuje tez drobnych usprawnien interfejsu
— informacja 0 zmianie poziomu Karmy jest
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wySwietlana w oknie komunikatow. Chyba nie
trzeba mowic, jak przydatna jest to sprawa.
Ponadto niektdre przedmioty rzucone na
ziemig nie przyjmujg standardowego wygladu
pudetka, lecz przygotowano dla nich specjalne
grafiki. Zaskoczyto mnie, gdy po nauczeniu sie
od Sullivana umiejetnosci zdejmowania skor z
gekondw, jedng z nich wyrzucitem z ekwipunku.
Lezaca skdra wygladata jak martwa jaszczurka!
Moj Wybraniec ma chyba bezdenne kieszenie.

Gadajace glowy

Skoro mowa o grafice (bozmianw mechanice
oprocz usprawnionego dziatania amunicji
przeciwpancernej praktycznie nie
uswiadczymy), to nie mozna
zapomnieC 0o wygladzie
naszych NPCow. Zawsze
w Falloucie brakowato
mi  tego, ze moi
kompani  wygladali
tak samo, nawet

gdy zatozyli pancerz
wspomagany. Ku
mojej uciesze, tym

razem ich  wyglad

sie  zmienia.  Tylko

Lenny’emu, Mirii i Davinowi

nie przygotowano nowych

grafik, ale chyba nikt nie traktujeich

zdolnosci bojowych powaznie, wiec nie

ma co sie nimi przejmowac. Warto wspomniec,
ze wyeliminowano losowoS¢ awansu naszych
NPCow — teraz zdobywajg jeden poziom, gdy
my awansujemy o trzy. Najwazniejsze, ze Sulik
i Cassidy ubrani w najlepsze pancerze budza
postrach wsrdd osob po drugiej stronie lufy.
No witasnie, ten stary zawadiaka Cassidy —
RP umozliwia nam rozmowe z nim twarzg w
twarz, a to dzieki stworzonej specjalnie dla
niego gadajacej gtowie. No... wiasciwie to
niegadajgcej, bo nie ustyszymy od niego ani
stowa, ale mimo tego efekt pracy fandw budzi

Questy, lokacje - wiecej, hardziej i do konca!

Z kolei Sulik jest teraz bardziej rozmowny, a
to dzieki przywroceniu przygotowanych, ale nie
zaimplementowanych przez Black Isle kwestii
dialogowych. Wreszcie mozemy zatatwic
sprawe jego siostry, a od czasu do czasu
poprosi¢ go o konsultacje zduchami, uzyskujac
pokrecone odpowiedzi. | tu wtasciwie zaczyna
sie dtuga lista zmian wprowadzonych przez
Restoration Project. Jest tego naprawde sporo,
ale zeby nie psu¢ wam zabawy, opisze jedynie te
zmiany, ktore najbardziej mi sie spodobaty. Nie
Sposadb nie zauwazyc, ze nowe questy i lokacje
pozwalajg na nieco szybsze awansowanie na

kolejne poziomy. Szczegdlnie, ze sporo
z nich mozna bez obaw odwiedzi¢
na poczatku gry.

Wspomniany  quest

zwigzany z  siostrg

Sulika zaprowadzit

mnie  do  kryjowki

Slaversow (nowa

lokacja), ktdrych

wybitem w  pien

(jako$ nigdy za nimi

nie przepadatem, a

Metzgerowi nie dawatem

dlugo  pozy€).  Tutaj

pochwata za do$¢ trudna,

szczegOlnie na  pierwszych

poziomach i bez dobrego sprzetu,

walke. PdzZniej trafitem do rodzinnej wioski

Sulika, Primitive Tribe. Niestety, zadania, ktore

tam wykonywatem, nie byty specjalnie ciekawe.

A to naprawitem studnie, przyniostem jakiej$

kobiecinie drewno na ognisko, a szamanowi

znalaztem ziotka. Cho¢ moze taka nieco

idylliczna wizja zycia plemiennego byta wtasnie
zamierzeniem tworcow.

W Klamath zawsze nurtowaty mnie te
szczypce skorpiona w szopie na pastwisku
bramindw. Powiem tylko, ze majg one zwigzek
z questem dotyczacym bydta, ktdry teraz
mozna doprowadzi¢ do korica. Mimo ze juz na
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samym poczatku mozna si¢ fatwo domyslic,
kto odpowiada za cate zamieszanie, to jednak
zabawa w detektywa mi si¢ spodobata.

W Den najwiekszg zmorg byty bezdomne
dzieciakiiich lepkie rece. Dzigki RP, ten problem
da sig zafatwiC raz na zawsze. Nie mowige tu
0 zdobywaniu reputaciji ,,Child Killera”, ale o
wprowadzeniu nowej dzielnicy, w ktdrej mozna
stworzy¢ dla dzieciakow przytutek. Nawet nie
musicie pytac, jak bardzo cztowiek si¢ raduje,
gdy te matolaty znikaja z ulic. Jeszcze nigdy
bieganie po Norze nie byto tak beztroskie.
Zeby nie byto zbyt stodko powiem, ze na nowej
dzielnicy odegraC mozna takze drugi akt w
wojnie gangow.

W Modoc, Gecko, Broken Hills i Redding nie
zmieniono zbyt wiele. Napotkamy tam jedynie
drobne poprawki albo jedno czy dwa nowe
zadania, co nie znaczy, ze nie warto si¢ tam
udac. Killap zaserwowat nam takie smaczki, jak
choCby nieco podrasowana opcja nawigzania
kontaktu z Enklawa, przy pomocy komputera
w Gecko — oni naprawde nas namierzg i wyslg
swojg ekipe!

Sytuacja zmienia sie, jesli mowa o Vault
City, New Reno czy San Francisco. Tam
Swiezego miesa jest naprawde duzo. W poblizu
Kryptopolis  znajduje sie problematyczna
wioska. Niestety zauwazytem, ze quest z nig
zwigzany jest zbugowany. Zleceniodawca
wydawat sie nie byC Swiadomym tego, ze
wykonatem zadanie. Okazuje sie wigc, ze nie
usunigto wszystkich btedow, a nawet istnieje
ryzyko napotkania zupetnie nowych — co raczej
nie powinno nikogo dziwic.

Z New Reno wigze sig takze chyba
najwieksza i najbardziej rozbudowana lokacja,
ktorg wprowadza Restoration Project. Mowa
oczywiscie o EPA (o ktorej czytatem w Biblii
Fallouta i ktdrg odwzorowano zgodnie z
udostepniong dokumentacjg). Niestety trafitem
tam dopiero pod koniec rozgrywki, a naprawde

%, warto odwiedzi¢ to miejsce. Zadania zwiazane

z hologramami, nasiona, ktore mozna posadzi¢
w Arroyo, komory kriogeniczne z trzema
nowymi NPCami, Solar Scorcher, Wanamingos
czy mozliwos¢ zmiany ptci — kogos$ jeszcze nie
przekonatem do wizyty w EPA?

Mogtbym tak jeszcze dtugo wymieniac.
Bedzie wiec krotko. Teraz o wiele trudniej
odnalez¢ kryjowke Raidersow, ale jesli juz
tam sie trafi, istnieje mozliwoS¢ pokojowego
rozwigzania. W San Francisco urzekta mnie
t6dz podwodna — zastuzone poktony dla grafika
— ktdrg trzeba zneutralizowac, by odbyc rejs do
Enklawy. Spodobato mi si¢ tez eksplorowanie
skarbca Hubologéw. Ojciec Tully dat mi
namiary na The Abbey, gdzie mozna skotowac
metalowy pancerz dla Marcusa! Niestety
troche zawiodty mnie tamtejsze questy (ale
przyznaje plusa za muzyke w tle), ktore w
kilku wypadkach sprowadzaty sie do klikania
kolejnych kwestii dialogowych — nie byto tam
nawet zadnej alternatywy. Podczas podrozy
spotkatem nie tylko najrozniejszych bandytow
i zmutowane stwory, ale tez Kage — pierwszego
Wybranca, ktory tagodnie mowigc nie darzyt
mnie sympatig. Jednym stowem — dziato sig!

Restoration Project udowadnia, ze fani
s3 zdolni dokonaC rzeczy niemozliwych.
Stworzenie od podstaw tak szczegotowych
lokacji na podstawie szczatkowej dokumentaciji,
to nie lada sztuka. Ja odkrywajac nowosci
bawitem sig Swietnie. Zabawnym akcentem
byta specjalna lokacja (easter egg), na ktorg
mozna natrafiC po wysadzeniu Enklawy. Nie
bede tutaj spoilerowat, a jedynie zachecam do
ukonczenia gry z tg modyfikacjg. Dzieki niej
Swiat gry stat sie 0 wiele ciekawszy, a jesli kto$
uwazat Fallouta 2 za gre doskonatg, to jego
opinia nie ulegnie zmianie. Mysle, ze projekt
nadal bedzie rozwijany (na pewno jeszcze wiele
mozna poprawic), ale wreszcie nie zostaniemy
z samym bagaznikiem!
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PRZYJACIELSKA PRZYStUGA 4

ie jest tak Zle. Nie panikuj. Ten bol zaraz
minie. Nie jest tak Zle. Nie jest tak Zle. Nie

kurwal!l Jak to nie jest Zle? Jest zajebiscie Zle!
Ja pierdole! Nic nie czuje! | co do kurwy nedzy
robig nade mng ci ludzie w biatych kitlach??
Kurwa, co ja tu do cholery robie?

- Spokojnie zotnierzu, wyciggniemy cie z tego -
ustyszatem czyjs$ gtos z prawe;.

- WyciggneliScie wszystkie? - padt inny gtos,
ale tym razem z lewe;.

- Tak, Generale. £3acznie 27 kul. Cale szczgscie
pancerz zatrzymat okoto 100 pozostatych.

- Dobra robota. Pozszywac, a pdzniej prosze o
petny raport.

- Tak jest, Generale!

Ostatnie co pamigtam to twarz mutanta. Tak,
twarz mutanta. To byt mutant z usmiechem na
twarzy (o ile w ogole mozna to byto nazwac
usmiechem). | jeszcze ten dziwny dZwiek...
Jakby uruchamianej maszynerii. Jakiegos
silnika. Ale nie takiego samochodowego - to
byt cichy pomruk. | swist. Tak, najpierw ten

pamietam... Ale jak to sie zaczeto? A, no tak,
teraz sobie przypominam. Wyswiadczytem
przystuge. Przyjacielskg przystuge...

A wszystko zaczeto sie tak normalnie. Byt
poranek. Jak zwykle do baraku wparowat
putkownik Kerigan i w swaj ulubiony sposob
urzadzit nam pobudke. Zrzucit trzech ,,losowo
wybranych” zotnierzy z tdzek, a potem na caty
gtos wydart sie mowigc, ze dzisiaj mozemy
spa¢ o dziesie¢ minut dtuzej. Chyba tylko
dlatego, ze putkownik zawsze odprawiat swoj
Lrytuat” dziesie¢ minut przed pobudka.
Wstatem, ubratem mundur i udatem sie do

Autor: Piotr ,Sajdon’ Szpakowski

jadalni. Znowu byto jakieS paskudne zarcie,
ale niestety nie mieliSmy zbyt duzego wyboru.
| tak jak na te czasy, byty to dos$¢ niezte
warunki. Wtedy witasnie podszedt do mnie
Spoter. Gdybym wtedy wiedziat, w co mnie
kole$ wpakuje, to bym mu normalnie jaja na
miejscu urwat. Ale na moje nieszczescie - nie
wiedziatem...

- Czes¢ Leks!

- Cze$¢ Spoter. Co nowego tym razem nowego
wykombinowate$? - jeszcze nigdy nie zdarzyto
sie, aby zagadat do mnie nie majgc w tym
jakiegos konkretnego celu.

- /nasz mnie stary na wylot. | to wtasnie dlatego
cie lubie!

- Dobra dobra. Daruj sobie te gadki. PrzejdZ do
rzeczy.

- Potrzebuje kogos$, kto zamienitby sie ze mng
na lot.

- A gdzie tak bardzo nie chcesz leciec?

- Do New Reno...

- Uuuuuu.... Po ostatniej bijatyce, ktdrg tam
urzadzite$, na cmentarzu Golgotha przybyto
kilka nowych grobow. Rozumiem, ze nie jestes
tam mile widziany...

- Stary! Oni to by mnie chyba zargbali na
miejscu, jezeli bym sie tam teraz pojawit!

- No wiesz, gdybys nie probowat okrasc rodziny
Bishopdw, to nie byto by problemu.

- Przeciez przytapali mnie przez czysty
przypadek! To nie moja wina! Skad mogtem
wiedzie¢, ze w tym samym pokoju gdzie byt
sejf, zona Bishopa urzadza sobie regularne
orgie??

- Przeciez jeste$ zotnierzem Enclavy - nic by ci
nie zrobili. Przeciez nie musiates tak spierdalac
przez cate miasto strzelajgc na oSlep za siebie...
- Wiem, ale gdy zauwazyli mnie grzebigcego
przy sejfie, to nie mieli mitych min. A wiesz, ze
bytem wtedy po cywilu.
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- Hmmm....

- A wracajac do tego lotu. Moze ty bys sie ze
mng zamienit? Styszatem, ze lecisz do Den, a
Ze mam tam pewien interes do zatatwienia...

- Nie.

- Co? Jak to nie? Oj, stary! Daj spokdj!
Przywioze ci kilka butelek tej dobrej Whiskey.
Rzucitem na niego petne podejrzliwosci
spojrzenie. Jego pomysty nie zawsze byty
dobre, a za przemycanie alkoholu do bazy,
grozita surowa kara. W kazdym razie, jezeli
sam chciat nadstawia¢ za mnie dupy, to ja mu
tego nie zabronie.

- Ale ty za nie zaptacisz?

- No jasne. Nawet nie policze ci za przewoz -
usmiechnat sie szeroko.

- Dobra. Z kim lece?

- Z Mifem.

- No, przynajmniej bede miat

dobrego pilota. A wifasnie,

znowu  dostawa  dla

Salvatore?

- Tak, to co zwykle, ale

tym razem jest tego

troche  wigcej.  Aha,

odlatujesz za dwadzieScia

minut. Na razie!

Szybko dokoriczytem jesc,

odstawitem tace i udatem

sie do windy. Zjechatem na dot

i poszedtem do zbrojowni. Byty tam

juz tylko trzy pancerze: moj, Spotera i Werda.
Werd zginat razem z dwojkg innych podczas
patrolu. W poblizu ich ciat odnaleziono Slady
trzech ludzi, mutanta, jednego Deathclaw’a
i.... samochodu. Pancerze pozostatych dwoch
byty tak zniszczone, ze do niczego sig juz nie
nadawaty, tylko Power Armor Werda byt w
nienajgorszym stanie. Chyba dlatego, ze zginat
od pojedynczego strzatu z Plasma Rifle prosto
w oczy. Teraz jego pancerz czekat na nowego
wtasciciela...

Ubratem sie, wzigtem bron i troche wigcej
amunicji - tak tylko na wszelki wypadek.
Pojechatem windg na gore i pobiegtem do
hangaru. Mif juz wyprowadzit Vertibirda.

- Czesc¢ Leks. Widze, ze jednak Spoterowi udato
sie z kim$ zamienic - po jego tonie gtosu
zorientowatem sie, ze tak jak wigkszoSc¢ z nas,
miat juz dos$¢ towarzystwa Spotera.
- No, tym razem mu sie udato - powiedziatem,
jednoczesnie  szeroko  uSmiechajac  sie.
Natozytem hetm, wszedtem do Vertibirda i
datem znak do wigczenia silnikow. Poczutem
silne wibracje. WystartowaliSmy. Oczywiscie
pionowo w gore. Juz po chwili z duzg
predkoscig lecieliSmy nad pustynig. Po jakim$
czasie daleko w dole ujrzatem pie¢ malutkich
punkcikow.
- Widzisz ich? - ustyszatem w stuchawce
zamontowanej w hetmie gtos Mifa.
- Aha. Jeden z naszych patroli?
- Tak, teraz wysytajg pigtki. Pierwszy
raz od wielu lat w ciggu jednego
miesigca straciliSmy az trzy
trojki.
- Tajemniczy gos¢ z
samochodem?
- Tak. Nadal go szukaja.
Ostatnio nawet  kto$
potgczyt sie z reaktora
w Gecko z naszg baza.
Generat podejrzewa,
ze to byt ten sam koles/
Wystat juz jeden oddziat, aby
dowiedzieC sie czego$ wiece;.
-1 co?

- Nie wiem, z tego co styszatem,
straciliSmy z nimi kontakt radiowy kilka dni
temu. Ostatni komunikat nadali, gdy juz byli
prawie na miejscu... 0, juz wida¢ New Reno.
Daleko w oddali wida¢ byto Slady cywilizacji.
Rysy budynkow w wyrazny sposdb odznaczaty
sie na tym pustkowiu. PrzyblizaliSmy sig bardzo
szybko. New Reno nie byto duzym miastem,
jednak najwiekszym, jakie znatem. Najbardziej
charakterystyczng rzeczg w tym miescie jest
ogromy szyld, wiszacy nad ulicg z napisem:
,NEW RENO The biggest little city in the world”.
Oczywiscie New Reno znane jest z zupetnie
czego innego. Jet, prostytutki, kasyna, bandy
przestepcow, no i jeszcze walczace ze sobg
cztery rodziny mafijne: Wright, Salvatore,
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Bishop i Mordino.

Obok miasta w oddali wida¢ byto Golgothe -
cmentarz. Lezeli na nim ci, ktorzy przeszkadzali
w tym miescie i nie tylko...

- Tutaj poczekamy - powiedziat Mif wskazujac
na ptaski teren pod nami.

- O ktorej jesteSmy umowieni?

- Ludzie Salvatora majg sie tu zjawic o potnocy.
- OK. Ide po robota i wytaduje skrzynie.

Po dwdch godzinach uzerania sig z tg gtupia
maszyng, udato mi si¢ wreszcie wytadowac caty
towar i ustawi¢ skrzynie w jako takim fadzie.
Niebo zaczynato robi¢ sie czerwone - zblizat
sig zachod storica. Rozejrzatem sig dookota.
Nigdzie nie byto zadnych Sladow zycia. Jedynie
w oddali stato kilka uschnietych drzew. A poza
tym pytikamienie. Doktadnie o potnocy przybyli
ludzie Salvatore. CzekaliSmy na nich przed
Vertibirdem. Byto ich trzech. Wszyscy w Metal
Armorach. Jeden z nich wygladat na boksera -
wielokrotnie ztamany nos i naprawde potezne
rece. Drugi byt drobnej postury i miat twarz
cwaniaka. Trzeci—z charakterystyczng blizng na
czole, wygladat na najwazniejszego w druzynie.
- Macie towar? - zapytat sie mnie koleS
oznaczony przeze mnie jako ,trzeci”.

- My ZAWSZE mamy towar - odpowiedziatem -
a Czy wy macie czym zaptacic?

- Salvatore nigdy jeszcze nie oszukat Zotnierzy
Enclavy - odpowiedziat - oczywiscie, ze mamy.
- Dobra. Kaze robotowi zatadowac skrzynie.

W tym wiasnie momencie ustyszatem szmer.
Zza sterty skrzyn wytonita sie jakas postac.
Byt to mezczyzna ubrany w Power Armor. W
rekach trzymat Bozara, a za jego plecami stat
ogromny mutant. W oddali zauwazytem jeszcze
rysy sylwetek dwoch ludzi i ogromnego
Deathclawa.

- Kim jesteS i czego tu chcesz intruzie? -
zapytatem

Nie byto zadnej odpowiedzi. Popatrzytem na
przybysza. Jego pewna mina i jeszcze dziwny
wyraz twarzy mutanta nie wrozyty nic dobrego.
Coraz mniej mi sie to podobato.

- Radze ci stagd odejs¢. To nie twoja sprawa.
Odwro¢ sie i zapomnij, ze nas kiedykolwiek

%y spotkates. | wiasnie wtedy na przekor moim

stowom mezczyzna zrobit krok naprzod. Za jego
plecami mozna byto wyczu¢ nagte poruszenie.
No c0z, zrobitem to, co kazdy prawdziwy
zotnierz  Enclave  zrobic  powinien -
wycelowatem i zaczatem strzelac.
Gdybym wtedy wiedziat, jaki bedzie tego
efekt, na pewno postapitbym w inny sposob
(czyt.: spierdalatbym ile sit w nogach). Ludzie
Salvatore tez nie stali bezczynnie. Posypat sie
grad kul. Pierwszg ofiarg byt Mif. Wystarczyta
jedna seria Bozarai pilot lezat na ziemi wachajac
kwiatki od spodu. Jako drugi padt migsniak od
Salvatore. Jakis$ dzikus z koScig w nosie jednym
ciosem miota rozwali mu gtowe. Mutant z
diabelskim usmiechem na twarzy zaczat siac
z Miniguna we wszystkie strony. Rzucitem si¢
za skrzynie i zaczatem strzelac przez ramig na
oSlep. Po chwili strzaty ustaty. Wychylitem
gtowe i zobaczytem coS$, czego nie zapomne
do konca zycia. RGzne czesSci ciafa ,,cwaniaka”
byty porozrzucane w promieni kilku metrow.
Jego gtowg bawit sie najwyrazniej bardzo
zadowolony z siebie Deathclaw.

- Ja pierdole! Kto to kurwa jest?! - to byt gtos
tego kolesia z blizng. Lezat kilka metrow dale;
Z krwawigcg reka.

- Nie mam pojecia, ale z tego co wiem, rozwalit
trzy nasze oddziaty.

- Co to w ogole jest do prostytutki biedy?!

- Kurwy nedzy - poprawitem go odruchowo.
SiedzieliSmy tak moze z trzydziesci sekund, ale
wydawato sie, ze mineto kilka godzin. W tym
czasie zdazytem przetadowac bron, sprawdzi¢
zapas amunicji i stimpakow. Do rgk wzigtem
dwa zatadowane ,Orzetki” i wyjrzatem zza
skrzynie. Obracajgc gtowe zamiast puste;
przestrzeni, ktorej sie spodziewatem, natkngtem
sie na czyjas$ noge. Spojrzatem do gary - to byt
ten mutant. Stat nade mng i sig usmiechat.
W rekach dzierzyt Miniguna. Lufa skierowana
byta prosto we mnie. Tuz obok stat dzikus,
Deathclaw, jaki$ grubas i jeszcze przybysz
z Bozarem. Odtozytem swoja bron, podniostem
sie i spokojnie spojrzatem prosto w oczy
mutanta.

Dziatko Miniguna zaczeto sie powoli obracac...
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GLUPI MA ZAWSZE SZCZESCIE'

jechatem moim Cadillac’iem z Rawlins
do Las Vegas. Na tylniej kanapie miatem
pare wiader z przedmiotami, ktdre udato mi sie
kupi¢ od indiancow. Gtdwnie zarcie, ale tez to,
co schodzi najlepiej w miescie neondw. Chyba
wiesz, co mam na mysli? Doktadnie. Paciorki,
wisiorki, jakie$ ichnie rozance i temu podob-
ne wyroby z kamykow i sznurka. Trase mia-
tem opracowang w ten sposob, by w Salt Lake
uzupetnic¢ paliwo, oczywiscie chowajac
przedtem indianskie wyroby do
bagaznika, by sekciarze,
masoni i cykliSci sie nie
czepili. Pdzniej, spo-
kojnie, ominac Provo
i siu, przez Nevade.
Zasadniczo chcia-
tem unikaC pry-
watnych miasta i
tym podobnych,
a zarazem nie wy-
dtuzy¢ za nadto
trasy.
Niby fajnie, proste i z
sensem, ale chwile po
przejechaniu przez Rock
Spring, zobaczytem jakie-
gos chtopaka. On tez mnie zo-
baczyt i dawat znaki, zebym sie za-
trzymat. W takich rejonach autostopowicze,
to rzadko$é. Od razu pomyslatem, ze to jakis
psychol, czy cos. Ej, nie mys| sobie, ze jestem
jakim$ cieniasem! Nic z tych rzecz! Podjecha-
tem do niego. Od razu zaczat nawijac, ze chce
dostac sie do Vegas, by tam rozpoczac¢ nowe
zycie, czy coS. Wygladat na niegroznego gtup-
ka, wigc wzigtem go na przednie, pasazerskie
siedzenie i pojechaliSmy dale;.
Od tej pory podrdz zaczeta mi sie dtuzy¢. Gos-

N a trasie zdarzajg si¢ dziwne rzeczy. Kiedys

LZtocki”

ciowi ani na moment nie zamykafa sie jadacz-
ka. Caty czas gadat o tym jakie mozliwosci daje
Vegas.
Oczywiscie byt to typek z gatunku takich, co to
nie mogag usiedzieC spokojnie na dupie, jezeli
nie majg w dtoniach jakiego$ przedmiotu i nim
nie obracajg. Niemal od razu po tym jak wsiadt,
wyczait jeden z tych indianskich wisiorkow i za-
czat go mietosic, krecic i tak dalej. Normalnie
takim ludziom starczy jeden przedmiocik do
maltretowania, ale temu najwyrazniej
nie. Gdy fapat oddech miedzy na-
rzekaniem na ceny tornado,
a opowiadaniem kawatow
0 Teksancach, odkfadat
jedno rekodzieto na
podotek i brat na-
stepne. Facet byt
tak denerwujgcy,
ze nawet nie pa-
migtam, jak sie
nazywat.
He, he, ale do tej
pory byto catkiem
w porzadku, w po-
rownaniu do tego co
sie stato niewiele
pozZniej, jak stofice zacze-
to chyli¢ sie ku zachodowi.
Nie zeby sie Sciemniato, ale po
prostu widzieliSmy, ze dnia zostato
mniej niz wiecej. Postanowitem troche przy-
gazowac, bo do miasta neondw zostat jeszcze
niezty kawatek.
Tak, zgadteS, wtasnie wtedy stata sie rzecz
dziwna. Wiasciwie to szereg rzeczy dziwny, a
kazda dziwniejsza od poprzedniej. W chwili,
gdy po prawej mieliSmy ming¢ naprawde duzy
gtaz, co$ walneto w szybe. Szkto chyba tylko
lekko sig zarysowato, ale moja reakcja byta bty-
skawiczna. Ostro przyhamowatem i wyskoczy-
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em z auta, a razem ze mng ten gosciu z rekg
petng paciorkow. Gdy tylko rzucitem okiem na
samochod, ustyszeliSmy okropny ryk, a potem
z za skaty wyleciato cielsko jakiego$ wielkiego
mutka! W mgnieniu oka, do jego ciata dosko-
czytinny twor Molocha. Maszyna wielka jak ten
mutas! To musiata by¢ zmodyfikowana wersja
Gladiatora. Wiesz, taki z tancuchami, pitami i
innym sprzetem do walki wrecz. Tak, to ten, o
ktorym ludzie czasem mowig, ze, gdy sie poru-
sza, wyglada jakby tanczyt.

Sytuacja nie przedstawiata sie ciekawie. Robot
rozwalit brzuch mutkowi i rozrzucit jego flaki po
okolicy, a ja statem jak wryty. Moloch chyba
nie zawsze miewa dobre dni, skoro jego twory
spuszczajg sobie na wzajem tomot.

W sekunde po tym, gdy mysI o gtupocie Molo-
cha przeszta mi przez gtowe, przerosniety mik-
ser, zwrocit sig ku nam i zaczat szarzowac. O
mato nie zemdlatem.

Maszynka byta juz naprawde blisko, gdy ko-
les ktorego wioztem, najzwyczajniej w Swiecie,
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rzucit trzymanymi paciorkami w pedzacego
robota, ktory zatrzymat sie, zrobit obrot i za-
czat zwiewac. Bytem tak zszokowany, ze o0 maty
wtos nie padtem.

Gdy sie otrzagsnatem, zapytatem goscia, dlacze-
go to zrobit. Kurde, przez chwile myslatem, ze
mam przed sobg cztowieka z wrodzonym talen-
tem do rozprawiania si¢ z maszynami. Niestety,
kolo szybko wyprowadzit mnie z btedu.

Wiesz co ten idiota powiedziat? Walnat taki
tekst, ze chciatem zrobi¢ z nim to, co maszyna
zrobita z tym mutantem. Wyttumaczyt, ze mu
sie paciorki przestaty podobac i nie chciat ich
juz dtuzej trzymac. To mnie kompletnie rozbito.
W sumie, to wdzieczny mu jestem, bo to dzieki
niemu moge tu z tobg rozmawiac, ale zastana-
wia mnie, czemu to zawsze gtupki majg szczes-
cie? Trzeba by chyba o to spytac jakis jajogto-
wych z posterunku.

No, ale ja sig juz nagadatem. A teraz ty decyduj:
bierzesz ten wisiorek, czy nie?




STATYSTYKA

okot rozciggata sie pustynia. Ideal- zaawansowanym technologicznie, a przy tym
ng harmonie ziaren piasku burzyt najbardziej bliskim przyrodzie miejscem na

gdzieniegdzie jakiS spalony storicem ziemi. | wtedy spadty bomby. Wiadze zarza-
krzak, niewielka grupka kaktusow lub co$ na dzity cichg ewakuacje naukowcow i politykdw.
ksztatt wawozu rzadko poprzetykanego jaski- Zebrali w jednym schronie najtezsze umysty,
niami. Przed jedng z nich, przy lekko tlagcym wybitne jednostki, artystow, wojskowych. Dla
sie ognisku, siedziat drobny staruszek, bez zwyktych obywateli zabrakto miejsca - starzec
pospiechu przezuwajacy szasztyk z jaszczur- ogryzt do konca kos¢, po czym wyrzucit jg za
ki. Byt to jego pierwszy positek od kilkunastu siebie - potem kontynuowat - ByliSmy na to
godzin, positek symboliczny, spozywany w wszystko przygotowani, stosunki migdzynaro-
promieniach wschodzacego storica. Positek dowe od dawna zmierzaty do kulminacyjnego
z ktérym miaty nadejS¢ wielkie zmia- punktu, do wojny atomowej. Konflik-
ny, tak jak z nowym dniem, kiedy tu o niespotykanej dotad skali.
wszystko mozna zacza¢ od | WybudowaliSmy  schrony
poczatku. Najpierw jednak 85 U\ na terenie catego kraju,
wszystko musiato sie / e \ Wwigkszo$¢ z nich byta
skoriczyc. niskiej jakos$ci, bu-
Mezczyzna  pojawit dowana  wyigcznie
sie nagle, tuz za ple- w celu uspokojenia
cami niczego nie nastrojow spotecz-
spodziewajacego nych. Nikt tak na-
sie - jak sie wyda- prawde do kornca
wato - starca. Nie nie wierzyt, ze sta-
sprowokowat przy nie sie najgorsze.
tym zadnego dzwie- ' Jednak na wszelki
ku, zadnego szelestu, wypadek zbudowano
szmeru. Zadbat nawet o nasz schron, schron
to, by nie zdradzit go jego do ktdrego trafitem jako
wiasny cien, co niewatpli- mtody dobrze zapowiadaja-
wie miatoby miejsce, gdyby stat cy sie naukowiec. ZebraliSmy
chociaz o p6t metra dalej, w jedng catg naszg technologie, mieliSmy
lub druga strone. odbudowac cywilizacje po katastrofie i przy-
- A wiec jestes - stwierdzit starzec nie odwraca- wrdcic nadzieje na lepszg przyszto$¢ w sercach
jac gtowy - siadaj, czestuj sie - wskazat lezaca ludzi. ZawiedliSmy. Bytes w Polis, widziate$ co
na kamieniu jaszczurke. Mezczyzna skorzystat sie tam dzieje.
z zaproszenia. Po chwili obaj przezuwali spo- - Widziatem - odpart mezczyzna - catkiem do-
kojnie co mieli do przezucia. brze im sie powodzi.
- Wiesz, kiedy$, tam za wzgorzem byto piekne - Tak - przytaknat starzec - im. Mieszkaiicom
miasto - zaczat starzec - petne ludzi, ptakow miasta. Mieli odbudowac cywilizacje, a zamie-
i zieleni. Tetnigca zyciem metropolia, inna od nili sie w najbardziej ksenofobicznych, zadu-
5, wszystkich, wyjatkowa. ByliSmy najbardziej fanych w sobie dupkow jakich widziatem. Za-
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miast pomagac ludziom ktorzy przezyli zagta-

de, pomagajg tylko i wytgcznie sobie.

- Ale wprowadzili testy, kazdy moze zostacC

obywatelem Polis, jesli tylko je zda - wtracit

mezczyzna.

- Owszem. Tyle, Ze nikt bez dostepu do wiedzy

i edukacji nie jest w stanie ich zdac, a odpo-

wiednie wyksztatcenie jest dostepne tylko dla

obywateli. Zadne z miast nie moze handlowaé

z Polis, poniewaz nie ma mu nic do zaoferowa-

nia. Polis ma wszystko, technologie, zywnosc,

wode. Maja nawet niewielkg armie, ktora chro-

ni ich przed niechcianymi goS¢mi, czyli prak-

tycznie przed kazdym.

- Dlatego

czes$é te] technologii "

i udate$ sie na pustkowia?

- Tak.

- Nie dotartes daleko -

stwierdzit sucho mez-

czyzna - jednak mu-

siateS  spodziewac

sie jakiejS reakcii.

Wiedziates, ze nie

zostawig tego bez

odzewu. :

Starzec zawahat sie

przez chwile. Spoj-

rzat na wschaod. Tarcza s

storfica byta niemal w o e h

petni widoczna. Juz nie- :

dtugo, pomyslat.

- Wiedziatem - odpart w kon-

cu - wiedziatem, ze sama kra-

dziez, nawet jeSli udana, moze zakon-

czyC sie tylko dorazng pomocg mieszkan-

com zewnetrznych miast. W samym Polis

i jego polityce nic by sie nie zmienito. Mogto

by¢ tylko gorzej. Wojna nie nauczyta ich nicze-

go, poza tym jak utrzymac sie przy wiadzy i jak

jeszcze lepiej manipulowac spoteczenstwem.

Jest tylko jedna rzecz, ktGra mogtaby cosS po-

prawi¢ i zmusic ich do otwarcia si¢ na handel

zewnetrzny...

Starzec zamilkt, jakby czut, ze powiedziat zbyt

wiele. Wsadzit reke do kieszeni wykonujgc ruch
¥ przypominajgcy przektadanie koralikow rdzan-

wykradieS s

ca.
Wiatr rozwiewat kieby kurzu wymieszane
z uschnietymi badylami, ktore mogty byc kie-
dy$ krzewami wydajacymi zyciodajne owoce.
Cisza przedtuzata sig coraz bardziej. Mezczyzna
siedziat w oczekiwaniu na dalszy cigg.
Nie doczekat sie. Wreszcie spojrzat na swego
rozmowce. Starzec miat trupiobladg twarz.
Gdy zauwazyt ze jest obserwowany, zaprzestat
modlitw i spojrzat mezczyznie w oczy.
- Wiesz, nie spodziewatem sie ciebie tak szybko
- rzekt w koncu.
- Taka praca. Zaskoczenie to potowa sukcesu.
- A jednak nie skorzystates z tej przewagi - ciag-
nat dalej - nazywasz si¢ Bucharski,
styszatem o tobie. Mowia, ze
jeste$ najlepszy. Podobno
nigdy nie doprowadzites
skazanca zywego przed
\ oblicze sadu. Dlacze-
\ go wiec jeszcze zyje?
- Zyjesz, poniewaz
nie jestem mor-
dercg. Nie zabijam
o na zlecenie. Mam
/ odzyska¢ skradzio-
ny sprzet i - jesli to
mozliwe - doprowa-
dzic cie zywego na
proces.
- Ktory i tak zakonczy sie
karg Smierci.
- Najprawdopodobnie;.
- A co z tymi wszystkimi ludzmi ktorych
zabites?
- Zazwyczaj byta to samoobrona lub efekt
uboczny agresywnych negocjacji. Niestety, lu-
dzie ktorych Scigam nie majg nic do stracenia,
tak jak mowite$, kapitulacja czy nie, skutkiem
jest Smier¢. Roznica polega tylko na tym kto
bedzie egzekutorem.
- Pewnie nie miewasz wyrzutow sumienia? Za-
bijanie w samoobronie, jak to ujates, stato sie
dla ciebie rutyng?
- Zabijanie nigdy nie jest rutyng. Pamigtam
kazdg SmierC ktorg zadatem, kazdego zabitego
skurwysyna.
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| czy stawatem przeciwko jednemu, czy gru-
pie kilkunastu ludzi, pamigetam ich wszystkich
i kazdego z osobna. Jesli zastanawiasz sig, czy
bytbyS w stanie zabi¢ cztowieka, zabi¢ mnie,
powiem ci - widac to od razu - nie jeste$ typem
cztowieka, ktory potrafitby pociagnac za spust
patrzac komus w twarz.
Starzec uSmiechnat sie smutno.
- A co gdybym nie patrzyt nikomu w twarz? Jak
zotnierze, ktorzy podczas wojny zabijali miliony
weciskajac jeden guzik.
- Co masz na mysli?
- To bez znaczenia. Juz i tak za pozno. Wstat |
spojrzat gdzie$ w dal na niebo ponad wawozem.
Na jego twarzy znowu pojawit si¢ uSmiech, tym
razem smutny.
- Zrobitem co nalezato - powiedziat - wszystkie
skradzione rzeczy sg w jaskini za mng. Mam
tylko jedng prosbe... Proces i tak zakonczy sie
dla mnie Smiercig... Po co to przeciggac?
Mezczyzna tylko skingt gtowa. Potem przypro-
wadzit dwa konie ukryte wczesniej w bezpiecz-
nej odlegtosci i razem ze starcem zatadowat na
nie caty skradziony sprzet.
- Jeste$ pewien? - zapytat.
Starzec wtozyt reke do kieszeni i przytaknat. Bu-
charski wreczyt mu pieciostrzatowy rewolwer.
- W komorze jest tylko jeden pocisk - 0znaj-
mit. Nastgpnie wsiadt na wierzchowca
i powoli odjechat.

Byt na skraju wawozu. W dali, kilka kilometrow
na potnoc rozciggato sie Polis, najwieksze po-
wojenne miasto. Miasto, ktore dyktowato wa-
runki pustkowiom.
Stonice wtasnie ukazato sie w petnej krasie, ide-
alnie oSwietlajac catg okolice. Gdzies w samym
Srodku Polis rozlegt sie okropny trzask. Wy-
buch zniszczyt kilkanascie budynkow budzac
wszystkich mieszkancow miasta. Z wyjatkiem
tych, ktorzy mieli zasng¢ snem wiecznym.
Chwile pozniej gtuchy strzat odbit sige hukiem
od $cian wawozu.
- Awaria pompy wodnej ty przebiegty skurwy-
synu! - krzyknat Bucharski zatracajgc sie w hi-
sterycznym $Smiechu.
Zaczat sie nowy dzien, wszystko sie skonczyto |
wszystko mogto zaczac sie od nowa.
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