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Cienka warstwa ofowianosinych chmur mocno zrudziata na zachodzie : konczyt sie
dzien. Ditry Boy wpit wzrok w przestworza; gdzies dryfowat zapomniany balon zaporowy,
stado reptexéw w poblizu trawito resztki stonia. Dla bezpieczehstwa podazali sladem bandy
nomaddéw ze wschodu. Pytali o droge do Ziemi Obiecanej — Watykanu. Mieli dzieci, co
dziwne — wygladaty na zdrowe, cho¢ niektére byty zmutowane. Loy — kobieta w
humanoidalnym pancerzu, przypominajacym zotwi plastron, przeszta na ich war roadster.
Nie oponowali : mieli kilka wolnych stanowisk strzeleckich po ostatniej rozprawie ze
Steelersami. To byt twardy gang: atakowali Demokracje i sprzedawali jej technologie
Arabom. Mozliwe, ze przechwycili transmisje od Electronic Dare Devils. Na razie dali jej
kusze — jak przezyje, moze coS$ sie jej kupi.

Dinks konczyt ustawiac talerz anteny satelitarnej. Mieli uktad z EDD: Polacy wytracaja
z orbity satelity i im wystawiaja, oni zbierajg elektronike i sprzedajg u wskazanych kupcow.
Dzieciaki biorg swojg czes¢ kasy na budowe wirtualnej demokracji polskiej, a oni majg na
rope, normalne zarcie, amunicje i rozrywki.

Ciekawe, czy i tym razem spotkajg konkurencje. Roland specjalnie zrobit do swojej motolotni
wyrzutnik koktajli Mototova. Zapowiada sie piekna noc.

SWIAT

Ruchy tektoniczne wcigz zmieniajg nasz swiat. Jedynymi wyspami cywilizacji
pozostaty nieliczne miasta, nie ma kontaktu ze wszystkimi. Wszedzie niespodziewane
huragany i trzesienia ziemi. Pojawito sie Lsnienie — zjawisko potwornego gorgca usuwane
przy pomocy resztek satelit z programu sztucznej regulacji meteorologii. Srodowisko jest
zanieczyszczone, ziemia jatowa, kompleksy fabryk puste i rdzewiejace, osiedla wymarte.
Ciezkie chmury dzien i noc zasnuwajg niebo, nikt nie wie, co w nich jest. Mozesz jako Agent
wspomoéc korporacje, ktore szczesliwie przetrwaty. Mozesz przytaczy¢ sie do jednego z
licznych gangdw. Mozesz zosta¢ mutantem, zombim lub mistykiem, rozwijajgcym
zapomniane moce ludzkiego umystu. Moze zdarzy ci sie z gtodu je$¢ ludzkie ciata, moze
bedziesz musiat walczy¢ ze zmutowanymi zwierzetami, klonami, robotami? Moze natkniesz
sie na gigantyczne weze i owady, szczury, ktore zyskaly inteligencje.

Deszcz, pyt, zniszczone autostrady. Hordy barbarzyhcéw, plemiona dzikusow. Stada
mutantow, ludzkich i zwierzecych, niby — ludzi, potgczonych empatyczng wiezig z potworami.
Siedziby gangsterow, doliny zarzadzane przez Sl.

Oto Alternatywna Rzeczywisto$¢ roku 2100. 11l wojna $wiatowa doprowadzita do
uzycia wszystkich rodzajow broni, ktére stworzyt cztowiek. Skutkiem poszukiwania
uniwersalnego wojownika dzisiaj nie tylko ludzie dysponujg inteligencja. Zycie stracito na
ilosci, lecz zyskato na jakosci. Kompletny chaos i prawo silniejszego zapanowato nad Ziemia.
Ludzie zyskali nieograniczong wolnosc, lecz jak zwykle woleli niszczy¢, niz tworzy¢. Mimo to
wsréd walk réznych gangow poczety tworzy¢ sie niezalezne wspadlnoty. | wtasnie, gdy jako
tako zakrzepty, pojawity sie nowe, zewnetrzne zagrozenia.

Okoto dwudziestu lat temu, z zachodu przyszta Demokracja. Przekroczyli ocean i
zatozyli swe przyczotki na dawnych angielskich i francuskich ziemiach. Ich cel byt jasny:
zwroci¢ ludziom to, co dobre w ich dorobku. Szkoda tylko, ze generatowie majg tak wiele
wiadzy na obszarze przygranicznym... Demokracja rzagdzona jest przez Kongres. Stany i
terytoria anektowane majg w nim swych przedstawicieli. Na swoim terenie Demokracja ma
problemy z Kartelem. Niespokojne jest pogranicze Meksyku, banditos przenikajg do
potudniowych stanéw. Ponadto mniejszo$¢ japonska obwotata sie solidarng z Nowym
Imperium i zajetq niektore terytoria. Trwajg rozmowy i konflikty graniczne. Rzad nie chce
podejmowac zdecydowanych dziatan w obawie przed reakcjg szoguna. Pono¢ Demokracja
zawarta sojusz z piratami kosmicznymi i samymi kosmitami przeciwko Federacji. Program
»1€cza” spowodowat rozestanie emisariuszy Demokracji po catym swiecie, dla pomocy
narodom ucisnionym, ktérym przedstawiana jest szansa stania sie panstwami
sprzymierzonymi z Demokracja. Tak, ze ludzi Demokracji — stynnych facetéw w czarnych,



kuloodpornych garniturach — mozna spotka¢ na catym swiecie. Godtem Demokrac;ji jest
stylizowany orzet

Inng sitg jest Kartel. Wywodzg sie z Potudniowej Ameryki, lecz ich zaglowce i statki
rozwozg narkotyki i niewolnikéw po catym $wiecie. Scierajg sie z Imperium i Demokracja,
interesy faczg ich z Arabami. Pono¢ w tonie Demokracji wspotpracuje z nimi mafia, a w
Imperium — Chinczycy. Tradycyjnym kolorem Kartelu jest zielen, a symbolem — listek
marihuany.

Arabowie stali sie potega ze wzgledu na rope i rafinerie. Przygotowujg sie do dzihad z
innowiercami, skupujac technologie. Cate szczescie, ze wielu z nich mysli trzezwo i zamiast
broni laserowej pragnie niewolnikdw i artykutow luksusowych. Dobrze chronione frachtowce i
karawany kupieckie sprzedaja rope reszcie swiata. Niekiedy jakis fanatyk porwie ze sobg
zgraje muzutmanow i rusza na wyprawe tupiezczg, czasem zaktada jakas , szczesliwg
doline”. Symbolem muzutmandéw jest szabla Proroka, a Turkéw — potksiezyc.

Szukajac bezpiecznej przystani, wielu ludzi przybywa do Panstwa Koscielnego.
Lokalni baronowie mafijni wolg zy¢ z nim w harmonii. Kolonie Watykanu znajdujg sie w
Dalmacji i na potudniu Francji. Kolonia francuska walczy z muzutmanskimi gangami z
Hiszpanii, zwanymi Maurami, dalmatynczycy usitujg handlowaé z pozostatosciami Turcji,
ktéra jednak nie powstrzymuje fanatycznych rejzéw swych wspotwyznawcoéw na Europe, a
Dalmacje w szczegolnosci. Dzieje sie tak ze wzgledu na Wolne Panstwo Izrael, ktore
wspiera Kosciét, a z ktérym potajemnie handluje Egipt. W bojowej formie reaktywowat sie
zakon Kawalerow Maltanskich, wspierajacy wszystkich walczacych z Islamem. Jezuici
prowadza misje poza Panstwem Koscielnym. Zydowscy kupcy sg pomostem miedzy
Watykanem a Demokracjg. Symbolem Watykanu jest krzyz, a Zydéw — szescioramienna
gwiazda.

Po zniszczeniu Japonii, ci jej mieszkancy, ktérzy zdofali sie uratowac, powrdcili do
bardziej sprzyjajacej formy rzadéw w wojennych czasach. Cesarz zjednoczyt wszystkich w
Imperium. Powstat Cesarski Uniwersytet i reaktywowano urzad szoguna. Pierwszym
posunieciem Imperium byto wyparcie Chinczykéw z Tybetu i oddanie go z powrotem
mnichom. Spowodowato to silny zwigzek buddyzmu z Imperium. Na tym niedostepnym
ptaskowyzu zbudowano NeoTokio, nowe centrum Azji. Shogun otoczyt opiekg chinskich
wiesniakow. Rozszalata sie ,wojna o ryz” z rosyjska mafig rezydujgca w Azji. Imperium
handluje z Arabami, inwestujac w infrastrukture. Chinscy kupcy maja za zadanie nies¢ w
Swiat wies¢: ,kazdy zdolny naukowiec znajdzie sie pod opiekg Cesarskiego Uniwersytetu!” .
Jako jedyni obok Demokracji, posiadajg flote kosmiczng toczacg boje z Federacjg. Pono¢
chronig Kartel w zamian za rézne dobra dostarczane do Hong — Kongu. Cesarz na caty swiat
wysyfa z grzecznosciowymi wizytami poselstwa swych samurajow. W ich sktad wchodzg
Chinczycy — najlepsi dyplomaci $wiata. Kuloodporne, bojowe kimona bushi sg najlepszymi
pancerzami na $wiecie. Bushi czesto majg za misje prosi¢ o goscine dla chinskich
wiesniakow. Tam, gdzie sg Chinczycy, Imperium wie o wszystkim. Symbolem Imperium jest
flaga Japonii z czerwonymi, szerokimi promieniami.

Nacisk Imperium i bieda w Indiach i Chinach spowodowaty nacisk na europejskie
pozostatosci Wspdlnoty Panstw Niepodlegtych. Luzny zwigzek bosséw rosyjskiej mafii
walczy o zyzng Ukraine z hordami Azjatéw, bardzo chetnie wpuszczajgc je do Europy i
prowokujac ich konflikt z Arabami. Bossowie sg konkurencjg dla Kartelu, posiadajg zrodta
ropy niezalezne od Arabdw, o ktére walczg z Imperium. Reaktywowali wielki przemyst,
popierajg wyprawy rabunkowe ,mtodych gniewnych”. Arabowie na drodze terroru usitujg je
zniszczyC€ lub przejgc. Z terendw Azji coraz czesciej pojawiajg sie piraci kosmiczni na
kiepskich technologicznie, ale solidnych krypach.

Sita, z ktorg walczy¢ muszg wszystkie nowe formacje, jest Federacja. Wynalazek
napedu nadprzestrzennego, wykorzystujacego zakrzywienie czasu i przestrzeni, pozwolit
ludzkosci na eksploracje kosmosu. Powstaty kolonie ludzkie w innych uktadach, zetknieto sie
z obcymi formami zycia. W licznych kopalniach i fabrykach pracujg armie robotéw i klonéw.
Federacje tworzg korporacje: Shinjuku, Paterson, Schreck, Le Lion i kilkanascie innych.
Oczywiscie, jednym z ich celéw jest opanowanie Ziemi. Wewnetrzne intrygi dziatajg jednak
na korzysc szczesliwcow, ktdrzy przezyli Holocaust i usitujg normalnie zy¢ na jej
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powierzchni. Centrum wojenno — handlowym jest miasto Luna 1 na ksiezycu. Transporty na
Ziemie sg jednak czesto przechwytywane przez piratow, ktorzy stali sie plaga Federacji.
Obecnie niektdrzy z nich majg patenty kaperskie wystawione przez Demokracje lub
Imperium. Taktyke dziatania piratow przyjety rowniez ziemskie jednostki, walczace z
Federacja. Przemyt narkotykow i niewolnikdw z ziemskiej, a zaawansowanych technologii z
kosmosu strony, to intratny proces. Wspdlny symbol Federaciji to ztote kétko zebate na
btekitnym tle, lub symbol ONZ.

Oto nowy swiat, Dziki Zachdéd na catej planecie i poza jej granicami. Konflikt miedzy
nowymi panstwami, a ludzmi, ktérzy poczuli wolnos$¢ i nie zamierzaja jej oddawac. Konflikt
miedzy ludzmi, mutantami, Sl, klonami i symbiontami. Oraz Ci nienazwani, obserwujgcy nas
Z nieba... czy aby na pewno tylko obserwujacy?

POLSKA

Wojna radziecko — rosyjska (WNP kontra neoZSRR) uczynita z Polski zaplecze sit Nato
sprzymierzonych z WNP. Ulepszona zostata sie¢ drég wschdd — zachdd, niektére zmienity
sie w autostrady. W miejscu Okregu Kaliningradzkiego powstat ogromny ob6z jeniecki, w
pozniejszych czasach wykorzystywany takze jako wiezienie dla przestepcéw z Unii
Europejskiej i USA. Uderzenie jadrowe skierowane byto w gtéwne wezty komunikacji. Wojna
biologiczna spowodowata liczne mutacje. Zdrada Biatorusi spowodowata wejscie na ziemie
polskie armii klondw neoZSRR odpartych przez sterowane przez Sl roboty. Wykorzystano
tez Mechy, ktore zastgpity przestarzate czolgi.

Obecnie najwiekszymi osrodkami cywilizacji sg Trojmiasto i Szczecin. Znajdujg sie
tam znaczace placéwki Demokracji ( armia Poinoc generata Smitha) i Rosjan (ambasada
WNP — przykrywka zwigzku mafii narkotykowych). Szczecin atakowany jest przez sity
Federacji, kontrolujgce resztki przemystu niemieckiego. Stacjonuje w nim wiekszos¢ floty
Demokracji, bronigcej ropy z Morza Pdéinocnego i rud zelaza ze Szwecji. W Gdansku,
centrum handlu, znajdujg sie placéwki dyplomatyczne kazdej liczacej sie sity. Istotnym
punktem bronigcym sie przed Federacja i ztupieniem przez Arabow oraz przed przejeciem
przez Panstwo Koscielne i Demokracje jest Wolne Miasto Wroctaw. Przetrwat tam
uniwersytet, bedacy celem atakéw konkurencji z Imperium. Jest to wezet transportowy dla
uciekajgcych do Panstwa Koscielnego i handlarzy. Zastepuje tym Berlin, w ktorym
Demokracja walczy z Federacja. Jest tam rowniez wolny port kosmiczny i lotniczy.
Szwajcaria ma tam swoje przedstawicielstwo, gdzie oficjalnie skupuje ztoto, srebro, platyne,
ztom tytanu itp. Szczatki Warszawy sg gtéwnym przeciwnikiem kupcéw na szlaku pétnoc —
potudnie wzdtuz Wisty. Jest to rowniez baza wypadowa wielu gangdw i rynek zbytu dla
narkotykdw z WNP i zywnosci z Imperium. Oknem na Ukraine jest Lublin, przechodzg przez
niego karawany Arabow i Imperium, niestety czesto przezywa napady fundamentalistow
islamskich. Przez niego prowadzi tez szlak narkotykowy Rosjan. Krakéw to druga droga dla
uchodzcow do Watykanu, zagrozona mniej przez Federacje, ale bardziej przez tureckich i
arabskich ,biznesmenow” oraz Dzihad. W tych kilku weztach skupia sie cywilizacja, garnitury
Demokracji pojawiajq sie koto galabij Arabow, kimon samurajow i kombinezonéw Federacji
oraz syntskoér niezaleznych ,ludzi”. Gdzie indziej trwa otwarta wojna, jak w Mad Maxie czy
Falloucie.

Krajobraz nie przypomina tego, ktéry podziwiamy dzisiaj. Budynki straszg wybitymi
oknami , gruzem i zaciekami po zanieczyszczonych deszczach. Trzesienia ziemi powynosity
jedne partie terenu i obnizyty inne, tworzgc skalne nawisy, kaniony, nowe jeziora, wptywajac
na bieg rzek w najdziwaczniejszych miejscach. Przerwane szlaki transportowe sg
prowizorycznie ponaprawiane. Na niebie nisko wiszg burzowe chmury, ktérych chore kolory
kryja wszelkie trucizny, jakie tylko ludzie zdotali wymysli¢. Wszedzie wciska sie pyt, w czasie
ulewy zmieniajgc sie we wszedobylskie, skazone btoto. Wiatr toksycznymi powiewami dusi
nieszczesnych na jego drodze. W powietrzu wcigz jeszcze wiszg balony blokujgce i miny
miotane wichrem. Niekiedy teren w dziwny sposéb tworzy latajgcg wyspe, urggajac prawom
grawitacji. Pogoda petna jest anomalii, nieliczne rosliny to zmutowane, ogromne rosiczki i



cierniste zarosla. Resztki drzew ewoluowaty pod wptywem trucizn w ztowrogie rosliny.
Nieszczesne kepy trawy i mech dopetniajg obrazu zniszczenia. Ponad grunt wznoszg sie
jedynie pasma nowych autostrad, budowanych na kolumnach. W ich cieniu drzemig bestie,
czekajac na noc.

ROLE

We wszechobecnym chaosie ludzie potrzebujg celéw i zasad, kierujacych ich zyciem.
Wiekszos¢ znajduje sobie opiekundw i wypetnia ich wole, bohaterowie jednak cenig sobie
wolnosc i biorg jg na swe barki razem z ryzykiem.

Anarchista

Nie ograniczajg cie zadne prawa. Jeste$ panem swego istnienia. Nie mozna pozwoli¢
na ograniczenia, nalezy tama¢ wcigz istniejace rzady, ktére zniewalajg ludzi. Nikt nie bedzie
tobg rzadzit!

Buntownik

Nie podoba ci sie ogrom otaczajgcego cie chaosu i przemocy. Jezeli gdzie$ na Ziemi
przetrwaty sprawiedliwosc¢ i szlachetnos¢, to wiasnie w twoim sercu. Mierzi cie famanie praw
cztowieka. To, co sie dzieje , jest zte, ale sposdb postepowania rzadow réwniez.

Cwaniak

Szkoda ryzykowac swojg osoba. Tu kupisz, tam sprzedasz, gdzie indziej sie
dogadasz. Mowisz to, co inni chcg ustyszeé, kombinujesz, by jak najlepiej ustawi¢ sie w
zyciu. Nie wychyla¢ sie za bardzo i przetrwa¢ jak najwygodniej — to twoje dewizy.

Dekadent

Swiat umiera, wiec zabawmy sie jak najlepiej, poki jeszcze jest czas. Nuzy cie
prostota, wysilasz swa fantazje, by jak najbardziej ozywi¢ swoje istnienie. Wiekszo$¢ rzeczy
robisz dla rozrywki, dla niej réwniez przezywasz ten dreszczyk, towarzyszacy
niebezpiecznym chwilom.

Egoista

Po trupach do celu. W wys$cigu szczuréw tacy jak ty sg pierwsi. Bezwzgledni,
zdecydowani, bojg sie tylko o swg wspaniatg osobe. Jestes lepszy niz inni, masz wiec
wieksze prawo do zycia i bogactwa. Ludzie to jedynie narzedzia do osiggniecia celu.

Frajer
Idziesz przez zycie, udajgc gtupka. Zdobywasz wszystko pajacowaniem. Ludzie
Smiejg sie z ciebie i mysla: ten gtgb nie jest grozny. Mylg sie.

Konstruktor

Pragniesz z powrotem przywrdci¢ porzadek, cho¢ na niewielkg skale. Wolisz
budowaé, niz niszczy¢. Masz marzenie, ze zatozysz jakas oaze spokoju, gdzie ludzie mogg
budowaé nowe zycie.

Rycerz

Dzentelmenski, szlachetny 1 waleczny, niekiedy agresywny i porywczy. Jest kilka
zasad, ktorych trzymasz si¢ konsekwentnie. Nie ugniesz si¢ przed nikim, cho¢ na brak
rozwagi nie narzekasz. Nie zwykle$ ucieka¢ w panice i ustgpowaé. Do odwaznych $wiat
nalezy!



POSTACIE

Unionisci

Spotyka sie ich we wszelkich frakcjach. Twierdza, ze ludzkie organizacje powinny sie
zjednoczyc¢ i w jednym Parlamencie dojs¢ do porozumienia, by na nowo budowac
cywilizacje. Podzielone sg zdania, czy do parlamentu powinna wejs¢ rowniez Federacja, czy
Nowe Narody Zjednoczone powinny sie przeciwstawic¢ ludziom z Kosmosu. W pamieci
unionistow sg wcigz wszystkie osiggniecia etyczne i demokratyczne ludzkosci. Uwazaja, ze
wszyscy powinni by¢ réwni, rowniez klony i mutanci. Pozycja rozumnych karaluchow i
szczurdw, tudziez innych stworéw obdarzonych inteligencja, a powotanych eksperymentami
do istnienia to sprawa dyskusyjna. Unionisci majg swoje forum w Internecie. Sprzyjajg im
umiarkowanie Szwajcarzy, Demokracja i Panstwo Koscielne.

Electronic Dare Devils

Grupa informatykow z ziem polskich. Nie podoba im sig, ze polskie ziemie sg
przedmiotem wplywdw réznych rzadow. Ich propozycjq jest wirtualna demokracja obywateli
polskich, czyli demokracja zblizona do bezposredniej. Mozna by ich nazwac¢ nieszkodliwymi
idealistami, gdyby nie ich potencjat w Sieci. Kontrolujg wiele urzadzeh do niej potagczonych,
dysponujg wieloma informacjami, moga sciggac zdjecia i dane z satelit, porozumiewajq sie
ze wspolnotami orbitalnymi — ludzmi, ktérzy po holocauscie postanowili nie wracac na
Ziemie, albo nie mogli. Dla przeludnionych miast na orbicie tacy sprzymierzency sg szansg
na powrot.

Sovietspace

Informatycy rosyjskich bosséw narkotykowych lub bytych generatéw neoZSRR. Ich
celem jest rowniez przejecie Internetu, jako flanki na atak na inne rzady. Ideowy wrég EDD.
Dziatanie utrudniajg im konflikty wewnetrzne i rzad Demokracji.

Monarchisci

Zwolennicy przywrocenia silnej wladzy krélewskiej i sejmu szlacheckiego. Szlachta to
oczywiscie oni. Gidwnym ich zajeciem jest Scigganie trybutu z cudzoziemcow (10% towarow
na handel i 10% amunicji) i naktadanie podatkéw na chronione osady. Zamierzaja,
przeprowadzi¢ ogolnopolskg konfederacje w celu elekgji krola i restytucji terenéw polskich
dla jego wtadzy. Najwieksze szanse ma Orzel, znany ze Sciggania trybutow z komandosow
Demokracji. Monarchisci prowadzg hodowle koni, $ciaggajg do nich anioty, majg wiec
wspaniatg kawalerie.

Motogangi

Najliczniejsza grupa, bandy brutali i anarchistéw. Przemoc jest dla nich sposobem
myslenia. Okrutne inicjacje zatwardzajg ich serca. Zalezy im tylko na ropie i amunicji. Czesto
dotaczajg do nich mutanci i kloni, mszczacy sie za swdj los. Coraz to nowe hordy przybywajg
ze wschodu. Z terenéw walki z Demokracjg rowniez przybywajg kolejni.

Dovartox

Prowadzeni ideg zotnierza doskonatego, naukowcy opracowali reptexy — potgczenie
ludzi i dinozauréw. Obdarzeni inteligencjq i ciatem drapieznika, niekiedy skrzydtami, po
holocauscie przytaczyli sie do ludzi, stuzac im pomoca. Sg skutecznymi wojownikami, lubig
wiec ich w kazdej komunie. Oczywiscie sg ich ,dzikie” stada, szukajgce miesa i nowych
broni. Ludzie bojg sie zmiany w lojalno$ci wspotpracujgcych z nimi istot. Coraz wiecej dzikich
przychodzi ze wschodu. Szczegdlnie lubig bron ciezka. Ponadto dysponujg swymi
glupszymi, acz wiekszymi i silniejszymi kuzynami. Jezeli twéj przodek byt dobrym oficerem,
nie zdziw sie, jezeli spotkasz podobnego do ciebie reptexa — dobry materiat genetyczny
zostat wiasciwie wykorzystany. Dovartox to organizacja zrzeszajgca reptexy wspoétpracujgce



z ludzmi (tylko?). Jej celem jest oficjalnie obrona praw reptexéw. Plotki méwia, ze posiadajg
oni pewne zdolno$ci parapsychiczne.

Wilkoludy

Mieszanka genetyczna ludzi i wilkow. Ponoc¢ przed holocaustem ludzie zakochani w
tych zwierzetach robili to dobrowolnie. Oczywiscie ten pomyst zostat przetestowany w
wojskowych laboratoriach. Niektére modele wojskowe sg podigczone do Sl lub Internetu,
inne majg wzmocnione lub zatrute pazury. Niektére ulegajg swym instynktom i po prostu
poluja, inne starajg sie dostosowaé. Czesto taczg sie w kilkuosobowe sfory, ztgczone silng
przyjaznig czy lojalnoscia, lecz rownie czesto spotyka sie samotnikow. Bywajg podstepne,
ale nie lubig ktamaé.

Roboty

Wirtualne byty, Sl, czesto podtaczajg sie do réznych urzadzen. Niektére kreujg dla
siebie ciata i wprowadzajg w nie osobowosé. Te, po ktorych widaé, ze nie sg biatkowe,
nazywa sie robotami. Kierujg nimi przerézne motywacije.

Hodowcy

Jedni z potomkow ekologdw. Potgczeni sg empatyczng wiezig z jakim$ potworem lub
ich stadem. Pomagajg im w ich zyciu, przyjmujg ich interesy za swoje. Problem, gdy eko-
maniakowi zamarzy sie ludzka samica — wtedy wszyscy ruszajg na polowanie. Niekiedy takie
,rodziny” wspotpracujag z jakgs komung. Bywa, ze kilku eko-maniakéw z podopiecznymi staje
sie plemieniem. Ze wschodu przychodzg nowe, silne hordy. Niektore wspétpracujg z
Imperium , zajmujac sie gtéwnie rozpoznaniem. Uzyska¢ wspotprace nie jest trudne — zrédto
jedzenie, narkotykoéw lub samic zatatwi sprawe.

Anioty

Anioty sg podobne do ptaszczek z btoniastymi skrzydtami. Potrafig cze$ciowo
Swiadomie przeksztatca¢ swoj kod genetyczny, dzieki czemu np. wytworzyty narzady zdolne
artykutowac¢ dzwieki ludzkiej mowy. Prawdopodobnie skrzydfa sg rowniez formg swiadomej
mutacji w celu przetrwania. Niezwykto$¢ tych istot polega nie tylko na ich rozumnosci, lecz
takze na zdolno$ci symbiozy z innymi organizmami. Potrafig podporzadkowa¢ sobie nizsze
formy zycia, poprzez manipulacje osrodkiem przyjemnosci. Ludzie moga nosi¢ anioty, lecz
ich potgczenie z organizmem ludzkim jest mozliwe tylko za obopding zgoda, cho¢
prawdopodobnie zaawansowana technika potrafi poradzi¢ sobie z tym problemem. Aniot,
wrastajgc w ludzkie ciato, poprawia jego fizyczne osiagi, szczegdlnie skocznoé¢. Moze takze
zachowac lub powiekszy¢ skrzydta, czynigc cztowieka zdolnym do szybowania lub latania.
Moze z jego rak lub gtowy wypusci¢ pazury albo rogi, lub doda¢ inne wypustki. W drugiej
fazie przeksztatcenia wptywa na uktad nerwowy cziowieka, zwiekszajac jego szybkos¢
reakcji i zdolnosci do logicznego rozumowania.

Symbiont jest zdolny do samodzielnego zycia, lecz odczuwa wtedy samotnosé. Wigze
sie wiec z innym organizmem , pomagajac mu w realizacji jego celdéw. Jest jednak grupa
ludzi, ktéra twierdzi, Zze aniot przejmuje cziowieka, ogtusza jego wole, czynigc go
narzedziem. Nie wiadomo, na ile twierdzenie to jest stuszne, a na ile wyniesione z wiary.
Ludzie owi to przewaznie towcy potwordw i Inkwizytorzy z Porzadku Czystosci. Faktem jest,
Ze zabicie cztowieka z aniotem przynosi wiele zyskow, gdyz symbionty oferujg swe ustugi
przewaznie jednostkom ambitnym, z duzg inteligencjg lub charyzmag, wiec spuscizna po nich
jest niebagatelna.

Osmiornice

Inteligentne potwory, zamieszkujace rézne zbiorniki wodne. Niektoére z nich sg
mieszancami z genami ludzkimi. Popularna jest mutacja, w ktérej macki wyrastajg pod
rekami, a oprocz ptuc istota ma skrzela. Te jednostki rozpaczliwie szukajg dla siebie niszy
ekologicznej. Pono¢ sg bardzo smaczne.



TRANSPORT

Sterowce Demokraciji

Wobec niebezpieczenstw transportu naziemnego, inzynierowie Demokraciji
opracowali sterowce. Site nosng zapewnia im kilkunastocztonowy balon w ksztatcie cygara.
Cztony sg autonomiczne, do kazdego doprowadzony jest system regulacji gazu — niepalnej
mieszanki. Balon pokrywa zewnetrzne rusztowanie z lekkich tworzyw sztucznych lub
drewna, dla naprawiaczy. Dodatkowo pokryty jest on kuloodporng powtokg na bazie sieci
pewnego pajgka z Ameryki Potudniowej. Niektére sterowce na swym poktadzie trzymaja
takiego pajaka, badz oswojonego, badz z aniotem. Sterowce posiadajq silniczki manewrowe
i wyrzutnie zdalnie sterowanych motolotni z fadunkiem wybuchowym. Na poktadzie
spacerowym i na rusztowaniach przy balonie sg rowniez bocianie gniazda i opancerzone
stanowiska dla strzelcow. Broh maszynowa, jakkolwiek spotykana, jest uzywana rzadko, ze
wzgledu na wysokg cene amunicji. Lepiej jest kupi¢ minigranatnik czy pociski rozpryskowo —
zapalajgce dla snajperéw. W rejonie zwiekszonych dziatah Federacji sterowce posiadajg
réwniez ciezsze uzbrojenie, np. komputerowo sterowane rakiety, oslepiacze( duze lustra,
czesto potagczone z reflektorami i takze sterowane komputerowo) radar itp.

Do balonu, oprécz uzbrojenia, podtaczane sg moduty: mostek, przewaznie
opancerzony, silniki sterownicze, moduty pasazerskie i towarowe, bomby, bocianie gniazda,
opancerzone kabiny desantowe ( opadajace na spadochronach, z silniczkami korekcyjnymi),
wyrzutnie motolotni. Inzynierowie , projektujgc sterowce, kierowali sie m. in. prostota, tak, by
mozliwe byly modyfikacje i naprawy w warunkach polowych.

Pojazdy naziemne

To, co jezdzi po drogach Ziemi powstato na bazie samochoddw i motocykli, ale
znacznie ewoluowato. Po pierwsze, nie ma ruchu dwustronnego , wiec pojazdy bywajq
szersze i wieksze, jako, ze czesto muszg stuzy¢ nie tylko za srodek transportu, ale tez dom i
magazyn. Poza tym, na wiekszej ptaszczyznie jest wiecej miejsca na gniazda strzeleckie.
Konstruujgc pojazd na autostrady przywotuj w pamieci bombowce i myS$liwce — zaleznie od
tego, czy chcesz zrobi¢ pojazd bojowo — transportowy, czy zwiadowczy. Zwiadowca broni sie
szybkoscig i zwrotnoscig, pojazd zwykly — ptytami pancernymi i kuszami lub karabinami.

Pierwsza rzecz to podwozie. Nalezy wybra¢ silne zawieszenie i mocny silnik, a opony
najlepiej bezdetkowe, z podtgczong sprezarka, by nie byto efektu ,kapcia” w momencie
przestrzelenia. Czesto zaktada sie po dwie opony na jednym koncu osi — po pierwsze, lepiej
trzyma sie nawierzchni, a hamulce sg efektywniejsze, po drugie, po przestrzeleniu
zewnetrznej, wcigz pracuje opona wewnetrzna.

Druga rzecz to rama. Tworzg jg zwykle pospawane rury, tak , ze pojazd wyglada jak
ruchoma klatka. Jest za co sie trzymaé, jest lepszy widok i mozna do pojazdu przyczepic, co
sie chce. Jesli chodzi o pojazd zwiadowczy, wystarczy natozy¢ ptyty pancerne na bak i juz
mamy roadstera. A, przydadza sie fotele.

Przy okazji: bak to wazna sprawa. Nigdy nie wiadomo, kiedy nastepnym razem da sie
zatankowac, wiec musi w nim byc jak najwiecej benzyny. Czesto bak to kilka zbiornikéw —
jak przecieka jeden, to nie wszystkie. No i optaca sie go obi¢ ptytg pancerng. Jezeli chodzi o
pancerz, to umieszcza sie go oprécz tego przewaznie tylko na przedniej szybie i na kotach —
dwdch najbardziej narazonych atak miejscach. No, ewentualnie i na stanowiskach strzelcow.
Petne opancerzenie majq tylko jednostki operujgce blisko bazy, gdyz znacznie zwieksza ono
zuzycie paliwa i zmniejsza manewrownosé. ,Pancerniki” sg tym, czego na drogach nalezy
sie bac.

Po trzecie, pozostajg gadzety. Czesto na ,masce” umieszcza sie rézne zadziory —
tak, w razie jakby ktos miat ochote na abordaz, to ma szanse naktu¢ sie na jakis pret czy
ostrze. Wazny jest rowniez zderzak w ksztatcie V. Pozwala przebi¢ sie przez lzejsze
barykady, albo staranowa¢ kogos. Dowcipni na jego szczycie umieszczajg pite tarczowa.
Poreczna kieszonka na granaty mile widziana. Trzeba tez umiesci¢ drabinki i platformy dla
strzelcéw, ewentualnie przymocowac tam kusze i betty. Przyda sie kilka beczek z wodg do



picia i gaszenia ognia, oraz z niepalnym olejem — do rozlewania po drodze dla natretow.
Czesto z tytu umieszcza sie stos roznych bambetli, niepotrzebnych, ktére mozna zwolni¢, by
pospadaty na droge i zagrodzity jg, albo wyrzutniki kolcow. Mozna tez podtaczy¢é pompe i
szlauch do baku, by pézniej splungé benzyng na pojazd przeciwnika, a potem wystarczy
tylko podpalony gatgan... ale to ryzykowne. Popularne sg butelki zapalajgce — tanie i
budzace przerazenie. Rownie wazne sg katapultowane siedzenia. Moze sie potluczesz, ale
nie wybuchniesz razem z samochodem. Zwykle majg jakies spadochrony, kombinacje z
gazem i poduszkami powietrznymi itp. W Izejszych samochodach popularne sg wiezyczki —
siedzenia obrotowe, ktére pozwalajg na prowadzenie ognia na réznej wysokosci i
kierunkach. Przydatne sg przyczepy — gdy wszystko zawodzi, odczepiasz takg z czescig
tadunku — robisz sie Izejszy i jest szansa, ze rabusie sie tym zadowola.

Gangi stawiajg raczej na ,mysliwce” — na szybkos¢, popularniejsze wsrdd ich grup
uderzeniowych sg jednoslady. Posiadajg one przewaznie blokade kierownicy na wprost,
dzieki czemu kierowca moze zajgc¢ sie strzelaniem, majg tez nieco wyniesione tylne
siedzenia, dzieki czemu pasazer moze réwniez prazy¢ do przodu i tatwiej mu sie skacze na
wysokie platformy. Niekiedy doczepia sie kosz, albo czyni z jednoslada tréjkotowiec, na
ktérym miesci sie dwéch- trzech strzelcow z tytu. Czasem pistolety maszynowe kierowcéw sg
montowane z przodu na sztywno.

Kolejnym fajnym gadzetem, szczegdlnie dla samotnikéw i wezszych pojazdow, sg
skrzydta. Nie stuzg one jednak do romantycznego celu: podwiesza sie pod nie uzbrojenie,
wyrzutniki granatéw, kolcéw i oleju, karabiny, duze betty — niemalze harpuny, bardzo
popularne i tanie wyrzutnie dziatajgce przewaznie na zasadzie sprezyny lub tadunku
prochowego. Wygladaja takie skrzydta jak przy helikopterach bojowych. Bywa, Ze klient ma i
.Statecznik” skrzydto zamontowane z tytu, w celu prazenia w poscig. Na tym skrzydle
rozsadek kaze umiescic¢ najlepszy stuff, np., rakiete, na porzadne do widzenia.

Motolotnie , szybowce i mate sterowce

To najczesciej spotykane pojazdy w przestworzach. Lekkie, nie zuzywajace duzo
benzyny, manewrowne. Rzadko podwiesza sie do nich uzbrojenie, czesciej starczajg butelki
z benzyng lub granaty. Szybowce i sterowce, wbrew nazwie, majg niewielkie silniki do
manewrowania — nie warto polega¢ tylko na wietrze. Najwieksze dystanse robig sterowce —
moga lecie¢ dos¢ wysoko i prawie za darmo, niestety z niewielkim tadunkiem. Pono¢
niektore grupy majg platformy antygrawitacyjne, na ktérych mozna przetransportowac wiele,
jednak mato kto potrafi sie obchodzi¢ z takim stuffem. Do obserwaciji stuzg rowniez latajgce
struktury biatkowe, cokolwiek by nie wymysilili genetycy.

Stonie

Stoniem ogdlnie nazywa sie kazdego wielkiego mutanta, mogacego stuzy¢ za
transport. Przewaznie sg to kombinacje koni, mamutéw i dinozauréw réznego wzrostu.
Niekiedy na takim ptaskim czym$ miesci sie caty dom nomaddéw. Gigantyczne zwierzaki co
prawda trzesa, ale mogli starozytni na stoniach umieszczaé wiezyczki strzeleckie, to mogg i
nomadzi. (Wiezyczki, domy, tadunek). Przynajmniej wiadomo, czemu sg nomadami — znajdz
takiemu stoniowi drzewo na dzienng porcje zarcia.

EKONOMIA

W uzyciu sg trzy waluty: dolary, dirhemy i franki szwajcarskie. Nalezy liczy¢: 1 dolar (dirhem,
frank) = 1 nabdj. Za dirhemy mozna zawsze kupi¢ rope u Arabdéw. Ptacg nimi, kupujac
niewolnikow , narkotyki i techniczne gadzety. Demokracja przewaznie trzyma zasoby ropy na
wiasny uzytek, popularyzuje jednak ogniwa energetyczne. Dla potrzeb mechaniki, mozna je
uzupetnia¢ w stacjach Demokracji po cenie litra benzyny — tzn 0.1 nabdj. Przewaznie 10
litréw = 1 ogniwo = 1 nabdj = 100 kilometréw trasy. Piraci Federacji przewaznie handlujg
wszystkim, jednak za narkotyki i niewolnikow, ewentualnie technologie i informacje, réwniez
rozrywkowe ( stare kasety wideo i CD to rarytas! Za jedng dobrg mozna sie wykitéci¢ nawet o



wiecej niz jeden nabdgj!). Cenne sg réwniez konserwy i inna, nie psujgca sie zywnos¢, oraz
pastylki oczyszczajgce wode.

PomysLy NA SCENARIUSZE

Farma organéw

Biedni ludzie posiadajg cos, czego bardzo im zazdroszczg bogaci. Zdrowie...
Helikopter zwany Czarnym Ptakiem porywa biedakéw. Niekiedy przelatuje tam, gdzie
wiasnie wjechat jaki§ gang motocyklistow — pewnie jest z nimi sprzymierzony. By¢ moze po
jakiejs rozrébie BG lub ich przyjaciele znalezli sie w jego wnetrzu... Nalezy wysledzic¢
siedzibe farmy organéw i wydostac¢ z niej kamratéw. Zeby byto zabawniej, farma moze
naleze¢ np. do przedsiebiorczego Araba. Chorzy bogacze maja przewaznie srodki, by
zabezpieczy¢ swoje interesy.

Tama

Utrzymywana przez niktg placoéwke Demokracji, funkcjonuje tama i oczyszczalnia na
wielkiej rzece. Nad zrédtem czystej wody roztozyto sie miasto handlowe. Obywatelska policja
oczyszcza okolice z niebezpieczenstw. Nagle spotykajg sie z zorganizowanym oporem i
dobrg bronig w rekach kanibali i mutantow. Potrzebna grupa specjalna, ktéra zbada sytuacje.
Wyglada ona nastepujgco: wystrychniety na dudka przez jakiegos kupca gos¢ zorganizowat
sobie bande. Przejat transport narkotykéw i zjednat sobie nimi rozproszonych bandytéw.
Zamierza zniszczy¢ miasto opanowujgc tame i wymywajac ludzi z budynkéw. BG majg do
wyboru: przytaczy¢ sie do jego planu i zgarna¢ obfite tupy albo za skromng w poréwnaniu z
nimi nagrode unieszkodliwi¢ jego zamiary. Przygoda na dwie sesje: kohcem pierwszej
powinna by¢ decyzja BG, po czyjej stronie stang, by MG miat czas sie przygotowaé.

Cyrk

Do osady przybywa cyrk. Ludzie w swiecie niebezpieczehstw spragnieni sg rozrywki i
Smiechu. W klatkach sg ciekawe mutanty, jest podtaczenie do Internetu, wesote miasteczko i
— oczywiscie- namiot cyrkowy. Kto$ dowcipny wypuszcza potwory z klatek. Wsréd
cyrkowcow jest szpieg bandytow, nalezy ustali¢, kto to, i go unieszkodliwi¢. Moze to ten
cwany inzynier , ktéry potaczyt roboty, klatki i samochody w sprzeg i zdecydowat sie pomoc
gangowi w zdobyciu tupdw i niewolnikdw w zamian za szanse rozwoju? Zamieszanie z
okazji wypuszczenia zwierzat wykorzystajg bandyci na atak.

Dobrzy vs Zli

Klasyka do bélu. Miasteczkiem rzadzi frakcja A. Mieszkanhcy po cichu utadzajg sie z
BG, zeby ci ich zlikwidowali. Wybuch w saloonie kasuje wiekszos¢ szeregowych banditos, no
ale ci najgrozniejsi sg rozproszeni po miasteczku i bedg starali sie uciec, albo — zaleZnie od
stopnia desperacji — zabi¢ intruzéw. To chyba najlepszy scenariusz na poczatek — BG majg
rzeznie, ty — wprowadzenie w zasady, jest okazja, by zrobili sobie wrogdéw na reszte zycia.
Skoncentruj sie na klimatycznych opisach i nie przejmuj fabuta.

Konwdj

Grupa kolonistéw chce dotrze¢ do Ziemi Obiecanej — Panstwa Koscielnego, gdzie
beda mogli zy¢ w pokoju. Nalezy zdoby¢ odpowiednig ilo$¢ zywnosci, wody, ropy, amuniciji,
przeszkoli¢ ich w strzelaniu, stworzy¢ pojazdy transportowe i ostone oraz zwiad, nawigzaé
kontakty z osadami na trasie przez Internet, moze pogadac z EDD i kupowac od nich zdjecia
satelitarne trasy. | pojechac, przez dzicz i miasta, trzesienia ziemi i burze, lokalne konflikty. A
na koncu dobrowolnie wstgpi¢ do Gwardii Papieskiej — bo inaczej kobiety i dzieci nie zostang
wpuszczeni. Po drodze wypadnie spotkac jezuitéw, kawaleréw maltanskich i , oczywiscie,
nedznych arabskich i nie tylko towcoéw niewolnikow.
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MECHANIKA

Kazda istota jest okreslona przez cechy i umiejetnosci. Do cech zaliczamy:

Sita

Moc miesni i odporno$¢ organizmu na choroby, promieniotworczosé itp.
Zmysty

Spostrzegawczosé, celnosé itp.
Sprawnosé

Wszelkie wygibasy, na jakie stac¢ ciato, koordynacja, refleks.
Charyzma

Umiejetnosci spoteczne
Odwaga

Odpornosé na stresy
Inteligencja

Wiedza, wyksztatcenie itp.

Cechy losujemy rzutem 4+k6. Koszt podniesienia cechy to 500 * nastepny poziom
PD. Cechy mozna podnosi¢ w nieskonczonosc.

Podstawowy test to cecha + umiejetnosc + k6. Gdy wypadnie 6, rzucamy nastepny
raz i dodajemy do wyniku. Wynik porownujemy do stopnia trudnosci. 10 to test tatwy, 13 —
przecietny, 16 — trudny, 19 — bardzo trudny, 22 — niemozliwy.

Umiejetnos¢ na poziomie 2 to staba, 4- przecietna, 6- dobra, 8- bardzo dobra, 10 —
mistrzowska. Koszt podniesienia umiejetnosci to 50* nastepny poziom PD. Umiejetnosci
mozna podnosi¢ w nieskohczonosé.

Tworzac przecietnego bohatera mamy do wyboru jedng umiejetnos¢ na poziomie
bardzo dobry (8), dwie na poziomie dobry, pie¢ na poziomie przecietny i 10 na poziomie
staby. Jezeli chcesz mie¢ podpakowanego bohatera, popros MG, by zmienit proporcje.

UMIEJETNOSCI:

Strzelanie
Obejmuje bron palng i kusze. Testuje sie najczesciej ze Zmystami.

Miotanie
Granatow, kamieni, nozy itp. [Sprawnos¢]

Béjka
Szlachetna sztuka unikéw i ciosow [Sprawnosé]

Szermierka
Sztuka wiadania bronig biatg [Sprawnosc]

Bron energetyczna
Lasery, plazma itp. [Zmysty]

Bron ciezka
Od granatnikéw do armat [Zmysty]
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tucznictwo
[Sprawnos¢]

Skradanie sie
Najczesciej z nozem w zebach [Sprawnosc]

Spostrzegawczos¢
[Zmysty]

Otwieranie zamkow
[Sprawnos¢]

Kieszonkowstwo
[Sprawnos¢]

Materiaty wybuchowe
[Inteligencja]

Survival
Sztuka przetrwania w dziczy, znajomos¢ praktyczna przyrody [Inteligencja]

Bushido

Znajomosc¢ etyki, Swiatopogladu, podstawowych poje¢ japonskich. W sytuacji kryzysowe;j
niejednemu uratowato tytek. Zamiast umierac biernie, mozna wyzwaé¢ samuraja na
pojedynek [Inteligencja]

Arabski
Wykrzyczenie w odpowiednim momencie ,, Nie ma boga précz Allacha, a Mahomet jest jego
prorokiem” moze Ci uratowa¢ zycie [Inteligencja]

Angielski
Oficjalny jezyk Demokracji i Federaciji [Inteligencja]

Hiszpanski
Tak gadajg w Kartelu [Inteligencja]

tacina
Tajne instrukcje dla jezuitéw i korespondencja koscielna [Inteligencja]

Rosyjski
Wiadomo kto [Inteligencja]

Japonski
Dla fascynatow [Inteligencja]

Reperacja
Wszystko, co trzeba wiedzie¢, by grat jechat a gnat sie nie zacinat [Inteligencja]

Gadka
Weciskanie kitu, porywajgce przemdwienia [Charyzma]

Handel
Jak za nab¢j dosta¢ karabin [Charyzma]
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Medycyna
Nie tylko leki, lecz i narkotyki. Chemia stosowana [Inteligencja]

Technologia
Na wysokim poziomie skonstruujesz komputer, zbudujesz zdalnie sterowany model lub
robota [Inteligencja]

Motocykl
Prowadzenie i proste naprawy [Sprawnosc]

Samochéd
Jw. [Sprawnosé]

Dobywanie
Kto pierwszy siegnie po spluwe lub néz [Sprawnosc]

Pilotaz
Latanie prostymi samolotami i motolotniami [Sprawnos¢]

Helikopter
Latanie helikopterami [Sprawnos$¢]

Zelazna wola
Samo opanowanie, odpornos¢ na bdl , strach itp. [Odwaga]

Lekkoatletyka
Bieganie, skakanie itp. [Sprawnos¢]

Informacje
Przeszukiwanie baz danych [Inteligencja]

Cwaniactwo
Znajomosc¢ potswiatka w konkretnym miejscu, wycena skradzionych dobr, uliczne plotki
[Odwaga]

Hazard
[Inteligencja]

Jezdziectwo
Na wszystkim, co sie rusza [Sprawnosc]

Informatyka
Programowanie, wlamywanie sie itp. [Inteligencja]

Rzemiosto
Okresl rodzaj [Sprawnosc]

Przywédztwo
[Charyzma]

Wiedza
(konkretna dziedzina, obszar) [Inteligencja]

Czuj sie swobodnie, wymyslajgc nowe umiejetnosci
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ZYWOTNOSC

Narysuj sylwetke cztowieka. Na korpusie zakresl 10+Sita kéteczek. Podziel ja na trzy
réwne grupy. Dostajac rany, bedziesz zaczerniat koteczka. Gdy zaczernisz 1/3, trudnosc¢
testow wzrosnie o jeden stopien, np. z przecietnego na trudny. Gdy zaczernisz nastepna,
trudnos¢ wzrosnie o dwa stopnie. Gdy wszystkie koteczka na korpusie bedg zaczernione,
postac traci przytomnos¢. Teraz wystarczy jg dobic.

Na kazdej nodze narysuj 1/2 kéteczek z korpusu. Za kazde zaczernione 2 kéteczka trudnosc
odpowiednich testéw wzrasta o 1 stopien. Gdy przekroczy potowe, konczyny nie mozna
uzywac.

Dla rak i gtowy przyjmij 1/3 kéteczek z korpusu. Zasady jak powyzej. Gdy rany gtowy
przekroczg potowe, postac jest nieprzytomna.

Mozna zwieksza¢ punkty zywotnosci. Nastepny punkt kosztuje 10* nastepny poziom
zywotnosci PD. Gdy dokupisz dwa punkty, zwieksz o 1 ilos¢ kéteczek na nogach, gdy o 3 —
zwieksz o 1 ilos¢ na rekach i gtowie.

WALKA | LECZENIE

Podstawowy kod obrazen to k6 za nabdj, 2k6 za srut na bliskim dystansie ( do 20
metrow). Dystans bezposredni — do 3 metrow — powoduje zwiekszenie obrazen z broni
palnej o +k6.

Na dystansie przecietnym ( 50 metréw) bez zmian, na dalekim ( do 100 metréw)
naboje wystrzelone z pistoletéw i belty z kuszy tracg 1 punkt obrazen za 10 metréow. Na
dystansie do 150 metrow podobna zasada obejmuje pistolety maszynowe. Powyzej 1000
metréw co 100 metréw traca site naboje karabinowe.

9 mm = k6 obrazen

7.62 mm = k6 +1 obrazen. Kostki obrazen przerzuca sie.
N6z = k6 obrazen

Maczeta = k6+1

Miecz = 3+k6
Katana = 2k6
Topor = 4 +k6

PANCERZz
Pancerz to liczba kropek, ktére odejmujemy od obrazen.

1 —skéra

2 — syntskora, lekka kamizelka kevlarowa

3 - $rednia kamizelka kevlarowa, kombinezon Federaciji, garnitur agenta Demokracji
4 — ciezka kamizelka kevlarowa, garnitur Faceta w Czerni, kimono samuraja

5 - ptyta pancerna

6 — ciezka ptyta pancerna

LECZENIE
Pakiety leczace rany — ,stimpaki” zwracaja k6 obrazen. Spotyka sie réwniez ich lepsze

wersje, zwracajgce 2k6. Uzycie lekow przyspiesza leczenie o 1 punkt na dzien. Cztiowiek
odzyskuje 1 punkt na dobe catkowitego relaksu
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GLOWNA ZASADA

Mistrzu Gry! Pamietaj, ze zasady sg umowne i stuzg tylko i wytagcznie miodnosci
rozgrywki, a nie realizmowi itp. Jezeli chcesz, wez dowolng mechanike, chociazby z ,Oka
Yrrhedesa” czy ,Wojownika autostrady” by poprowadzi¢ te sesje. Kieruj sie zdrowym
rozsadkiem i czytaj dobre ksigzki. Kaz swoim graczom pisa¢ szczegotowe ( z nazwiskami)
historie postaci i nagradzaj ich PD za dobre , zawarte w nich pomysty. Aha, jezeli twoi gracze
bedg sie buntowali, pokaz im ten akapit:

Graczu! Do Mistrza Gry nalezy ostateczna interpretacja sytuacji i zasad. Skup sie na
tworzeniu klimatu, nie kiétniach.

Copyright by Graal 2001

Zezwalamy na rozprowadzanie, kopiowanie i drukowanie tego systemy bez ograniczen,
jednoczesnie zabraniamy pobierania w jakiejkolwiek formie optat za te materiaty.

Jesli chcesz umiesci¢ ten system na swojej stronie napisz graalzin@poland.com|

Wszelkie pytania kierowac na adres |graalzin@poland.com|

Strona macierzysta http://www.graal.w.pl|
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